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11/96  Cybermedia  SHOWLYMPIA:  ECTS-NEW 


Für  Playstation,  Saturn  und  Nintendo  64 


Sportspiele 


der  nächsten  Generatio 

Zu  Besuch  bei  EA  Sports 


Playstation-Geheinn\affe 


Sentient 


Science-fiction 
Thriller  von 
Psygnosis  A 


4  398044  105901 


■  Schöner  und  schnelle 
als  "Wipe  Out"  MOgscent 


Blamt  Machinehead 
Proiect  Overkill 


l)Die  Hard  Trilogy 
ÜExhumed 


Bürgermeister  von  New  Yor 
13:53  Uhr  bis  14:48  Uhr 
345.023  Einwohner 
Aus  durch:  Wasser 


Bürgermeister  von  Rio 
14:49  Uhr  bis  17:56  Uhr 
745.090  Einwohner 
Gescheitert  an:  Hurrikan 


Bürgermei ster  von  Berlin 
17:57  Uhr  bis  18:11  Uhr 
7.500  Einwohner 
Gescheitert  an:  leeren  Kassen 


und  Strommangel 


Bürgermeister  von  Los  Angeles 
20:51  Uhr  bis  4:34  Uhr 
8.890.980  Einwohner 
Fehler:  totales  Chaos 


Bürgermeister  von  Paris 
4:35  Uhr  bis  5:01  Uhr 
70  Einwohner 

Alle  Einwohner  weg:  versa 


rmeister  von  Zengerle  City 
5:02  Uhr  bis  6:45  Uhr 
3.750.007  Einwohner 
weil:  überhaupt  kein  Plan 


kannst  Du  besser?  Na 


und  Verwalten  wirklich  Ahnung  h 


Job  machen 


Bewohner  sine 


SimCty  2Q0Q  and  Maxis  are  registered  trademarta  of  Maxis,  Ine.  All  rights  re^erwd  worldwide.  Playstation  and  the  Playstation 
log ös  are  tradematks  of  Sony  Computer  Entertainment  Inc.  Ali  other  trademarics  are  the  properties.  of  their  respective  öwners. 


LEICH  AUFGEBEN? 


Bürgermeister  von  London 
18:12  Uhr  bis  18:14  Uhr 
170  Einwohner 
Verjagt  wegen:  Dummheit 


Bürgermei ster  von  Knight  City 
18:15  Uhr  bis  19:34  Uhr 
123.540  Einwohner 

Ende  wegen:  Kraftwerk  im  Wohngebiet 


Bürgermeister  von  Palma  de  Mallorca 
19:35  Uhr  bis  20:50  Uhr 
23.540  Einwohner 

Ende,  Aus:  ja.  wegen  was  eigentlich? 


Wieder  Bürgermeister  von  New  York 
12:46  bis  jetzt 
34.180.890  Einwohner 
Schau  an:  immer  noch  im  Amt! 


Bürgermeister  von  Gakschtown 
6:46  Uhr  bis  10:59  Uhr 
5.984.098  Einwohner 
Abruptes  Ende:  keine  Kohle  mehr 


Pause 


'ist  der  Chef.  Hier  kannst  Du  allen  zeigen,  daß  Du  vom  Planen 
Als  Bürgermeister  Deiner  eigenen  Stadt  kannst  Du  einen  guten 
cklich.  Oder  Du  baust  Mist  und  wirst  gnadenlos  abgesägt. 


Von  „Monty  Python**  Terry  Jones,  dem  Regisseur 


Das  Leben  des  Brian 


fU  brauchst  I 

Psychiater! 


einen 


Alles  was  das  RitteJherz  begehrt,  findet  der  Spieler  bei  „ßlazing 
Dragons“*  nicht  mir  die  sagenhaften  Legenden  des 
Mittelalters  wie  Sir  Laiizenlos,  den  Magier  Mervin. 
das  Schwert  Expositur  und  Ritter  Artus  Tafclquadrat  machen 
dieses  Advent ure  einzigartig.  Der  anarchisch- verrückte  Montv 
Python  Humor,  ein  einfach  logisches  Steuersystem  und  die  brillante 
Sprach  aus  gäbe  lassen  den  Spieler  verzückt  von  Rätsel  zu  Rätsel  mar 

schieren  -  falls  man  sich  vor  Lachen  überhaupt 
te  (jc^PSBL,"  konzentrieren  kann.  Rette  das  Land  Gammel 
,38b  pot  und  den  guten  König  Sparflamme  vor  dem 
schwarzen  Drachen,  bring  Sir  Georges  Schloß 
wauwau  das  ließe hen  und  gewinne  die  Liebe 
—  |  Von  Prinzessin  Damme  -  Sir 

»3*  yBpA  Lobe,  der  extrem  Eitle,  ist  näm 

K  -dWBk'  JflHHpf  lieh  auch  scharf  auf  sie.  d 


Irrwitzige  deutsche  Dialoge  erwecken  40  originell 
der  Spieler  muß  gleich  tonnenweise  Objekte  eins« 
über  3.000  Vn  i  in  atio  ns  phasen  „  ßlazing  Dragons 
Monty  1’ylhoniscHe  Kitter  Sport  Action  -  unter  anderem  das  berühmte 
und  ..  Katzapult“,  wo  der  Spieler  akrobatische  Katzen  na  was  wohl? 


mein  und  in  über  50  Szenen 
st  ein  interaktiver  Cartoon 


liahnhreeheii  de 


THat’s  fun,  folksf 


Erhältlich  für  Sony  Playstation™ 
und  Sega  Saturn™. 


Playstation 


Das  Angstszenario  der  europäischen  Nintendo- 
Manager  ist  Wirklichkeit  geworden,  mehrmals  ausge¬ 
sprochene  MANIAC-Vermutungen  wurden  bestätigt: 
Statt  wie  versprochen  noch  in  diesem  Jahr  das  Ninten¬ 
do  64  in  Deutschland  auszuliefern,  wird  die  Wunder- 
konsole  erst  im  März  1997  offiziell  verkauft,  Song  und 
Sega  erhalten  sechs  weitere  Monate:  Eine  durch  das 
Weihnachtsgeschäft  versüßte  Schonfrist,  die  Marktantei¬ 
le  sichert,  bis  Nintendo  endlich  Zurückschlagen  kann. 
Damit  haben  Playstation  und  Saturn  die  Chance,  sich 
auf  dem  Massenmarkt  zu  etablieren  und  die  -  besonders 
im  Fall  von  Sony  -  respektabelen  Hardware-Verkäufe  der 
letzten  zwölf  Monate  auszubauen,  wer  MAN ! AC  regel¬ 
mäßig  liest,  weiß  Bescheid:  Drastische  Preissenkungen 
bei  Grundgerät  und  Spielen  sollen  dafür  sorgen,  daß  die 
Next  Generation  das  16-Bit-Niveau  von  1993  erreicht. 
Diese  neuerliche  Verschiebung  bedeutet  natürlich 
nicht  das  Aus  für  Nintendo:  Statt  innerhalb  von  zehn 
Monaten  den  gesamten  Weltmarkt  zu  bedienen,  hat 
sich  der  Marktführer  wie  schon  bei  NES  und  Super 
Nintendo  für  eine  schrittweise  Einführung  entschie¬ 
den.  Mit  der  neuen  Konsole  wird  Deutschland  sogar 
schneller  beliefert  als  mit  dem  Super  Nintendo.  Wir 
erinnern  uns:  Vom  Japan-Release  (Ende  1990}  bis  zur 
Deutschland-Veröffentlichung  vergingen  zwei  Jahre! 
Sichergestellt  wird  dadurch  nicht  zuletzt  die  zügige 
Versorgung  mit  Software,  die  für  Deutschland  geeignet  ist:  Bis  zum  März  nächsten 
Jahres  kann  Nintendo  aus  knapp  20  Spielen  (u,a.  "Super  Mario  64".  "Filotwings" 
und  "Waverace”.  "Shadow  of  the  Empire",  "Mario  Karr  und  "F-Zero  64")  wählen  und 
entscheiden*  wie  der  Saturn-  und  Playstation-Spieleflut  am  besten  beizukommen  ist. 
Vielleicht  hofft  Nintendo  auch,  daß  bis  dahin  die  Luft  'raus  ist  aus  der  Next  Genera¬ 
tion  in  Europa:  Seit  Erfindung  von  "Ridge  Raeer”  und  "Daytona",  "Wipe  Out",  Tek- 
ken"  und  "Virtua  Fighter"  (allesamt  Konzepte  von  !995)  zeigt  sich  kaum  ein  neues 
Kultspiel  aus  den  Labors  von  Sega  und  Sony*  Nicht  einmal  "Crash  Bandicoot"  wird 
trotz  seiner  unbestreitbaren  Qualitäten  (Test  auf  Seite  66}  die  Beliebtheit  eines 
Mario  oder  Kong  erreichen. 


FEATURES 


nnWie  die  Zeit  vergeht:  3  Jahre  MANIAC 

"  9  Pleiten,  Pannen  &  andere  unvergeßliche  Momente:  Ein  (Rück-) 
Blick  hinter  die  Kulissen  Eures  Lieblingsspielemagazins. 

Jubiläums-Wettbewerb:  Gewinnt  ein  Nintendo  64 
90  Die  Saturn-Fibel 

Frischgebackene  Besitzer  der  Sega-Konsole  erfahren 
in  unserem  Saturn-Ixl  alles  über  ihr  neues  Spielzeug. 

Als  Zugabe  verraten  wir  Euch  die  besten  Spiele  aller  Genres. 
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MEDIEN 


Digital  Surround:  Dolby  AC-3 


Das  neue  Zeitalter  für  Raumklang-Fans  hat  begonnen. 
Wir  verraten,  was  die  Digital-Technik  wirklich  bringt! 

98  MANIAC  Media:  Laserdiscs,  Animes  &  Co. 


RUBRIKEN 


AIM'AC 


y» Last  Resort 

"  *  Cheats  &  Kniffe  zu  aktuellen  Videospielen 
5  Editorial  100  Kleinanzeigen 

94  Leserbriefe  102  Abo-Anzeige 

89  Impressum/Inserenten  106  Vorschau 


©; 


kSega  prä¬ 
sentiert  ein 
futuristisches 
Stahl-Schar - 
mützel  für  den 
Saturn ; 
Batttemech - 
Fans  freuen 
sich  über  ra¬ 
sante  Beat'em- 
Up-Gefechte  in 
einer  360 
Arena. 


8 

12 

14 

16 

20 

24 

34 


Olympische  Spiele:  ECTS  in  London 

Die  größte  europäische  Spielemesse  lockte  MANIAC 
an  die  Themse:  Ein  Rundblick  über  alle  Neuerscheinungen 
des  Jahreswechsels  1996/97. 

Alarm  im  Weltall:  Sentient 

Psygnosis  wagt  sich  ans  Rollenspiel-Genre:  Auf  Sternen- 
basis  "Sentient"  grassiert  ein  Bio-Virus.  Ihr  sollt  ermitteln. 

Stahifaust:  Virtua  On 

Schlacht  der  Stahlkolosse:  Umsetzung  des  Mech-Automaten 

Gleiter-Krieg:  Starwinder 

Nur  für  die  Playstation:  Weltraumrennen  von  Mindscape 

EA-Sports:  Zu  Gast  bei  den  Sportprofis 

Hautnah:  So  entstehen  die  Sportspiele  der  nächsten  Generation 

Fußball  made  in  Canada:  FIFA  Soccer 

Das  beste  Fußballspiel  kommt  bald  für  das  Nintendo  64! 

Psycho-Terminator:  Disruptor 
Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


"Die  Hard" 
ist  kaum 
fertiggestetlt , 
doch  Universal 
schickt  bereits 
die  nächsten 
3D-Krieger  auf 
den  Bildschirm: 
Wir  spielten  die 
Vorabversion 
von  “ Disruptor 


Technik, 
Spiele 
und  Zukunfts¬ 
chancen:  Die 
MANIAC-Fibei 
verrät  Euch 
alles  Wissens¬ 
werte  über 
Segas  Saturn , 


®Live  aus  Lon 
don  Olympia i 
MAN! AG  sichtet 


die  Messe-High- 
tights  1997  für 
Playstation, 
Saturn  und  N64. 

I 


82  Blaml 

Machinehead  L .  9 


Tritogy 


ttpyuEi 

77  Namco 
Museum  i 


NHL  Power - 
p/ay  Hockey 


rs 


IMPORT-TESTS 


I 


AKTUELL 

\  u.v  [';•  m  r  r  n  »i  n 


Psygnosis  revolutioniert  das 
Abenteuer-Genre:  Das 
Science-f iction-Adventure  , 
"Sentient"  wartet  mit  J 
düsterem  Filmambiente  und 
neuartiger  Interaktion  auf. 


Weltraum-Virus 

Katastrophe  auf  Sternenbasis 
''Sentient’1:  Die  Stations-Techniker 
wurden  von  einem  geheimnisvollen 
Virus  infiziert,  sämtliche  Opfer 
sterben  binnen  weniger  läge  einen 
qualvollen  Tod:  Die  unbekannte 
Strahle n-Krankheit  zersetzt  nach  und 
nach  den  menschlichen  Organismus, 
von  den  meisten  Erkrankten  bleibt 
nicht  mehr  als  ein  verfaultes  Gerippe 


Nach  dem  Absturz  des  Raum- 
frachters  übernehmt  Ihr  Garrits  Rolle  und 


im  Sterbebett  zurück.  Während  der 
medizinische  Stab  unter  Hochdruck 
nach  einer  Erklärung  fiir  die  Seuche 
sucht,  brodelt  es  im  Verwaltungs¬ 
apparat  der  Forschungsbasis:  Die 
erbosten  Techniker  steigen  für  ihre 
verblichenen  Kumpels  auf  die 
Barrikaden,  der  Offiziersstab  intri¬ 
giert  gegen  die 
Gesellschaft  und 
verhandelt  mit 
zwiespältigen 
Gestalten. 

"'h  Schließlich  wird 
Verstärkung  ange¬ 
fordert:  Der  techn¬ 
ische  Mediziner 


irrt  durch  eine  glühende  Hangar-Höüe. 


unter  die  Arme 


Der  nette  Onkel  Doktor  ist  kein  Opfer 
der  Strahlenkrankheit,  sieht  seinen 
Patienten  aber  zum  Verwechseln  ähnlich. 


■  greifen  und 

anschließend  dem 
Konzern  Bericht 
erstatten. 

Allerdings  ist  der 
Konzern-Spitzel 
auf  der  Station 
nicht  willkommen: 
Kaum  hat  Garrits 

schwenkt  und  Euer  Charakter  die 
Bestimmungen  des  totalitären 
Sicherheits-Regimes  studiert,  wird  an 
Bord  eine  Bombe  gezündet:  Die 
Passagier-Sektion  des  Schiffes  wird 


der  Techniker  liegt  besinnungslos 
vor  dein  Luftschotl.  Ihr  helft  dem 
armen  Teufel  mit  einem  Med  Kit 
wieder  auf  die  Beine  —  erst  wenn 
Euer  Leidensgenosse  zu  sich  ge¬ 
kommen  ist  und  die  Schutzseh  ilde 
deaktiviert  hat,  könnt  Ehr  die 
1  ai  ftsc  1  den  se  he  t reten, 

Garrit  ermittelt 

Gerade  der  Explosion  entronnen, 
läuft  Garrit  den  Sicherheitsleuten  in 
die  Arme:  Die  mißtrauischen 


verlauf  und  bestimmt 
Euren  Ruf  in  der 
Mannschaft.  Sämtliche 
Aktionen  werden 
gew  issenhaft  vom 
Computer  ausge¬ 
wertet  iind  die 
Rca  kl  innen  der 
Mannschaft  dein 
aktuellen  Stand 
der  Dinge 
angepaßt: 

Während  Gnrril 


Beamten  schicken  Euch  mit  einem 
Stumier  Schuß  ins  Reich  der  Träume 
mul  verfrachten  Garrit  schnurstracks 
in  die  Quarantäne-Station.  Nach 
einem  spielbaren  Traum  öffnet  der 
irritierte  Garrit  Shanova  die  Augen 
und  sieht  steh  einem  grinsenden 
Kollegen  gegenüber.  Während  Ihr 


gewissenhaft 
jeden  Stations- 
Bewohner  ver¬ 
hört  und  von 
einer  Intrige  in 
die  nächste  stolpert, 
wird  im  Hintergrund  eit¬ 
rig  an  Euren]  Leumund  gear 


Virus- Fach  mann 
Garrit  Shanova  wird 
von  der  Gesellschaft 
auf  öie  Raumbasts 
'Sentient1'  versetzt. 


Euch  ausweist  und  der  Doktor  mit  heilet:  Die  Charaktere  Jiiutl- 
e  i  ne  m  Sec  u  r  i  l  y -Offizier  Ii  ilz  ig  de  bat  -  ke  i  n .  ve  rbreite  n  Ge  nie  1 1  te 

liert,  starten  hinter  den  Kulissen  über  Euren  Helden  mul 


ko  ui  p le xe  Ree li e n -ö pe rat  io  i te n .  W o 
sonst  nur  3D-Oplik,  Charakterstatus 
und  mitgefülirte  Objekte  kalkuliert 
werden,  berechnet  Eure  Playstation 
in  'Sentient'’  die  komplette  Statiofis- 
Ökonomie,  Egal  ob  Garrit  eine  saure 
M  ie  i  te  a  u f setzt ,  e  n  t  sc  h  u  Id  ige  nd 
lächelt  oder  seine  Gegenüber  scham¬ 
los  mit  Fragen  durchlöchert  -  jede 
Aktion  verändert  den  Handlungs- 


schmiedeu  dunkle  Pläne  - 
freundlichere  Zeitge¬ 
nossen  wollen  Euch  unter¬ 
stützen  und  suchen  eifrig 
nach  Hinweisen.  Bei  jeder 
Konversation  ist  Feingefühl 
gefragt:  Setzt  Ihr  die  falsche 
Miene  auf  oder  stellt  takt¬ 
lose  Fragen,  macht  sich  Garrit 
schnell  unbeliebt  oder  gilt  schon 


abgesprengt,  rast  durch  die  geöffne¬ 
ten  llangartore  und  detoniert  mitten 
in  der  Raumbasis.  Die  einzigen  Über¬ 
lebenden  des  Sabotage-Unglücks  sind 
Garrit  und  ein  schwerverletzter 
'Sentient' -Arbeiter:  Ihr  schlüpft  in 
die  Stiefel  des  greisen  Garrit  und 
torkelt  benommen  durch  glühende 
Stahlträger  und  Haumscliiffirümmcr  - 


nach  wenigen  Stunden  als  unaus¬ 
stehlicher  Schnüffler.  Auch  wer  sich 
noch  nach  zehn  Minuten  für  kein 
Gesprächsthema  entscheiden  kann, 
muß  mit  aggressiven  Reaktionen 
rechnen:  Euer  Gegenüber  wird  all¬ 
mählich  ungehalten  über  seinen 
wankelmütigen  Ges  prächs partner, 
nimmt  die  abgebrochene  .Arbeit  wie- 


sfr  iJJJ|]  «; 

*-  w. 
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VBfiiim 
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Ungewöhnlicher  3 D- Irrgarten:  Ais  Euer  Heid  aus  denn  ungewöhnlichen 
Traum -Labyrinth  entkommt,  findet  er  sich  auf  der  Kranken  Station  wieder. 


Als  Garrits  Glatze  noch  straff  und 
glänzend  war:  Der  greise  Arzt  hat  sein 
Familien  porträt  im  Aktenköfferchen. 


Eine  Erkl 


Vhat'i  vowr 

JujlitHlum 

Efi.qina.erW 


Whcrt  iS  lor. 

Station 
Stjcur  it  y 

Rencarch 
Scientific 
ScrvTCtts 
Mccpit  nlily 
t  nt]  1  Q uo r  I  er  j 
Enq  2  Qujrlcr; 
Medical  Qudrttrs 
Science  Quirflfcrj 
Scrurity  naqrteTS 


Guudum e  Washroam 
CAfifain':  Quecter; 

liUicK 
Captam's  Mess 


Echtzeit-Scharmützel  hat  sich 
iS»  *  Psygnosis  gespart,  stattdessen 

\w  ^  |  konzentrierten  sich  die  Designer 

'  X  \  |  auf  ausführliche  Dialoge:  Garrit 

jfeSiL..rr..  wechselt  in  die  Kommuni- 

JÜÜ  BflSÄHMP i  kationsleiste  und  klickt  sich 
nach  rechts  durch  Themengebiete  und  Formulierungen,  oder 
entscheidet  sich  für  ein  Subjekt  aus  umfassenden 
Informationslisten, 


traut  macht,  hat  Garrit  eine  Chance, 
Die  "Sentient11 -Besatzung  wartet  näm¬ 
lich  nicht  auf  schlafmützige 
Ermittler:  Alle  Aktionen  werden  in 
Echtzeit  berechnet,  sogar  Dialoge 
und  Interkom-Mitteilungen  in  reali¬ 
stischer  Zeitspanne  abgehandelt.  Wer 
unter  Zeitdruck  steht,  ist  nur  kurz 
angebunden  -  die  schriftlichen  Mit¬ 
teilungen  verschwinden  nach 
wenigen  Sekunden.  Gemüt  liehe  Zeit¬ 
genossen  gewahren  Euch  eher  eine 
ruhige  Minute  für  s  Text- Studium, 


■  der  auf 

t  Euer  unhöf- 
Verhalten. 

Ihr  mit  allen 

Bewohner  der  Station  sp¬ 
recht  und  Euch  schnell  mit  der 
komplexen  Menü- Führung  ver- 
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Ob  Dr.  Nickelbrille  was  mit  dem  Virus 
zu  tun  hat?  Der  Mediziner  erinnert  an 
KZ-Fieslinge  aus  dem  Nazi-Regime. 


Nach  dem  Remitierten  Dolby - 
Surround  lntro  erlebt  ihr  Garrits 
Abenteuer  aus  der  Ero- Perspektive; 
Der  ’Sentient'-Hauptakteiir  schien 


Mobiliar  eingerichtet:  Pritschen  mit 
Re  mü  i  l  ic  he  m  Gt m  r  and  -  li  c/ur  und  ai  1 1 
I  loeliRlan/  polierte  SilZRnippen 
bieten  den  EchtzeiuRevvohncrn  drei 


Köhren  einen  Klick  auf  Shading 
Terminals.  Neben  medizinischen 
Institutionen  und  kontrnllrüumcn 
haben  die  PsYRtiosts- Designer  auch 
Mannschaft  squartiere  mit  Polygon- 


den  Zuständigkeitsbereich  eines 
Gesprächspartners,  eine  digitalisierte 
Ge  s  ic  h  tslex  ü  i  r  u  i  id  a  üsrc  p  r  ägte  s 
Mienenspiel  gehen  Aufschluß  über 
seine  Stimmung»  rh 


Ei  V  *  MED1C  PASS 


’  ■  thrl-ifc,  il's  tune  wc 

dhcüsiej  Ehte  tlilu  ul 
Ihe  ildtmn.  Dudur 
hrr 


EJo 

Opd 

Wheit 

Vha* 


Der  schwarze  Offizier  frohlockt:  Nach¬ 
dem  sein  Käpbn  beim  Frachterabsturz  ums 
Leben  kam,  spielt  er  die  erste  Geige. 


Für  jeden  Abenteuer- 

Helden  unerläßlich:  Das 
Qbfekt-Menü.  Ihr  betrachtet 
Eure  ID- Karte  oder  helft 
Verletzten  mit  dem  Med-Kit. 


Ein  Druck  auf  die  rechte 
obere  Taste  samt  St  euer  kreuz  ■ 
Schwenk  und  Garrits  Blick 
richtet  sich  gen  Decke  oder 
aufls  Plastik-Parkett. 


Wer  in  ein  Gespräch  ver¬ 
wickelt  ist,  stellt  die  gewünsch¬ 
te  Mimik  ein:  Oben  grinst 
Garrit,  mit  einem  Druck  auf  L2 
wird  Eure  Miene  grimmiger. 


Mit  dem  Kreis-Button  ruft 
ihr  ein  Aktionsfenster  samt  Pfeil 
auf:  Ihr  dirigiert  das  Icon  und 
nehmt  die  Objekte  im  Fenster¬ 
rahmen  unter  die  Lupe. 


Die  unterste  Pad-Taste 

ruft  die  Basis-Liste  für 
Gespräche  auf:  Euer 
Gegenüber  wendet  sich  um 
und  sperrt  die  Lauscher  auf. 


Mit  dem  Steuer  kreuz  lotst 

Ihr  Garrit  in  traditioneller  3D- 
Manier  durch  die  Raumbasis 
und  heftet  Euch  an  die  Fersen 
von  potentiellen  Informaten. 


dert  durch  3D- Korridore  mit  stähler¬ 
ner  Textur- Verkleidung,  umrundet 
Pylonen  und  wirft  im  grünen 
Lichtschein  von  transparenten  Neon- 


dimensionalen  Komfort»  Vor  dein 
Feierabend  schlüpfen  die  Insassen  in 
schicke  Texture-Overalis:  Uniform 
und  Kopfbedeckung  verraten  Euch 


Und  den  Sieg  müssen  Sie  sich  hart  erkämpfen.  Das  überwältigende  Action-Strategiespiel 
RETURN  FIRE  ist  ein  Muß  für  jeden  adrenalinstoßsuchenden  Softwarefan.  Stellen  Sie  sich 
der  Herausforderung  und  erobern  Sie  die  Fahne  vom  gegnerischen  Territorium.  Über  100 
komplexe  und  herausfordernde  Szenarien  sind  mit  Panzern.  Helikoptern,  Jeeps  und  schwer¬ 
gepanzerten  Jägern  zu  bestehen.  RETURN  FIRE  ist  erhältlich  für  PC  CD  ROM  (WIN  ’95), 
Playstation  und  Saturn. 


Realistische,  detaillierte  3-D  Umgebung 
Dolby  Surround  Sound 
2-Spieler  Splitscreen  Option 

Klassische  Musik  zur  Untermalung  der  Angriffe:  „Hummelflug 
von  Rimskij-Korsakow,  „Ritt  der  Walküre“  von  Wagner 
Komplett  in  Deutsch 
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Defonattonsgedonnere  und 
glühende  Wrackteile'  Ihr  habt  Euren 
Widersacher  in  Stücke  gesäbelt. 


Auch  das  Anime-typische  Bunny-Girly  stürzt  sich  in  die  Schlacht: 
Die  Hasenlöffel  der  Mech-Dame  fungieren  als  Sensorantennen. 


Mech-Schlachten  im  Saturn- 
Hangar  -  Sega  verlegt  ihre  Poly¬ 
gon-Duelle  ins  dritte  Jahrtausend: 
Die  "Virtua  Ori’Kolosse  treten  mit 
Lichtsäbel  und  Raketenwerfer  in 
den  Robotech-Ring. 


Fighter"  und  Konsorten),  stapfen  Eure 
Battlemechs  in  eine  riesige  High-Tech- 
Arena  mit  glänzendem  Zierwerk  und  et- 
1  ic  1  len  De  c  kungs  mög  I  ie h  ke  iten :  Wä h  re  n  d 
die  menschlichen  Kollegen  ihren  Kontra¬ 
henten  ins  "Ring  Aus'1  kloppen  wollen, 
liefern  sich  in  "Virtua  OiY'  zwei  Battle- 
mech-Riesen  einen  Straßenkampf  in 
rasanter  Robotech-Manier,  hechten  mit 
Boost-Trieb  werken  hinter  das  schützen¬ 
de  Oberlicht  eines  Wolkenkratzers  oder 
reißen  ihre  Monsterwumme  vom  Schul¬ 
terhalfter,  um  den  Kontrahenten  mit  Ra¬ 
ketensalven  einzudecken.  Egal  ob 
Deckungsnianöver  oder  waghalsige 
Attacke:  Sämtliche  Mech- 
Aktionen  werden  mit  körn- 
fortablen  360°-Kont rollen  ©Z 

ausgeführt.  Wer  noch  vor  . 

Sekunden  seitwärts  marschier- 
te  und  einer  gegnerischen  Such- 
rakete  auswich,  hält  Links-oder 
Rechts-Taster  gedrückt,  um  seinen 
Koloß  zu  wenden  und  das  . 


Ihr  betrachtet  die  unterschiedlichen 
Mech- Mod  eile  im  Ein -Spieler- Han  gar  und 
selektiert  einen  von  acht  Kampf- Kolossen. 


Each  den  dreidimensionalen  Me- 
cha-Schlachten  in  "Gun  Griffon" 
dürfen  sich  auch  Bea  fern- Up- 
Spieler  auf  ein  futuristisches  Gefecht  der 
Stahlkolosse  freuen.  Statt  sich  in  eine  kon¬ 
ventionelle  Polygon- Prügelei  nach  be¬ 
liebtem  Sega -Vorbild  zu  stürzen  ("Virtua 


Blickfeld  an  einem  Richtungsweiser  zu 
orientieren:  Der  blinkende  Pfeil  lotst  Euren 
Piloten  zum  Standort  der  feindlichen  Ma¬ 
schine,  Erst  wenn  Euer  Kontrahent  wieder 
w  die  glattpolierte  Blech-Front  zeigt, 

■  verschwindet  die  Mar- 

^  kierung.  Stehen  sich  beide 

pk  Roboter  Sensor  in  Sensor  gegenüber, 
*  sind  schnelle  Reaktionen  gefragt:  Drei 
^  Computeranzeigen  am  unteren  Bild- 

sehirmrand  zeigen  Eure  Waffen- 
I  Systeme  an  und  verraten  mit 


Nach  einem  Sieg  posieren  Eure  Roboter  und 
demonstrieren  imposante  Schwertkunststücke- 


TOTAL. 0 «-3 


* 


Nachdem  Ihr  eine  Plasma- Bombe  in  die  geg¬ 
nerische  Arena-Hälfte  geworfen  habt,  dirigiert  Ihr 
den  Mech  aus  dem  Explosionsradius  heraus. 


Der  lilafarbene  Schwertkämpfer  wurde  am  Design  der  schlanken  '  Robotech'-Veritechs 
orientiert.  Im  Nahkampf  zückt  Euer  High-Tech-Ritter  sein  Lichtschwert, 


JlWlCIfPfl  'IL& 


Der  Duell-Modus  zeigt  ' 
Eure  Battlemechs  als 
geränderte  Modelle  vor 
schickem  Earb verlauf,  j 


Leuditspur  oder  litnkho- 
niett  sie  x. um  meterlangen 
Laser-Schwert  um. 

Massivere  Kolosse  zerdcl- 
len  den  bunt  lackierten 
Gegnertorso  mit  einem 
riesigen  Morgenstern  oder 
Streitkolben.  Wer  sich  im 
Hangar  für  einen  schweren 
Mech  entscheidet,  konzen¬ 
triert  sich  mit  Raketenfeuer 
und  aus  klink  baren  Körper¬ 
segmenten  auf  hinterhäl¬ 
tig  r  I v  rn  k  a  m  p  I  - A  tt  ac  ken , 
geschickte  Nahkämpfer 
wählen  eine  von  drei  be¬ 
sonders  eleganten  Kampf¬ 
maschinen:  Die  leichter 
konstruierten  Saran rai-Mechs  bleiben 
länger  in  der  Luft,  hasten  mit  flotteren 
BoosL-Diisen  außer  SchuBreicii weite  und 
peinigen  den  trägen  Widersacher  mit 
flinken  Schwertstößen  und  Missile- 
Offensiven.  rb  . .  -  _ 


Ihr  tretet  gegen  einen  Piloten  aus  Fleisch  und  Blut  an:  Die 
Zwe< -Spieler -Duelle  tragt  Ihr  über  geteiltem  Bildschirm  aus. 


Erst  wenn  Eure  Energieanzeige  wieder 
auf  hundert  Prozent  steht  und  sämtliche 
Systeme  auf  Hochtouren  schnurren,  er¬ 
hebt  sich  der  Titan  aus  der  Hocke,  klinkt 
die  Gleitkufen  aus  und  rast  mit  gleißen¬ 
dem  Atomantrieb  zur  nächsten  Deckung. 
Zeigt  sich  zwischen  zwei  Pfeilern  Euer 
Kontrahent,  reißt  Euer  Mech  die  Knarre 
herum,  jagt  seinem  Gegner  eine  volle 
Breitseite  in  den  Rumpf  oder  verharrt,  bis 
Eure  Scanner  die  Energiespur  des  Fein¬ 
des  erfaßt  und  eine  Suchrakete  gezündet 
hat.  Wer  keine  Energiereserven  mehr  hat 
oder  nur  (Iber  schwache  Fern  kam pf- 
w affen  verfügt,  zündet  die  Sprungtrieb¬ 
werke;  Der  tonnenschwere  High-Tech- 


le  u c  hte ndem  Sch ri  ft  - 
zugt  ob  die  Energ le¬ 
rn  agazi  n  e  a  u  fgel  a d  e  n 
*  J  sind.  Bleiben  alle  Ko  nt  roll - 
Dioden  dunkel,  manövriert 
Ihr  Euren  Mech  schleunigst  in 
Deckung,  um  bis  zur  nächsten  Offensive 
Eure  Reserveaggregate  anzuzapfen.  Wer 
ungerührt  im  feindlichen  Schußfeld  ver¬ 
harrt  oder  schnurstracks  in  eine  Plasma - 
Detonation  latscht,  endet  als  tunkenstie- 
I  ne  n  des  Sc  lila  ck  d  üiu  f c  1  len ;  Bea  t 1  ein  -  U  p- 
ii  bl iche  Ab  we h r- M a n ö ve r  ric hte n  gege n 
Raketensalven  und  Laserfeuer  nur  wenig 
aus.  im  "Virtua  OnM -Universum  ist  Euer 
Kämpfer  bereits  nach  zwei  oder  drei  Voll¬ 
treffern  schrott¬ 
reif  Vorsichtige 
Piloten  bleiben 
in  Deckung,  bi. 
die  Waffen  ein¬ 
satzbereit  sind: 


Ihr  wartet,  bis  Eure  Scanner  das 
Ziel  orten  und  bombardiert  den 
Gegner  mit  Suchraketen, 


Auch,  das  DS-Team  "Scavenger*  sorgt  für  Nachschub:  Die  beiden  3 D-Sch lachten 
lrScorcher"  und  11  Amok 11  sollen  gegen  Jahresende  er  sehe  inen  und  wurden  exklusiv  für  den 
Saturn  entwickelt.  Tn  "Scorcher"  schwingt  Ihr  Euch  auf  ein  gleiterähnl iches  Eoverboarö.  ^ 

■  mit  grünem  Schutz schild- Vektor  und  zischt  über  düstere  [ 
Hindernisparcours:  Ihr  rast  durch  schwindelerregende 
Tunneikurse,  zischt  über  Sprungschanzen  /  Gleiter ‘Duelle  auf  den  müllüberladenen 

oder  dreh,  gefährliche  LQppings*  De r  I  sjncj  schwarzer  Schlacke  Überzogen . 

11  Amok "  -  Me c  h  übe  rr  as  c  h t  i  v :  fc  i .  n i \ o  v  a  t  i  vem  — — - : - " 

Mphi bien -Design  und  stapft  durch  eine  3D-Kul i'sse  nach  HoValogics  "Comanche11- 
Vorbil.d:  Statt  mit  der  üblichen  Polygon -Technik  wird  Euer  BD-Ausflug  nach  flotteren 
Voxei  -Rout  inen  berechnet,  Pas  Resultat:  Die  Echt  zeit  ■■  Landschaft  ist  gröber  aufgelöst 
und  detaiiämer -ais  die  Polygon -Konkurrenz,  dafür  bleiben  Euch  Grafikfehler  und 
nervige  Ruckeipausen  er^pärt. 


Ko  pf-an-  Kopf  -  Ren  n  e  n 
mit  einem  MScorchern- 
Kon kurrenten:  Ihr  setzt  zum 
Sprungmanöver  an. 


Euer  Multizweck -Mech  verwandelt 
sich  in  ein  IJ-Boot:  Die  Beine  werden  einge- 
klinkt  u nd  f ah ren  An t ri e bssc h rau be n  au s . 


Furiose  Explosionen  behindern  Eure  Sicht  und  Eure 
Konzentration:  Immer  noch  besser  als  auf  gehalten  zu  werden! 


Der  Weg  nach  nirgendwo:  In  haarsträubenden  Biegungen  führt 
Euch  die  Strecke  durch  den  Raum  . 


Nicht  alle  Gleiter  könnt  Ihr 
sofort  anwähten.  Wie  üblich  sind 
die  rasanteren  Exemplare  deut¬ 
lich  schwerer  auf  der  Strecke  zu 
halten  als  ihre  langsameren 
Kollegen.  Je  nach  Streckentyp 
eignen  sich  verschiedene 
Raum  schifftypen;  Ihr  wechselt 
von  Rennen  zu  Rennen. 


Auf  den  Spuren  von  "Wipeout" 
rast  ein  kampfbetontes 
Üüsen-Epos  Richtung  Playstation: 

Vorsicht  Raketenhagel! 


0  a s  Rennen  der  Zukunft 
findet  im  Weltraum 
statt,  mit  futuristischen 
Waffen  bekriegen  sich  gnaden- 
I os e  D üse n-i^il ote n :  Min dsca pe ' s 
„Siarwinder“  setzt  Euch  in  das 
Cockpit  waffen stanend er  Raum¬ 
gleiter,  die  in  zehn  entlegenen 
Quadranten  an  den  Start  gehen, 
Der  Kurs  ist  mit  komplexen 
S  e  h  ien  e  n  k  on  s  tri  i  k  I  k >n e  n  vorg e  - 
geben,  ln  der  Nähe  dieser 
Ra  u  m  -  Re n  nst  re  cken  könnt  I  hr 
Huch  völlig  frei  bewegen.  Doch 
sollte l  Ihr  Euch  möglichst  nahe 
am  roten  Sdiienen- Zentrum 
halten:  Nur  dort  sind  Spitzenge¬ 
schwindigkeiten  von  bis  zu  300  Kilome¬ 
ter  pro  Sekunde  möglich,  je  weiter  Ihr 
Euch  davon  entfernt,  desto  lahmer  wird 
Euer  Gefährt,  jeder  der  Raumquadranten 
ist  in  vier  Strecken  aufge- 
teilt,  bei  denen  Ihr  jeweils 
eine  Aufgabe  wie  Zeit¬ 
oder  Plazieningslimit  erfül-  Wgfgi/QjmSm 
len  müßt,  um  Euch  zu  qua- 
iifizteren.  Anhand  einer 
Prozent-  Anzeige  seht  Ihr. 
wie  wen  o-"  iiicfj  zürn  Ziel 
im  Ihn  Radar  leih  Euch  hei  v 
der  Gcgncr-C  Thing  R;ol  Im  I 
auJ  diioii  ki  mir;  dienten  zu. 
lenen  Ihr  mil  Raketen  auf 
das  Triebwerk:  In  transpa-  I 


re  Uten  Explosionswolken  schmieren  die 
Gegner  aus  der  Flugbahn,  bei  einem 
Volltreffer  zerlegt  es  die  Schurken  in  ihre 
Einzelteile.  Während  Ihr  in  atemberau¬ 
benden  3ö0°-Drehimgen  und  Achter¬ 
bahn-ähnlichen  Schikanen  versucht,  den 
Gleiter  auf  Kurs  zu  halten,  jagen  Euch 
Eure  Verfolger  mit  wütenden  Raketen¬ 
salven.  Doch  auch  von  vorne  droht 
Gefahr:  Kleine  Felsbrocken  pulverisiert 
Ihr  reaktionsschnell  mit  dem  Laser,  bei 


unzerstörbaren  Meteoriten  müßt  Ihr  mit 
einer  eleganten  Schleife  eine  Umleitung 
nehmen  und  dann  wieder  auf  den  alten 
Kurs  einscheren. 

Mit  einem  Speed- Bonus  legi  Ihr  kurzzei¬ 
tig  enorm  an  Geschwindigkeit  zu,  das 
Waffen' -Symbol  beschert  Euch  zusätz¬ 
liche  Raketen.  Mit  den  L  und  R -Tastern 
dreht  Ihr  Euch  (wie  bei  „Descentd  inner¬ 
halb  des  Kurses,  um  bessere  Übersicht 
zu  haben,  denn  nach  einem  Treffer  kann 
es  Vorkommen,  daß  Ihr  aus  der  Bahn 
pendelt  und  die  Übersicht  verliert, 
Anfangs  schwärmt  ein  smarter  Render- 
Sprecher  über  Euere  Erfolge.  Danach 
gehl 's  an ’s  Eingemachte:  Aggressive 
Aliens  wollen  sich  mit  Euch  im  „Sidewin- 
d  e  r 11  -  Wettka  m  p  f  me  s  sen .  \  rorau  ss  ich  die  h 
im  Dezember  könnt  Ihr  ein. steigen  und 
den  Kampf 
aufnehmen .  cb 


Der  Nach  richten  Sprecher 
(oben)  berichtet  von  Euren 
Triumphen,  Darunter  verspottet 
Euch  ein  unfreundlicher  Alien- 
Fahrer  und  droht  mit  dem  Tod. 


Von  oben  taucht  Ihr  in  die  Rennstrecke 
ein:  Je  näher  Ihr  am  roten  Streifen  bleibt 
desto  schneller  rast  Ihr. 


Futuristisches 
Gleiterrennen  mit 
Action^Schwer- 
punkt.  Durch  inno 
vative  Freiflug- 
Option  kein  Clone , 
aller  tfet/fl/che 
Ähnlichkeit  zu 
"Wipeout”. 


Mit  vielen  verschiedenen  Elementen 
angereicherte  Strecken  sorgen  für 
grafische  Abwechslung. 
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Volltreffer:  Mit  Laserbeschuß  aus  kurzer  Distanz  kriegt  b 
_ _ Ihr  jeden  Feindpiloten  klein.  _ ) 
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Es  gibt  Games,  bei  denen  schläft  man  vor  Langeweile  fast  ein. 

Bei  dem  neuen  SEGA  3D  Actionspiel  NiGHTS  wird  Dir  das  nicht 
passieren.  Du  mußt  im  mystischen  Land  Nightopia  unzählige 
Abenteuer  bestehen,  um  dann  in  dem  grandiosen  Finale  -  aber  wir 
wollen  Dir  an  dieser  Stelle  nicht  zuviel  verraten.  Denn  auch  Du 
brauchst  Deinen  Schlaf.  Nur  soviel:  NiGHTS  ist  technisch  absolut 
wegweisend.  So  bietet  es  in  Echtzeit  gerenderte  TD  Polygonwelten 


und  eine  absolut  uneingeschränkte  Bewegungsfreiheit  des  Helden. 
Die  Level  ändern  ständig  ihr  Design.  Die  Zoom  und  Rotations¬ 
effekte  sind  stufenlos  verstellbar.  NiGHTS  wird  mit  einem 
3  D  Analog  Controlpad  ausgeliefert,  das  Dir  ein  unbeschreibliches 
Fluggefühl  bereitet. 

Kurz:  Du  kannst  Dir  in  Deinen  kühnsten  Träumen  nicht  vorstellen, 
was  Du  mit  NiGHTS  aus  Deinem  SATURN  herausholen  wirst. 


Bruce  McMiüan  und  Marc  Aubanel 
erläutern  den  versammelten  Journalisten 
technische  Details. 
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Interview  mit  Hanno  Lemke, 
Produzent  von  "Need  for  Speed1' 

Hanno  Lemke;  Die  3DQ-Version  wur-  was  mehr  Actionelemente  wie  das 


Im  idyllischen  Vancouver 
brüten  EA-Designer  über  den 
letzten  Details  der 
'97er-Sportspiel-Reihe.  MAN!AC 
besuchte  die  kanadischen 
Entwickler  und  berichtet  über 
Entwicklung  und  Design 
der  erfolgreichsten 
Sport-Serie. 


Ziele  gesetzt.  Seit  der  Premiere  von 
irNHL  Hockey’1  1991  auf  dem  Mega  Drive 
hat  man  sich  verschiedener  anderer 
Sportarten  wie  Basketball  ("NBA  Live11), 

F bot ba  1 1  ( "J  o h  n  M adde  n  Foot ba  11")  oder 
Golf  ("PGA  Tour  Golf)  angenommen. 

Auffälligstes 
Merkmal  der 
EA-Titel  ist  der 
Abschluß  von 
Lizenz-Deals 
mit  allen  gro¬ 
ßen  Sport  ver¬ 
bänden  (NBA, 
PGA,  oder  FI¬ 
FA).  Dazu  Ken 
Sayler,  Produ¬ 
zent  der  "NHL 

(PR- Manager  von  EA  l(? 

Canada) ,  der  Gastgeber  1-  on:  "Das  Lizen- 
der  "European 
Press  Tour". 


(  Kühl  und  unverdächtig:  Hier  werkeln  die 
|  kanadischen  Sportspiel -Profis  Tag  und  Nacht  an 
den  kommenden  Highlights. 


sieren  ist  ein  schwieriger  und  zeitrauben¬ 
der  Prozeß.  Wir  sehen  es  vor  allem  für 
den  HS-Markt  als  wichtig  an,  ''offizielle" 
Spiele  anzu bieten:  Ohne  diese  Labels  ist 
der  W ied e rerk e n n u ng s wert  der  Sportar¬ 
ten  einfach  zu  gering/1  Dabei  gibt  es 
schon  mal  Probleme:  EA  hatte  vor,  den 
Anteil  harter  Zweikampf-Action  in  "NHL" 
auszubauen,  Der  Verband  hingegen 


Die  EA- Kantine  als  Konferenzraum:  Via 
Projektor  führen  die  EA-Mitarbeiter  frühe 
Versionen  der  Wer-Produktreihe  vor. 


Erzählen  sie 
etwas  über  Ihr  Team  und  die 
Entwicklung  des  3DO-Originals  von 
'‘Need  for  Speed".  Warum  wählten 
sie  diese  Plattform? 


Projekt  an:  Wir  woll¬ 
ten  Rennspiele  auf 
den  nächsten  Level 
heben:  Authentische  Umwelt,  ver- 


mmm 


hne  Codekarte  kein  Zutritt:  Erst 
nach  formalem  Namensscheck 
und  Herbeizitieren  unseres  Gast¬ 
gebers  Keith  Dundas,  PR-Manager  von 
EA  Canada,  erhält  MANAG  und  eine  er¬ 
lesen  e  A u s wa hl  europ  äisch  er  Journ  a  - 
listen  Zutritt  zu  den  heiligen  Hallen  von 
EA- Sports,  dem  weltweit  erfolgreichsten 
Hersteller  von  Sportspielen. 

Mit  dem  Anspruch,  jede  angepackte  Sport¬ 
art  optimal  in  Video-  bzw.  Computer- 
Spielform  umzusetzen*  hat  sich  EA  große 


Hanno  Lemke:  Diese  Version  wurde 
im  Dezember  1994  veröffentlicht.  Un¬ 
ser  Entwicklungsteam  ging  aus  dem 
"Distinctive  Software  "-Label  hervor» 


schiedene  Kamera-Perspektiven, 
realistisches  Fahren,  Was  wir  dazu 
brauchten,  nämlich  deutlich  höhere 
Rechenleistung  und  Farbvielfalt,  hat- 


de  ein  großer  Erfolg.  Danch  wollten  wir 
unsere  Entwicklungssysteme  auch  auf 
anderen  Plattformen  nutzen.  Im 
September  ‘95  lieferten  wir  die  PC- 


u  Power  Sliding"  ein.  Im  Vergleich  zum 
3DO-Original  hatten  wir  technisch  völ¬ 
lig  andere  Möglichkeiten.  Sowohl  beim 
Schritt  vom  3DO  zum  PC,  als  auch  vom 


das  in  den  achtziger  Jahren  u,  a,  mit  te  das  System.  Wir  benötigten  etwa  Version  aus.  Wir  veränderten  das  De-  PC  zur  Playstation:  In  beiden  Fällen 

der  Test  Drive  -Reihe  Erfahrungen  ein  Jahr  Entwicklungszeit»  in  dem  wir  sign:  Mehr  Spielmodi  und  mehr  Strec-  brachten  wir  mit  besserem  Geschwin- 


im  Rennspielbereich  sammelte.  Da-  wichtige  Tools  und  Routinen  entwar-  ken  sollten  einen  größeren  Kunden-  digkeitseindruck  und  höherer  Frame- 

durch  verfügen  wir  über  Mitarbeiter,  fen,  die  Hardware  auszunutzen.  kreis  ansprechen,  wir  verstärkten  den  Rate  mehr  Dynamik  in's  Spiel, 

die  zum  Großteil  schon  seit  zehn  Wßi  Wfe  kam  es  zu  den  anc*eren  Simulationscharakter.  Bei  den  32-Bit-  Wie  schafften  sie  es,  alle  Ver¬ 
jähren  in  der  Softwareentwicklung  Versionen?  Waren  das  Korn-  Versionen  legten  wir  das  Konzept  der  sionen  von  NFS  fast  frei  von 

arbeiten.  Das  3DO  bot  sich  für  unser  ptette  Neuentwicklungen?  PC-Version  zugrunde,  fügten  aber  et-  ”Pop-UpsM  zu  halten? 


j97er-Edition  profitiert  am  meisten  von 
der  Technik:  Hits  wie  "NBA  Live  '971' 
und  "FIFA  Soccer  '97"  werden  komplett 
neu  entwickelt.  EA  konnte  sich  der 
Polygon-Welle  nicht  länger  verweigern 
und  präsentiert  mit  der  neuen  Serie 
Video-Sport  mit  texturierten  Polygon - 
Athleten,  die  ausnahmslos  mit  aufwendi¬ 
gem  Motion-Capturing  animiert  wurden. 
Damit  jeder  Bestandteil  der  Projekte, 
vom  Iniro  bis  zur  künstlichen  Intelligenz 
der  Computer-Gegner,  optimal  realisiert 
wird,  arbeiten  Spezialisten  mit  enormem 
Know-How  an  den  verschiedenen  Pro- 
blemfeldern.  Paul  Lee,  Geschäftsführer 
von  Electronic  Arts  Canada,  betont  die 
eigenverantwortliche  Arbeitsweise  der 
EA-Mitarbeiter:  "Wir  versuchen,  mög¬ 
lichst  wenig  organisatorischen  Druck 
aufzubauen".  Mit  der  Firmen-Philoso- 
phie,  jedem  Mitarbeiter  den  größt¬ 
möglichen  Grad  an  Freiheit  zu  lassen, 
und  damit  das  Potential  der  Entwickler 


Kaffeepause:  EA- Pressesprech  er 
Florian  Stangl  beim  geduldigen  Anstehen  vor 
dem  11  Daytonar,~  Europa-' Wettbewerb. 


plant  durch  intensiveres  Merchandising, 
mehr  und  vor  allem  jüngere  Publikums¬ 
und  Käuferschichten  zu  erschließen.  Um 
Eishockey  nicht  als  jugendgefährdendes 
Spektakel  erscheinen  zu  lassen,  mußte 
LA  auf  allzu  derbe  Zusammenstöße  ver¬ 
zichten.  obwohl  die  Zielgruppe  wahr¬ 
scheinlich  genau  das  begrüßt  hätte! 

Zu  beinahe  jedem  Titel  erscheint  jedes 
Jahr  eine  aufwendige  Fortsetzung: 
Spielerdaten  werden  aktualisiert,  neue 
Features  eingebaut  und  technische  Ent¬ 
wicklungen  vorgenommen,  Gerade  die 


NBA- Experte  Tarnie  Williams  Jr.  bei 
der  Demonstration  einer  frühen 
''NBA  Live  S97JI -Version. 


Motion 

Biending 


Mit  innovativen  Ideen  ^ 

an  der  Spitze  bleiben:  I  ML;;  JL  ^ 

Das  v o n  E A  e n t w ickefcte  I 

"Motion  Blending"-Ver-  s  Großer  Andrang  beim  ''Motion 
fahren  soll  das  Motion-  !  Biending'1;  EA  möchte  die 

Capturing  in  Spielen  V  Polygon- Animation  perfektionieren. 

perfektionieren.  Die  Erfassung  komplexer  Bewegungsabläufe 
und  deren  Einbindung  in  Spielen  steckt  in  einem  Dilemma:  Je 
schneller  ein  Steuerimpuls  umgesetzt  wird,  desto  eher  unter¬ 
bricht  die  neue  Animation  die  vorausgehende,  und  störendes 
Ruckein  macht  die  Vorteile  des  aufwendigen  Motion-Captu¬ 
ring  zunichte.  Wird  etwa  ein  Fußball-Dribbling  mit  einem  kraft¬ 
vollen  Schuß  kombiniert,  kann  es  Vorkommen,  daß  der  rechte 
Fuß  ruckhaft  von  der  vorderen  Position  nach  hinten  zuckt,  um 
anschließend  gegen  den  Ball  zu  treten,  Aufgabe  des  Motion 
Biending  ist  es,  die  Lücke  zwischen  zwei  Animationen  zu  schlie¬ 
ßen  und  damit  sowohl  Reaktionszeit  als  auch  den 
Bewegungsfluß  zu  optimieren.  Dazu  errechnet  die  Blending- 
Routine  in  Echtzeit  die  erforderlichen  Animationsphasen  vom 
Zeitpunkt  des  Steuerimpulses  bis  zum  Beginn  der  angeforder¬ 
ten  Animation.  Diese  Interpolation  zwischen  zwei  Ani¬ 
mationen,  vom  EA-Team  als  "crossover"  bezeichnet,  rundet 
den  Bewegungsablauf  ab:  Im  Grafiksystem  war  der  Unter¬ 
schied  zwischen  ein-  und  ausgeschaltetem  Biending  deutlich  zu 
erkennen.  Dazu  Experte  Brian  Plank:  "Gelungenes  Motion 
Biending  fällt  dem  Spieler  kaum  auf:  Man  betrachtet  es  als 
selbstverständlich,  wenn  alle  Animationen  fließend  verknüpft 
sind.  Es  stört  lediglich,  wenn  das  Blendiog  nicht  vorhanden 
ist  und  abgehackte  Bewegungsabläufe  zu  erkennen  sind."  In 
den  Genuß  des  neuartigen  Verfahrens  kommen  sowohl  Kon- 
' .  .  Kg  solen-  als  auch  PC-Versionen 
der  EA-Sports-Serie.  Aufgrund 
|jj$  der  geringeren  Rechenleistung 

I  |  *  -  (sämtliche  Animationen  mus- 

jr  sen  in  Echtzeit  berechnet  wer- 

den)  der  32-Bit-Konsolen  wird 
_ _  y  das  Biending  auf  dem  PC  je¬ 
doch  wesentlich  flüssiger  ab- 


Motion-  Bien  ding 


Experte  Brian  Plank 
arbeitet  mit  seinem  selbst- 
entwickelten  "Blender’1- 
Grafiksy  stem. 


laufen,  cb 


Hanno  Lemke;  Bei  den  3Dq-  und  PC- 
Versionen  tricksten  wir  etwas:  Am  Ho- 


zen. 

Was  waren  die  Hauptprobleme  neu  programmiert  werden,  um  die 


geschöpft  haben 


rizont  läuft  ein  vorberechnetes  Film-  mit  den  Konsolenversionen  von  NFS?  selbe  Frame-Rate  zu  halten:  Viele  Arbeiten  Sie  auch  an  einem 

chen  ab,  das  den  Grafikaufbau  ver-  Hanno  Lemke:  Natürlich  spielt  der  Probleme  müssen  auf  dem  Saturn  P5?5fi  Nintendo64-Rennspiel? 

deckt.  Auf  der  Playstation  kamen  wir  geringe  Hauptspeicher  der  Konsolen  anders  gelöst  werden.  Hanno  Lemke;  Wir  sind  bestrebt,  un- 

ohne  solche  Tricks  aus.  Durch  eine  große  Rolle.  Wir  mußten  das  An  welchen  Projekten  arbeitet  sere  Lizenzen  auf  möglichst  viele 

Optimierung  des  Codes  war  es  uns  acht  MByte-große  PC-Programm  auf  fl?®  Ihr  Team  jetzt?  Plattformen  zu  bringen.  Das 

möglich,  die  gesamte  Distanz  in  die  zwei  MByte-RAM  der  Playstation  Hanno  Lemke:  Wir  arbeiten  an  ei-  Ninfendo64  ist  aufgrund  seiner 

Echtzeit  zu  berechnen.  An  manchen  anpassen.  Die  Art  der  Polygone  auf  nem  Sequel  zu  "Need  for  Speed",  Leistung  für  Rennspiele  sehr  gut  ge¬ 
stehen  änderten  wir  auch  das  der  Playstation  stellte  uns  vor  große  bei  dem  das  komplette  Team  wieder  eignet.  Es  stellt  eine 


Streckendesign,  um  Einblendungen 
zu  verdecken.  Wir  wollten  Pop-Ups 
wie  in  Sega’s  "Daytona"  unbedingt 
vermeiden.  Nur  im  Split-Screen- 
Modus  waren  wir  gezwungen,  die  be¬ 
rechnete  Distanz  etwas  zu  verkür- 


Probleme  —  es  treten  viele 
Störungen  wie  z.B.  Texture-Dis- 
tortion  auf.  Wir  versuchten,  das 
Verzerrungsproblem  durch  Nutzung 
mehrerer  Polygone  zu  minimieren. 
Die  Saturn- Version  mußte  teilweise 


dabei  ist.  Gerade  überlegen  wir,  wel¬ 
che  technischen  Features  wir  neu 
einbauen.  Wir  wollen  die  NFS-Engine 
auf  den  aktuellen  Stand  der  Technik 
bringen.  Ich  glaube  nicht,  das  wir  das 
Potential  der  Playstation  schon  aus- 


Herausforderung  dar,  ein  Cartridge- 
Spiel  zu  machen,  da  wir  auf  allen 
Systemen  mit  CDs  arbeiten  können 
und  dies  eine  große  Umstellung  be¬ 
deutet.  In  den  nächsten  Monaten 
werden  wir  eine  Entscheidung  fällen. 


Entwicklung  eigneten  wir  uns  das 
Know-How  an,  die  komplette  Strecke 
ohne  Graf  ikauf  bau  zu  realisieren. 

Bleibt  die  Frame-Rate  während 
des  Spiels  gleich,  oder  sinkt  sie, 
wenn  mehrere  Objekte  zu  sehen  sind? 
Michael  Pole:  Unser  Ziel  war  es,  die 
Rate  konsistent  zu  halten.  Wir  haben 
nicht  das  Maximum  an  Grafik  realisiert, 
weil  wir  Slow- Down  vermeiden  woll¬ 
ten.  Wir  erreichten  22  fps,  womit  wir 
sehr  zufrieden  sind.  Die  PAL-Version 
wird  übrigens  mit  derselben  Rate  lau¬ 


fen-  darauf  sind  wir  besonders  stolz. 

BWas  halten  sie  vom  Psygnosis- 
Produkt? 

Michael  Pole:  ich  bin  beeindruckt  von 
der  Präsentation.  International  gesehen 
ist  die  "Formel-r -Lizenz  sicher  ver¬ 
kaufsstärker  als  Indy-Car  und  NASCAR 
-  in  Amerika  ist  das  genau  umgekehrt. 
Wir  planen  für  die  Zukunft,  stärker  auf 
den  europäischen  Markt  einzugehen: 
Mehr  europäische  Strecken  in  unse¬ 
ren  Produkten,  neue  Lizenzen  —  wir 
denken  auch  über  ein  eigenes 


Interview  mit  Michael  Pole, 
Designer  von  "Andretti  Racing" 


Wie  kamen  Sie  mit  den  techni- 
___  sehen  Unzulänglichkeiten  der 
Playstation  bei  der  Entwicklung  von 
"Andretti  Racing"  zurecht? 

Michael  Pole:  Uns  war  klar,  daß  wir 
gegen  "Formell"  antreten  mußten. 
Darum  entschlossen  wir  uns,  den 
Split-Screen  und  einen  Vierspieier- 
Modus  einzubauen.  Wir  wollten 
zeigen,  daß  wir  Features  realisieren 


konnten,  die  die  Konkurrenz  nicht 
hat.  Dabei  war  das  Hauptproblem, 
eine  vernünftige  Frame-Rate  auf¬ 
rechtzuerhalten.  Weiter  minimierten 
wir  das  Pop-Up  durch  sorgfältiges 
Streckendesign:  Wir  mußten  uns  nich 
an  reale  Strecken  halten,  so  gab  es  in 
dieser  Richtung  Spielraum. 
Herausfordernd  war  der  "Thunder- 
drome"-Rundkurs:  Erst  im  Laufe  dei 


NBA  Live  97  (PS) 


Der  Spielplan:  Wie  in  einem  Stundenplan 

L  erkennt  ihr  Eure  angesetzten  Spiele 

_ in  der  NBA -Liga. _ J 

Statt  die  noch  einmal  platte  Bitmap-Kerle  aufs 
Feld  zu  schicken,  setzt  EA  zur  ’BTer  Version  auf 
zeitgemäße  Polygon-Dunks.  Produzent  Tarnie 
Williams  Jr*,  der  die  Alpha-Version  des  neuen 
"NBA  Live”  präsentierte,  stand  vor  der  Aufgabe, 
innerhalb  eines  Jahres  sämtliche  Programmteile 
auszutauschen.  Mit  einem  explosiven,  betont 
rockigem  FMV-Intro  startet  das  Virtual  Stadium- 
Spektakel.  Wie  beim  Konkurrenten  "Total  NBA" 
sind  alle  Spieler  aus  etwa  150  Polygonen  zusam¬ 
mengesetzt.  Um  die  Zahl  der  benötigten 
Polygone  zu  reduzieren,  benutzte  man  die  Ober¬ 
flächen  der  hochauflösenden  Render-Figuren 
als  Texturen.  Die  Folge:  Realistischere  Körper¬ 
teile,  bei  denen  alle  Muskeln  trotz  flacher 
Bitmaps  räumlich  erscheinen.  Für  die  detailliert 
wirkenden  Gesichter  entschied  man  sich  für 
handgezeichnete  Portraits  statt  digitalisierter 
Spielerfotos.  Letztere  wirken  laut  Tarnie  weni- 


Sucht  Euch  einen  Favoriten  aus:  Die  EA- Grafiker 
gestalteten  den  Mannschafts-Wahlbildschirm  im 
poppigen  497er-Look. 


Im  "Garne  Setup1’  entscheidet  Ihr  Euch 
zwischen  kniffligen  Simulatlons-  und 
actio  n  betontem  Arcade  -  Mo  dus . _ 

ger  plastisch.  Besonderer  Wert  wurde  auf  akku¬ 
rate  Trikots  mit  erkennbaren  Namen  und  Team- 
Nummern  gelegt:  So  klebte  man  zusätzliche, 
hochauflösende  Texturen  auf  die  Spieler. 
Stichwort  Animation:  Für  "NBA  Live  "97"  wurden 
über  500  Motlon-Capture-Animationen  im  EA-ei- 
genen  Studio  aufgenommen.  Davon  wurden  die 
besten  Dunks,  Steais  und  Dribblings  für  das 
Spiel  benutzt.  Wie  in  anderen  EA-Sports-Spielen 


Gruppenbild:  Die  Entwicklercrew  von 
"NHL  '97,r  gibt  sich  die  Ehre.  Die  Ziffern 
dienen  der  Personen -Identifikation. 


kommtauch  " Motion- Blen- 
ding"  (siehe  Kasten}  zum 
Einsatz,  das  für  flüssigere 
Animationen  und  schnelle¬ 
res  Ansprechen  der  Spiel¬ 
figuren  auf  die  Steuer¬ 
kommandos  sorgt. 

Aus  verschiedenen  Kame¬ 
raperspektiven  (bis  zur 
11  Close-Up"-  Nahansicht) 
und  vier  optionalen  Spiel¬ 
strategien  könnt  Ihr  Eure 
Lieblingskonfiguration  zusammenfügen.  Mit 
dem  "Create  Player"-Feature  basteln  sich  Fans 
aus  physischen  Merkmalen  ihren  virtuellen  NBA- 
Star.  Damit  nicht  genug:  Da  der  umfangreiche 
Statistikteil  auch  den  Werdegang  der  Stars  be¬ 
rücksichtigt,  verpaßt  Ihr  Eurem  Wunsch-Spieler 
auch  eine  (erfundene)  College-Karriere,  Bis  auf 
die  anderweitig  unter  Vertrag  stehenden  Aus¬ 
nahmen  Barkley  und  Shaq  O'Neil  (die  als 
Pseudonyme  dennoch  mitdribbeln)  stehen  Euch 
alle  Profispieler  der  NBA  zur  Verfügung.  Alle 
Cracks  werden  mit  ihren  besten  Techniken  an¬ 
treten:  NBA-Profis  stehen  in  Kontakt  mit  den 
Entwicklern  (zum  Großteil  selbst  absolute  NBA- 
Freaks),  und  über  den  Transfermarkt  holt  ihr 
neue,  vielversprechende  Spieler  zur  Verstärkung 
infs  Team.  Damit  Euch  die  CPU-Teams  reali¬ 
stisch  einheizen,  wird  ein  neuentwickeltes  AI  (Ar¬ 
tificial  Intelligen- 
ce)-System  für 
Kombinationsspiel 
und  Strategie  sor¬ 
gen.  cb 


voll  auszuschöpfen,  unterscheidet 
sich  FA  deutlich  von  den  "Alles 
im  Team  "-Konzepten  manch  an¬ 
derer  Software-Designer.  In  den 
Großraum-Büros^die  mit  Raumteilern 
auf  5  qin-Studios  separiert  sind,  arbeiten 
Spezialisten  an  Programm,  künstlicher 
Intelligenz,  3D-Moddlen  und  Animation. 
Besonders  stolz  ist  man  auf  das  neu  ent¬ 
wickelten  "Motion  Biending" -Verfahren 
(siehe  Kasten). 

Neben  den  Programmier- Büros  befinden 
sich  im  EA-Gebäude  diverse  Hi-Tech- 
Studios:  ln  einem  professionellen 
Soundstudio  werden  Effekte  und  Musik 


Produzent  Tarnte 
Williams  Jr Poppige 
Menüführung  für 
den  jüngeren  Teil 
der  NBA- Fa  ns. 


aufgenommen  und 
abgemischt,  bevor 
sie  als  Samples  von 
den  .Soundpro¬ 
grammieren  in  die  Entwicklung  einbezo¬ 
gen  werden.  Im  Videostudio  werden 
aufwendige  FMV- Sequenzen  für  Intros 
und  Cheerleader-lastige  Halbzeitfilme 
produziert.  Video-Profi  Tom  Raycove 
sammelte  Erfahrung  im  Filmbusiness, 
bevor  er  .sein  Wissen  für  EA  einsetzten, 
"Viele  betrachten  FMV  als  unnützes 
Beiwerk.  Wir  denken,  daß  ein  dynami¬ 
sches  Intro  die  Vorfreude  weckt  und  den 
Spieler  auf  die  Actioti  einstimmt." 


Jeder  Aufnahmeleiter  hat  sein  eigenes 
Sound-Setting:  Bruce  erklärt  die 
Ausrüstung. 


Abhängig  von  der  Entwicklungsphase  ar¬ 
beiten  etwa  50-70  Personen  an  einem 
Produkt,  Nähert  sich  der  Titel  der  Fertig¬ 
stellung,  verlangen  Debugging  und  Fein¬ 
tuning  unter  Zeitdruck  noch  mehr  perso¬ 
nellen  Aufwand,  jedes  Update  wird  von 
denselben  Entwicklern  betreut:  Die 
Fußball-Profis  von  "FIFA"  haben  mit  den 
"PC iA  Golf-Teams  nichts  zu  tun.  Der  er¬ 
hoffte  Effekt:  Diese  Spezialisierung  auf 
einzelne  Sportarten  bringt  mehr  Detail¬ 
wissen  und  Motivation. 

Apropos  Motivation:  Nicht  nur  auf  den 
Monitoren  tummeln  sich  Sportler  und 
Athleten.  Im  EA-eigenen  Fitnessraum 
sorgen  sich  die  Mitarbeiter  um  ihre  ei¬ 
gene  Kraft  und  Ausdauer.  Vom  sportie¬ 
rischen  Niveau  der  "FIFA1' -Entwickler 
zeugte  denn  auch  der  Muskelkater  des 
eu  rop  ä  ische  n  jo  urna  listen -T  ea  ms 
("European  All-Stars1-)  nach  der  Nieder¬ 
lage  im  kurzfristig  an  gesetzten  Ver¬ 
gleichstest:  Die  Truppe  beeindruckte 
auch  mkgereiste  englische  Heißsporne, 
die  vorher  der  Meinung  waren, 

Kanadier  hätten  von  rasantem  Fußball 
keine  Ahnung.  Um  über  die 
Entwicklung  auf  dem  Arcade-Sektor  auf 


Monitor-Overkill:  Der  typische  EA- 
Arbeitspiatz  kündet  von  endlosen 
P  rogram  m  ie  r-  Nächten . 


dem  laufenden  zu  bleiben,  können  sich 
gestreßte  EA- Mitarbeiter  ein  Spielchen 
in  der  Are  ade- Abteilung  gönnen,  der 
praktischerweise  gleich  im  Speisesaal 
untergebracht  ist-  Neben  Oldies  wie 
"Robotron:  2084"  stehen  u.a.  "Street 
Fighter  2",  "Virtua  Striker"  und 
"Daytona"  zur  Verfügung, 

Zur  Zeit  sind  in  der  Vaneouver-Zentrale 
die  Projekte  "NHL  Hockey  ‘97",  "NBA 
Live  r97\  TGA  Tour  Golf  '97"  und  "FI¬ 
FA  '97'  für  32-Bit-Konsöien  und  PC  in 


im  Sound -Studio:  Mit  professionellem 
Equipment  werden  Musikaufnahmen  ge¬ 
macht  und  weiterbearbeitet. 


Arbeit.  Manche  Teilaufgaben  und 
Umsetzungen  (wie  die  Produktion  der 
"NHL  '9711 -Konsolenversionen)  werden 
dabei  an  EA  USA  in  San  Francisco  abge¬ 
geben,  Außerdem  beherbergt  das 
Gebäude  die  komplette  "Need  for 
Speed"-En twidduiigsabteilu  ng  (s  ie  he 
Interview  mit  Hanno  Lemke),  deren 
Titel  allerdings  nicht  unter  dem  '"EA 
Sports” -Label  veröffentlicht  werden. 

Um  den  Zufluß  qualifizierter  neuer 
Profis  zu  sichern,  bietet  EA  Canada 
weitreichende  Sozialleistungen  und  ein 
überragendes  Maß  an  Lebensqualität: 
Das  inmitten  der  beeindruckenden 
Westküste  von  Vancouver  gelegene  Tal 
ist  mit  frischer  Luft  und  malerischem 
Landschaftspanorama  gesegnet.  Das 
bringt  FAT  Florian  Stangl  ins  grübeln: 
"Ich  frag'  mal  ob  die  hier  noch  Leute 
suchen."  cb 


Die  EA-Spartreihe  im  Überblick 


EA-üerie: 

"FIFA  Soccer" 

IM  HL  Hockey" 

"PGA  Tour  Golf1 

diverse  1G-Bit> 
Titel,  "IMBA  Live" 

"John  Madden 
Football" 

Systeme: 

MD,  5IME5,  3DO, 
SAT,  P5,PC 

MD,  SM  ES,  PS, 
SAT,  PC 

MD,  SiMES,  3DD, 
SAT,  PS,  PC 

MB,  5NE5,  PS, 
SAT,  PC 

MD,  5IVE5,  BDD, 
PS,  SAT,  PC 

FormeM-Produkt  nach. 

Wie  wird  die  Sa  turn -Version  von 
"Andretti  Pacing"  aussehen? 
Michael  Pole;  Die  Saturn-Version  ba¬ 
siert  auf  dem  Playstation-Programm 
—  große  Teile  des  Codes  konnten  wir 
ohne  Probleme  übertragen.  Diese 
Fassung  wird  etwas  farbenfroher  aus¬ 
sehen  und  mehr  reale  Indy-Piloten 
haben.  Außerdem  versuchen  wir, 
noch  einige  Gimmicks  einzubauen, 
ffiMZ  Wie  sehen  sie  die  Zukunft  der 
BlÜ £  32-Bit-Konsolen:  Sind  sie  be¬ 
reits  ausgereizt  und  veraltert? 


Schließlich  geht 
der  technische  Fortschritt  der  PC- 
Upgrades  an  den  Konsolen  vorbei. 
Michael  Pole;  Wir  hoffen,  daß  sich 
mindestens  zwei  technisch  gleich¬ 
wertige  Konsolen  auf  dem  Markt  be¬ 
haupten  werden.  Die  in  der  Regel 
hohen  Entwicklungskosten  verteilen 
sich  besser,  und  das  wirtschaftliche 
Risiko  nimmt  ab.  Das  ist  wichtig,  um 
genügend  Entwickler  zu  haben,  ich 
denke,  daß  erst  Ende  nächsten  Jahres 
die  Konsolen-Leistungsfähigkeit  aus¬ 
gereizt  ist.  Und  dann  werden  wir  viel¬ 


leicht  schon  bald  so  etwas  wie  die 
"Playstation  2"  sehen... 

Wir  kratzen  noch  an  der  Oberfläche 
und  fangen  erst  damit  an,  Grenzen  zu 
sprengen:  Wir  müssen  smarter  wer¬ 
den,  Die  nächste  Generation  von 
Konsolenspielen  wird  viele  Leute 
überraschen.  Der  PC  wiederum  ge¬ 
winnt  weiterhin  an  Bedeutung:  Ein 
riesiger  Markt,  den  auch  wir  berück¬ 
sichtigen  müssen. 

Eine  obligatorische  Schluß- 
BKfi  frage:  Was  halten  sie  von  der 


Nintendo-64-Konsole? 

Michael  Pole:Eine  hervorragende 
Maschine!  Vor  allem  für  kleinere 
Software-Hersteller  wird  es  aller¬ 
dings  schwer  werden,  Spiele  zu  ent¬ 
wickeln  und  letztendlich  auch 
genügend  Geld  damit  zu  verdienen, 
da  Nintendo's  Cartridge-Gebühren 
sehr  hoch  sind.  Ich  würde  mir  einen 
Erfolg  des  Gerätes  wünschen,  doch 
ebenso  hoffe  ich,  daß  Nintendo  es 
uns  einfacher  macht,  Spiele  dafür 
herzusteilen. 


Fussball  made  in  Canada:  Die  'FIFA  Soccer 
97"-Spezialisten  zeigen  Euch,  mit  welchem 
Aufwand  ein  Mammut-Sportprojekt  entsteht. 


f  Rede  und  Ant- 

wort:  Die  Produzenten 
Bruce  McMillan  und 
Marc  Aubanel. 


Trickzauberer  Tom  Raycove  vom 
'TI  FA1' -Videoteam  sorgt  für  die  audiovisuelle 
Präsentation  des  neuen  "Fifa  Soccer": 


it  über  100  Beteiligten 
is t 11  FIFA  Soccer  '97" 
das  mit  Abstand  größte 
Projekt  von  Electronic  Ans, 

Kein  Wunder,  betrachtet  man 
die  NFIFAI,-Verkaufszahlen  rund 
um  den  Globus.  Mit  der  '97-er 
Version  wird  der  Aufwand  auf 
die  Spitze  getrieben;  Mit  Poly¬ 
gon-Technik,  neuartigem  Kom¬ 


men  tar-System,  integriertem  Motion-Cap- 
turing  sowie  Motion- biending  und  einem 
neu  entwickelten  K1 -System  (Künstliche 
Intelligenz)  läuft  das  neue  "FIFAM  zu 
technischer  Höchstform  auf, 

Mit  einem  im  wahrsten  Sinne  des  Wortes 


explosivem  FMV-Intro  soll  schon  vor  dem 
Spiel  Interesse  geweckt  werden:  Video- 
Spezialist  Tom  Raycove  realisierte  eine 
technisch  brillante  Sequenz,  die  sich 
nicht  hinter  Film-FX  verstecken  muß. 
Während  des  Spiels  sorgen  zwei  Modera¬ 
toren  für  den  in  Amerika  üblichen  Kom¬ 
mentierungs-Dialog.  Dazu  Sound-Ex¬ 
perte  Chris  Taylor:  "Wir  entschieden  uns 
für  einen  TV-  ahn  liehen  Ansatz  und  im¬ 
plementieren  eine  Einführung  und  einen 
Kommentar,  der  nicht  nur  die  Spielzüge 
beschreibt,  sondern  sie  wirklich  analy¬ 
siert.  Das  birgt  natürlich  die  Gefahr,  daß 
die  Kommentierung  unpassend  ist  -  eine 
große  Herausforderung.  Nichts  ver¬ 
schlingt  mehr  Zeit  als  das  Vermeiden 
unsinniger  Kommentare,  und  alle  lachen 
uns  aus,  wenn  das  passiert.  Klappt  es 
hingegen,  ist  es  beängstigend:  Fast  schon 
interaktive  Berichterstattung  des  Spiels'1 
Selbstverständlich  wird  auch  auf  Deutsch 
gesprochen:  Neben  Martin  Siebei  wird 
Kalli  Feldkamp  die  Analyse  des  Spiel¬ 
geschehens  vornehmen,  Die  notwen¬ 
digen  15-000  Namens-  und  ca.  1.500 
Kom men ta r-5 am ple.s  sind  alle  aufgenom¬ 
men,  jetzt  perfektioniert  das  Sound-Team 
die  Feinabstimmung  der  Satze  und  die 
rechtzeitige  Einspielung.  In  einer  Art  vor¬ 


f  Chris  Taylor  (links)  und  sein  Team: 

Mühevolle  Detailarbeit,  um  den 
^  passenden  Kommentar  zu  sichern. 

auseilendem  Gehorsam  muß  mit  dem 
Lade  Vorgang  schon  begonnen  werden, 
noch  bevor  der  Spielzug  läuft:  Andern¬ 
falls  käme  der  Kommentar  zu  spät,  eines 
der  Hauptprobleme  bei  den  RAM- 
schwachen  Konsolen.  Um  falsche  Analy¬ 
sen  zu  vermeiden,  werden  verschiedenen 
Kommentar-Typen  u nterschiedliche 
Prioritäten  zu  geordnet:  Verfehlt  ein  per¬ 
fekter  Spieler  das  Tor,  wird  die  in  der 
Priorität  höher  stehende  negative  Meldung 
bearbeitet,  obwohl  vielleicht  schon  eine 
Bemerkung  wie  "Er  spielt  perfekt!"  in  Be¬ 
arbeitung  war,  Ist  gerade  kein  Kommen¬ 
tar  höherer  Priorität  vorgesehen,  sucht 
die  Kl  nach  zu  vorherigen  Spielzügen 
passenden  Bemerkungen  und  spielt  sie 
eigenständig  ein.  Zur  Bewältigung  der 
enormen  Datenmengen  entwickelte  man 
die  "Freebase,l-Datenbank,  die  einfaches 
Verwalten  und  Verknüpfen  der  Samples 
ermöglicht. 
Einfacher  ge¬ 
staltet  sich  die 


Motion  Capturing 


In  einem  unscheinbaren  Gebäude, 
einen  Abstoß  weit  von  der  Hauptresi¬ 
denz  entfernt,  ist  die  Motion-Capture- 
Abteilung  von  Electronic  Arts  unterge¬ 
bracht.  Neben  Vancouver  sind  auch  im 
amerikanischen  Seattle  und  in 
England  solche  Einrichtungen  vor¬ 
handen.  Nachdem  wir  den  wie  einen 
Hochsicherheitstrakt  erscheinenden 
Eingangsbereich  passiert  haben, 
empfangen  uns  Evan  Hirsch  und  Paul 
D.  Lewis,  die  Leiter  der  Motion-Cap- 
ture-Einrichtung.  Uns  erwartet  ein 
Crash-Kurs  in  Motion-Capturing:  Ein 
“Freiwilliger”  wird  in  den  Umkleide- 


Befeuchtet  wie  ein  Weihnachts¬ 
baum:  Die  Sensoren  bestimmen  die 
aufgezeichnete  Animation 


Auf  einem  Dutzend 
Kontra llmonitoren  überprüft  dieser  EA- 
Mitarbeiter  die  Aufnahme. 


raum  gezerrt,  um  das  Entstehen 
realistischer  Bewegungdaten  zu 
demonstrieren.  Erwischt  hat  es  Paul, 
den  Redakteur  eines  englischen 
Fußballmagazins.  Neben  Sportlern 
werden  für  die  "echten"  Aufnahmen 
auch  professionelle  Stuntmen  her¬ 
angezogen,  da  manche  der  Aufnah¬ 
men  Mut  und  Geschick  erfordern,  um 
dynamisch  genug  zu  erscheinen. 
Nachdem  Paul  in  den  schwarzen  An¬ 
zug  geschlüpft  ist,  werden  überall  an 
seinem  Körper,  vor  allem  aber  an  den 
Gelenken  sowie  Kopf  und  Füßen,  re¬ 


flektierende  Bälle  angebracht. 

Für  die  in  der  schwarz  aus¬ 
staffierten  Halle  montierten 
Kameras  reduziert  sich  die 
Aufnahme  ausschließlich  auf 
diese  Kugeln.  Versuchskanin¬ 
chen  Paul  wird  in  die  Halle  ge¬ 
führt  und  erhält  Instruktionen 
vom  Aufnahmeleiter:  Jede 
Szene  ist  auf  dem  Script  genaue- 
stens  erläutert  ("Person  läuft  von 
hinten  in  den  Aufnahmebereich, 
stoppt  kurz,  zieht  den  rechten  Fuß 
nach  hinten,  schießt  den  Ball  nach 
vorne,  läuft  nach  vorne  aus  dem  Auf¬ 
nahmebereich")  und  wird,  wie  bei 
Filmaufnahmen,  mit  einem  "Actionf" 


Die  Fußball- 
Bewegung  wird  von  der 
Figur  getrennt 
analysiert. 


Anbringen  der  Sensoren -Bälle: 
Vor  allem  die  Gelenke  müssen 
beklebt  werden. 


•  '  Kommando  einge¬ 

leitet.  Die 

*  *  Kameras  rund  um 

den  Aufnahmebe- 
reich  erfassen  die 
Bewegung  und  lei¬ 
ten  diese  an  das 
MC-System  weiter. 
Hier  werden  die 
Bewegungen  als  ein  Wust  von  Koordi¬ 
naten  in  einer  Datenbank  gespeichert. 
Bei  der  Bearbeitung  verbindet  der 
Experte  die  sich  in  der  Animation 
bewegenden  einzelnen  Punkte  zu 
einem  Strichmännchen.  Oft  ist  dies 
nicht  einfach:  Bei  den  Aufnahmen  zu 
spektakulären  Dunks  für  "NBA  Live“ 
etwa  mußten  die  EA-Leute  etwas 
probieren,  damit  zwischen  den  beiden 
Händen,  dem  Ball  und  dem  Korb  kein 
Punkte-Tohuwabohu  entstand.  Die 
Daten,  in  denen  die  Animation 
gespeichert  ist,  gehen  dann  zur 
Weiterbearbeitung  zu  denEntwickler- 
Teams,  die  die  Daten  zur  3D-Mo- 
detlierung  (aus  dem  Strichmännchen 
wird  ein  Polygon-Sportler)  und  zum 
Motion-Bfending  benötigen,  cb 
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f  Mark  Gipson  feilt  an  der  perfekten 
Spieibarkeit  und  testet  das  Zusammenspiel 
^ _ der  Team -Komponenten., _ 


Musikauswahl:  Mit  harten  Gitarren -Ritts 
klingt  der  Soundtrack  deutlich  rockiger 
als  beim  ruhigen  Vorgänger. 

Software -Ingenieur  Mark  Gipson  ist  für 
das  Gameplay  zuständig.  Mit  einem  Ent¬ 
wicklungssystem,  das  das  ganze  Spiel¬ 
feld  zeigt,  editiert  er  das  Verhalten  der 
Computerteams.  Winzige  Spielerobjekte 
wuseln  über  das  Feld  und  kicken  sich  die 
Bälle  zu.  Mark  verändert  mit  Unmengen 
von  Parametern  das  Lauf-,  Paß-  und 
Schußverhalten  der  CPU -Teams.  Dabei 
übt  Mark  das  Zusammenspiel  der  Vorga¬ 
ben  mit  Hilfe  von  Teamkategorien:  Die 
Treffsicherheit  etwa  ist  eine  der  wesent¬ 
lichen  Punkte,  in  denen  sich  das 
"schlechte"  Team  vom  "perfekten"  Team 
unterscheidet.  "Das  Kl-System  ward 
unabhängig  von  der  jeweiligen  Plattform 
entw  ickelt.  Wir  arbeiten  an  Strategie, 
Spielstarke  und  Intelligenz  der  Teams, 
und  das  ist  es,  was  das  Spiel  ausmacht,", 
so  Mark.  Die  neue  Polygon -Technik 
beeinflußt  das  Kl-System  immens.  Waren 


Terry  Chui:  Seine  Aufgabe  ist  die 
Modellierung  der  Spieler  und  deren 
realistische  "Bekleidung". 


bei  früheren  Versionen  Spielablauf  und 
Schußwinkel  begrenzt  f  so  gilt  es  jetzt, 
die  dramatisch  angewachsene  Vielfalt  an 
Bewegungs-,  Schuß-  und  Taktikvarianten 
in  das  System  einzubauen.  In  der  neuen 
Fassung  laufen  sich  nicht  vom  Spieler 
gesteuerte  Feldspieler  intelligent  frei  und 
jagen  selbständig  den  verunglückten 
Pässen  hinterher.  Besonders  die  Torwart- 
Aktionen  machen  Mark  noch  zu  schaf¬ 
fen:  Die  beliebigen  Schußwinkel  der 
Feldspieler  verlangen  nach  verschieden¬ 
sten  Verhaltensweisen  für  Fausten,  Fan¬ 
gen  und  Verfehlen  des  Balles.  Interessant: 
Auch  den  16- Bk- Versionen  von  "FIFA 


Brian  Plank:  Der  Motion -Bien ding 11 - 
Experte  testet  Routinen  zur  Echtzeit' 
Animations-Verknüpfung . 


Soccer  '97",  die  von  Rage  C’Striker")  in 
England  programmiert  werden,  kommt 
die  neue  KI  zugute.  Laut  Mark  braucht 
das  System  nicht  viel  Speicherplatz  und 
kann  problemlos  auch  in  die  "kleinen" 
Versionen  implementiert  werden. 

Die  3D-ModeIlierung  der  Spieler  erfolgt 
anhand  hochauflösend  geänderter  Mo¬ 
delle.  die  zu  (recht  eckigen)  Polygon-Öb- 
jekten  reduziert  werden,  um  von  den  32- 
Bit-Konsolen  dargestellt  werden  zu  kön¬ 
nen,  Problematisch  war  vor  allem  die  PC- 
Entw  icklung,  so  Grafiker  Terry  Chui,  ,rWrir 
mußten  etwas  tricksen,  um  die  mangel¬ 
haften  Grafikmögl  ich  keilen  des  PC  zu 
kompensieren.  Der  PC  ist  zwar  insge¬ 
samt  drastisch  schneller,  bietet  aber  er¬ 
heblich  weniger  Funktionen  zur  Grafik¬ 
bearbeitung."  Deshalb  benutzte  man  auf 
dem  PC  eine  Kombination  aus  Polygon¬ 
körper  und  "angeklebten"  Bitmap -Glied¬ 
maßen,  Die  perspektivisch  richtige  Dar¬ 
stellung  der  Arme  etwa  erfolgt  durch 
abgestimmtes  Einblenden  der  zur  jeweili¬ 
gen  Position  und  Stellung  des  Polygon- 


Studio-Leiter  Evan  Hirsch:  Mit  vielen  Jahren 
3D-Erfahrung  und  großen  Plänen  zu  den 
An  imations- Experten  von  EAC. 


Paul  Lewis 
entwickelte  sein 
eigenes  Mot  io  n- 
Captu re- System  . 


Interview  mit  Paul 

Lewis  und  Evan  Hirsch,  Leiter 

"Motion  Capture”  bei  EAC: 

Wie  lange  dauert  es,  bis  alle  Paul  Lewis:  Die  Entwicklung 
Aufnahmen  zu  einem  Spiel  der  Technik  verlangt*  daß  wir 

gemacht  sind?  auf  dem  laufenden  bleiben. 

Paul  Lewis:  In  etwa  fünf  bis  zehn  Ta-  Deshalb  arbeiten  wir  zwischen- 
gen  haben  wir  alle  Shots,  die  wir  brau-  drin  an  neuartigen  MC-Proble- 
ehen.  Manchmal  passieren  allerdings  men  und  deren  Lösung.  Es  ist 
unvorhergesehene  Dinge,  die  uns  auf-  zum  Beispiel  möglich,  zwischen 
halten.  Länger  dauert  die  Bearbeitung  zwei  Athleten  zu  "blenden*1  — 
der  Daten  und  ihre  Überprüfung  auf  der  entstehende  Bewegungs¬ 
realistisches  Aussehen:  Pro  Aufnah-  ablauf  ist  realistischer  als  nur 
metag  benötigen  wir  etwa  zwei  bis  die  Daten  einer  Aufnahme, 
drei  Tage,  um  alles  für  die  Weiterbear-  Jede  Person  hat  ihren  individue 
beitung  fertigzustelien.  Ein  perfekter  Bewegungsstil.  Es  sähe  komisc 
Shot  ist  nicht  nur  “Motion  Capturing",  wenn  alle  Spieler  auf  dem  Fußt 
sondern  "Emotion  Capt-  platz  die  gleichen  E 

uring'L  Die  Tatsache,  ei-  heiten  hätten.  Wir  i 

ne  Bewegung  aufzuneh-  %  auch  einige  Auf  nah 

men,  sagt  noch  nichts  zu  "NHL"  auf  dem 

über  deren  Güte  aus.  machen  —  dafür  m 

Ein  zugegeben  wir  die  Einrichtung 

kurzer  Zeitraum.  gen.  Außerdem  arb 

Steht  die  Einrichtung  wir  am  MC  von  mel 

zwischen  den  Aufnah-  bewegten  Objekter 

men  für  verschiedene  einmal  und  bewegt 

Titel  teer?  Kameras, 


V  Evan  Hirsch:  Laß'  es  mich  so 
M  sagen:  Es  gibt  keine  Aus- 
™  bildung  für  das*  was  wir  hier 
machen*  weil  wir  selber 
forschen.  So  kann  Dir  keiner 
da  draußen  zeigen*  wie  es 
funktioniert.  Das  ist  eine 
Technik*  die  sich  im  Fluß 
befindet.  Wir  suchen  uns  die 
Leute  genau  aus*  die  hier 
arbeiten.  Fast  jeder  hat  schon 
lange  praktische  Erfahrung 
M  im  Bereich  von  3D-Design 
™  und  -Animation* 

Paul  Lewis:  Ich  arbeitete  als  Ani¬ 
mator  für  Character  Design  und  hat¬ 
te  die  Idee  zu  einem  MC-System.  Ich 
arbeitete  damals  in  einer  Firma  für 
Filmeffekte  und  war  an  Projekten  wie 
"Cliffhanger"  und  "Free  Willy"  betei¬ 
ligt.  Während  ich  mein  eigenes  Sys¬ 
tem  entwickelte*  lernte  ich  mehr  und 
mehr  über  die  Schwierigkeiten  und 
mögliche  Lösungen.  Evan  hat  seit  15 
Jahren  mit  3D-Animation  zu  tun  und 
ist  absoluter  Profi  in  diesem  Bereich. 
Wir  danken  Euch  für  das  interview 
und  wünschen  viel  Erfolg? 


Warum  das? 

rxM  Evan  Hirsch:  Nur  so  ist  es 
möglich,  z*  B.  die  Schlagwirkung  in 
einem  Zweikampf  optimal  zu  erfas¬ 
sen.  Wir  benötigen  diese  Daten  auch 
noch  für  andere  Projekte,  von  denen 
wir  aber  im  Moment  noch  nichts  ver¬ 
raten  wollen.  Nur  soviel:  Wir  arbeiten 
an  der  Lösung  von  MC-Problemen, 
die  bisher  noch  als  unlösbar  gelten. 
Laßt  Euch  überraschen. 

Ejgfl  Gibt  es  eine  Ausbildung  zum 
fS5aS  "Motion  Capturer"?  Wo  erlernt 
man  das  Wissen*  um  hier  zu  arbeiten? 


Leider  können  wir  Euch  noch  keine 
Play  steiion-Bilder  an  bieten:  Als 
Entschädigung  PC -Fotos. 


Hektik  im  "FIFA  1 9 V- -Torraum: 
Der  Goalie  streckt  sich  nach 
dem  Leder  (PC}. 


ili 


SER 


Körpers  passenden 
Bitmap- Sprites,  Diese 
wurden  mit  Hunderten 
von  Frames  so  flüssig 
animiert,  das  der  'Trick* 
kaum  zu  erkennen  ist. 

''Die  Trikots  sind  eine 
Heidenarbeit:  Für  alle  nationalen  und  in¬ 
ternationalen  Teams  sind  Unmengen  von 
Trikots  zu  erfassen  und  zu  bearbeiten. 
Und  schließlich  wechseln  viele  Teams 
nach  einer  Saison  ihr  Outfit,"  vermerkt 
Terry  schmunzelnd.  Statt  simple  Farb- 
Texturen  zu  verwenden,  werden  zuerst 
die  muskulösen  I Ti-Res-Renderspieler  be¬ 
kleidet  und  dann  erst  die  räumlich  wir¬ 
kenden  Texturen  auf  die  fl achb rüstigen 
" FIFA'1 -Sportler  übertragen.  Damit  er¬ 
reicht  man  den  Eindruck  plastischer 
Brustmuskulatur  und  stämmiger  Ober¬ 
arme  auf  den  eigentlich  ebenen  Poly¬ 
gonen.  Brian  Plank.  verantwortlich  für 
Animation  und  Motion  Biending  (siehe 
EA-Be rieht),  arbeitet  mit  seinem  selbst 
entwickeltem  "Blender",  Dieses  System, 
verbindet  zwei  Animat¬ 
ionen  in  Echtzeit.  Noch  im 
Alpha -Stadium,  aber  tech¬ 


nisch  schon  sehr  beeindruckend  war  die 
Playstation -Version,  die  von  Kevin 
Pickeil,  einem  der  EA-Programmier- 
Veteranen,  vorge stellt  wurde,  Hervorra¬ 
gend  animierte  Kicker  von  beachtlicher 
Größe  passen  sieh  im  ''Virtual  Stadium" 
den  Ball  zu.  flüssige  Kameraschwenks 


f  ln  der  Totalen  genießt  Ihr  zwar  die  be¬ 
ste  Übersicht,  dafür  könnt  Ihr  die  flüssigen 
\ _ Animationen  kaum  erkennen. 

lassen  an  die  vergangene  EM  denken.  Im 
Gegensatz  zu  bisherigen  Kommentaren 
wirkt  die  "Play  bv  Play  "-Idee  wie  ein 
Quantensprung  bezüglich  der  Realitäts¬ 
nähe,  Mit  sieben  bereits  implementierten 
Kamera -Perspektiven,  grölenden  Fans 
und  anfeuemdem  Getrommel  kam  schon 
beim  Zusehen  Atmosphäre  auf.  Da  den 
Spielern  noch  etliche  Polygone  fehlten, 
rückte  man  noch  keine  Bilder  heraus. 
Daher  zeigen  wir  Euch  Bilder  des  PC- 
"FIFA",  das  in  SVGA  deutlich  besser  aus¬ 
sieht  als  die  Sony- Version.  Vom  Saturn- 
"FIFA"  gab's  noch  nichts  zu  sehen  -  wir 
halten  Euch  natürlich  auf  dem 
Laufenden.  cb 


Noch  vor  der  ECTS  konnte  MANIAC 
eine  Pre-Alpha-Version  FIFA-Entwick- 
lung  für  das  Nintendo  64  probespie¬ 
len.  Das  Modul  wird  im  Auftrag  von 
Nintendo  produziert:  Der  Branchen¬ 
führer  verläßt  sich  auf  die  Erfahrung 
und  das  Know-How  der  FIFA- 
Entwickler.  Um  dem  Titel  offiziellen 
Charakter  zu  verleihen,  entsteht  das 
Spiel  als  "J  League  64”  mit  der 
Lizenz  der  japanischen  Fußball-Liga, 
insgesamt  16  authentische  Teams 
ringen  um  den  Meistertitel.  Die  Poly- 
gon-Objekte  sind  noch  nicht  fertig, 
so  fehlen  im  Moment  noch  einige 
Gelenke  wie  die  Knie  der  Spieler.  Der 
größte  Unterschied  zu  allen  anderen 
Versionen  liegt  in  der  Steuerung: 

Zwar  können  Pad-Veteranen  auch  mit 
dem  Digital -Steuerkreuz  loskicken, 
doch  erst  mit  dem  Ana  log  st  ick  des 
Nintendo-Controllers  entfaltet  die  64- 
Bit-Version  Ihren  einzigartigen  Rei2. 
Bisher  konnten  Tele-Kicker  nur  in 
eine  von  acht  Richtungen  losspurten* 
Mit  der  analogen  Steuerung  stehen 
Euch  Tausende  von  fein  abgestuften 
Richtungsoptionen  offen.  Auch  das 
unrealistische  Dauergerenne  hat  nun 
endlich  ein  Ende:  Je  nach  Stick- 
Ausschlag  schlendert,  trabt,  joggt 
oder  sprintet  Ihr  über  den  Platz*  Auch 


beim  Schießen  hilft  Euch  der  Analog- 
Stick,  die  Kraft  besser  einzuteilen: 

Je  nach  Ausschlag  des  Slicks  gelingt 
Euch  gezieltes  Kurzpaßspiel  oder 
schnelles  Kick  &  Rush*  Nach  der  Nin- 
tendo-typischen  Titelmusik  staunt  Ihr 
während  des  Spiels  über  die  frene¬ 
tischen  Beifallsstürme  der  vollbe¬ 
setzten  Ränge*  Die  Entwickler  reden 
vom  Vorteil  des  Moduls  gegenüber  der 
CD:  Dank  ROM-Speicher  können 
sämtliche  Sound -Komponenten  ohne 
langwieriges  Laden  und  somit  ohne 
Zeitverlust  direkt  angesprochen  wer¬ 
den.  Dafür  müßt  Ihr  ohne  Kommentar 

j^Twi*W***  s  L 

iMiH 


auskommen:  Lediglich  Freistöße  und 
Tore  werden  von  einem  englischen 
Sprecher  erwähnt.  Als  technisches 
Gimmick  implementierte  EA  statt 
eines  Radarschirms  (Entwickler  Marc 
Aubanel:  "Nintendo  mag  keinen 
Radarschirm,  also  überlegten  wir  uns 
etwas  anderes. "}  ein  zweites  Spielbild 
in  der  oberen  rechten  Ecke.  Dort  läuft 
praktisch  dasselbe  Spiel  wie  auf  dem 
Hauptbildscbirm. 

Ihr  könnt  dort  eine 
Ü  be  rs  i  ch  ts  ka  me  ra 
plazieren,  die  Euch 
die  Spielerpositro¬ 
nen  zeigt.  Dieses 
Feature  ist  auf  an-  f 
deren  "FIFA"-  *  * 

Plattformen  un¬ 
möglich  zu  reali¬ 
sieren  und  zeigt 
die  Leistungs¬ 
fähigkeit  der  Konsole.  Ins  Schwärmen 
geraten  die  Designer,  fragt  man  nach 
der  Technik-Fähigkeit  des  Nintendo  64* 
Bei  den  32- Bit-Konsolen  muß  viel  Zeit 
darauf  verwendet  werden  den  Code  zu 
optimieren.  Sei  der  Alpha-Version 
von  "  J  League  64"  läuft  der  noch 


Daneben:  Die  blauen  Stürmer 
sind  kaum  zu  stoppen  und  lassen  die 
Verteidiger  eiskalt  stehen. 


nicht  optimierte  Code  trotz  verlang¬ 
samender  Debugging-Routinen  und 
aktiviertem  zweitem  Übersichts-Spiel¬ 
feld  mit  30  Frames  pro  Sekunde*  Dazu 
Entwickler  Bruce  McMillan:  "Bei  ande¬ 
ren  Konsolen  schalten  wir  zusätzliche 
Grafik-Funktionen  ein,  und  die  Frame- 
Rate-Anzeige  sinkt  und  sinkt  Selbst 
als  wir  bei  "J  League"  alle  Funktionen 
aktivierten,  blieb  die  Anzeige  bei  30 
7^: :  Frames  -  das  ist 

-iä v j  Ai  L  bee indru ckend. M 

Marc  spricht  in  die¬ 
ser  Beziehung  von 
*  "unangetastetem 

Potential  des  Ge¬ 
ll^'  ^  räts".  Als  Vergleich 

bemühten  die  Ent¬ 
wickler  die  Play¬ 
station;  "  Wenn  wir 
alle  Polygon-Effek¬ 
te  wie  Shading  und 
Texturen  aktivieren,  haben  wir  auf  dem 
Nintendo  in  etwa  dieselbe  Leistung  wie 
auf  einer  Playstation,  auf  der  alle 
diese  Effekte  deaktiviert  sind*" 

Um  das  Spiel  an  japanische  Vorlieben 
anzupassen,  beschleunigte  man  den 
Spietablauf.  Dazu  Marc:  "Die  Japaner 
wollen  kein  langwieriges  Paßspiel. 

So  änderten  wir  den  Spielablauf,  um 
mehr  Action  zu  erreichen.”  Genau  wie 
das  Spieldesign  wird  auch  das  Mann- 
sch  a  f  ts  System  f  ü  r  ei  n  en  "Fl  FA "  - 
Release  noch  geändert.  Zuerst  wird 
jedoch  an  der  Fertigstellung  der 
Japan-Fassung  gearbeitet:  Über  die 
"FIFA" -Änderungen  macht  man  sich 
später  Gedanken,  cb 


Unfair:  Der  blaue  Heißsporn 
grätscht  nach  den  Waden  des 
L  Stürmers,  obwol  der  Ball  weg  ist. 


Nach  geglücktem  Tackling  des 
Verteidigers  stolpert  der  Angreifer 
hinter  dem  Ball  her. 


Beim  Spieler  im  Vordergrund  er¬ 
kennt  Ihr  die  noch  unfertige  Polygon- 
Gestalt  -  das  wird  noch  geändert. 


Showdown:  Wie  gehabt  messen  ^ 
sich  Schütze  und  Torwart 

im  Leder -Duell.  Ä 


Mit  "Disruptor"  legt  ein 
technisch  aufwendiger 
Ego-Shooter  los:  Neben 
wirkungsvollen  Hi-Tech- 


n  nicht  allzu 
ferner  Zu¬ 
kunft  haben 
sich  die  Menschen 
den  Weltraum  als 
W oh  n  ra  u  m  e r sc  h  los  - 
sen:  ln  vielen  plane- 
taren  Siedlungen 
wohnen  sie  friedlich 
und  arglos.  Eines 
Tages  bricht  jedoch 
ein  Alptraum  für  die  Siedler  an: 
Mysteriöse  Terroristen,  furchtbare  Mon¬ 
ster  und  riesige  Insekten  fallen  in  die 
Kolonien  ein  und  hinterlassen  ein  bluti- 


Bück  auf  eine  [ 

Halle:  Noch  haben  die  S 
Euch  nicht  erfaßt. 


Waffen  benutzt  Ihr  Euren 
Verstand,  um  gegen 
aggressive  Mutanten  zu 

bestehen. 


ges  Chaos.  Als  Elitesoldat  der  "Light- 
Stornier" -Infanterie  dringt  Ihr  in  die  ver¬ 
winkelten  Areale  ein  und  versucht,  das 


Der  pummelige  Wachroboter  fräst  ^ 
Euch  mit  der  Kreissäge  an:  Sofort  färbt  sich 
das  Bild  blutrot,  j 


Alle  Objekte  der  unterschiedlichen  Wel¬ 
ten  bestehen  dabei  aus  Machen  Bitmaps, 
die  beim  Näherkommen  leicht  pixelig 
wirken,  Anfangs  nur  mit  einer  Pistole 
ausgerüstet,  findet  Ihr  schnell  neue. 


Düster-effefctvof- 
fes  30-GebaUe re 
mit  grausamen 
Mutantengegnern . 
Vor  altem  die 
technische 
Gestaltung  und 
der  packende 
Sound  begeistern. 


Geheimnis  hinter  den  Anschlägen  zu  lüf¬ 
ten.  Ihr  pirscht  in  bewährter  "Alien  Tri- 
logy'-Ait  durch  Gang-  und  Hallenkom¬ 
plexe,  weitläufige  Freiluft- Areale  und  ge¬ 
heime  Forschungs-Bunker.  Insgesamt  13 
Siedlungen  warten  darauf,  von  der  Alien- 
Plage  befreit  zu  werden. 


großkalibrige  Waffen  wie  Plasma-Ge¬ 
wehre,  SchneUfeuer-MPs  und  doppel- 
1  ä  u  fige  E  ne  rg  ie  ka none  n ,  I)  och  Vorsi  cht : 
Geht  Ihr  zu  großzügig  mit  der  Munition 
um,  müßt  Ihr  Euch  mit  einer  Ei  sen  Stange 
gegen  die  Wachdroiden  und  Aliens  ver¬ 
te  id igen .  N e he n  Eu rer  Wa ffe n a u swa h  1 


Geheimnisvolle  Gebäude,  fantasie 
volle  Gegner: 11  Disruptor"  schickt 
Euch  in  eine  fremde  Welt. 


setzt  Ihr  psychische  Energie  ein  -  Ihr  se¬ 
lektiert  zwischen  verschiedenen  Alter¬ 
nativen  und  setzt  auf  Knopfdruck  Euren 
Verstand  ein:  Verbrutzelt  die  Aliens  mit 
konzentrierter  131  itz- Energie  oder  nutzt 
Euer  Bewußtsein  für  schnelle  Heilung  in 
krit  isehe  n  Kre u zfe ue  r-S  i  tua  honen,  A  u c  1 1 
mit  hem  inliegenden  Verbandspäckchen 
frischt  Ihr  die  angegriffene  Gesundheit 
auf.  Auffällig  bei  unserer  Testversion: 

Das  Scrolling  ist  wunderbar  flüssig  und 
kommt  nur  äußerst  selten  (bei  großen 
Gegnermengen)  minimal  ins  Stocken. 

Wie  bei  "Alien  Trilogy"  entschieden  sich 
die  Entwickler  für  einen  grafischen  Trick, 
um  lästige  Schwankungen  der  Frame- 
Rate  (wie  bei " Assaul t  Rigs,r)  zu  umge¬ 
hen:  Vor  Euch  befindet  sich  eine  diffuse 
Nebelwand,  aus  der  Objekte  und  Bauten 
stufen  los  auf  tauchen.  Bei  Polygon- inten¬ 
siven  Landschaften  verkürzt  sich  so  der 
sichtbare  Bereich,  Spielerisch  macht  die 
vorliegende  Version  Appetit ;  Alle  üb¬ 
lichen  Spielelemente  (hektische  Action- 
Szenen,  bedächtiges  Anschleichem 
Orientierung  auf  einer  zoombaren  Karte) 
sind  vorhanden  und  sorgen  für  intelligen¬ 
tes  Ballervergnügen.  Die  finale  Version 
wird  die  packende  Story  mit  EMV-Sequen- 
zen  illustrieren.  Im  Dezember  soll  der 
Titel  der  ''Universal  Interactive  Studios'1 
über  Interplay  erscheinen,  ch 


Tel.:  02  51  /  52  78  54  &  52  55  22  &  52  55  35 
Persönliche  Bestelfannahme 
Mo.-Fr.  8.30-22.00  Uhr 
Sa.  10.00-1 6.00  Uhr 


Bernd  Hörfurth 


PLAY  STATION  369,95 


E 

3 


i 


FREAKS  SH@P 


Fax:  02  51  /  52  79  71 
An  /  Verkauf  von  Gebrauchtspielen 
Weselerstr.  54  •  48 


49.95 

49.95 

49.95 

49.95 


3  SPORT -Games  pack,: 

Super  Monaco  GP  £  Wimbledon 
Tennis  &  Uätimate  Soccer  79r  95 
AAHJ  REAL  MONSTERS 
ALIEN  SOLDIER 
ARCADE  CLASSIC 
BONKERS  'Disney'1 
BRIAN  LARA  CRIOKET  <A>  69.95 

BUgmiü 

COMIX  ZONE  4g,95 

DAS  DSCHUNGELBUCH  49,95 
DEVIL'S  COURSE  GOLF  <j>  39.95 
Donald  Duck  Maus  MaJIard  79,95 
DRAGONS  REVENGE  4  9,95 

EA  Boxlng-Tbughman  C,  49,95 
E.A. Hockey  £  John  Madden  4  9,95 


iE£5n  onsv 


NDERANGEBOTE 


EARTHWORM  JIM 


EARTHWORM  JIM  2 
FIFA  SOCCER  "90 
FOREMAN  FOR  REAL 
Int.  Supersiat  Soccer  9/10 

JOHN  MADDEN  96 
KAWASAKI  SUPERBIKES 
KÖNIG  DER  LÖWEN 


m 

69.95 

89.95 

49.95 

79.95 

69.95 

49.95 

79.95 


MARSUPILAMI 
MEGA  BOMBERMAN 
Mickey  Mouse  Circus  US 


MICRO  MACHINES  96  <A>  49 


MS  P ACM AN 
NBA  Actio n  Basketballes 
NBA  LIVE  '96 
NHL  HOCKEY  96 
N.  MAMSELL  Indy  Car  US 
OLYMPIC  SUMMER  Games  79.95 
PETE  SAM  PRÄS  TENNIS  49*9.5 
PGA  TOUR  GOLF  96  69,95 

POWER  RANGERS  Mighty..  49,95 


PRIMAL  RAGE 
ESI*Ml 

RISTAR 
ROAO  RUNNER 
SAMURAI  SHODOWN 
SKADOW  RUN  <US> 
SHANGHAI  2  <US> 
SKELETON  KREW 


49,95 


Sonic  i  £  2  &  Or.Robotnik's  7  9,95 


49,95 

X5 

49,95 

49.95 

59.95 

49.95 
49,95 
49,95 


SONIC  &  KNUCKLES 
SONIC  SPS N BALL  <A> 

STREET  RACER 
STREETS  OF  RAGE  2 
STRIKER 
SUBTERANIA 

l O TAL  FOOTBALL  49,95 

VEGTORMAN  59.95 

VR  TROOPERS  69,95 

Waiale  Country  Club  Golf  <j>39,95 

WRESTLEMANIA  ARCADE  69,95 
X-MEN  2  <US>  59,95 


ASTERfX  <versch.> 
CHESSMASTER 
DRAGON  CRYSTAL 
ECCO  THE  DOLRHiN  2 
ERN  IE  ELS  GOLF  <A> 
FACTORY  PANIC 
G.  Foreman  KÖ  Boxing 
MARBLE  MADNESS 
MASTER  OF  DARKNES5 


NFL  Ouaterback  Club 
POWER  DRIVE 
PSYCHIC  WORLD 
RETURN  OF  THE  JE  Dl 
SONIC  TRIPLE  TROUBLE 
SPEEDY  GONZALES 

WORLD  CLASS  GOLF 

,,.und  viele  andere 


tat 

ADV.  ot  MIGHTY  MAX 
AERO  THE  ACROBAT  2 
ANIMANIACS 
BALLZ  3D 

BRUTAL  -  Paw5  ot  Fury 
CASTLEVANIA 
CUTTHROUT  ISLAND 
DYNAMITE  HEADY 
ECCO  THE  DO  LP  Hl  NI  2 
EXO  SQUAD 
FLINK 


#SB»5S»i 


29.95 

39.95 

39.95 

29.95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 
39,95 


3D  LEMMINGS  79.95 

AFTERBURNER  <j>  69,98 

AUEN  TRILOGY  89,95 

ALIEN  TRILOGY  <A/uncur>  89,95 


Funny  World  £  Balloon  Boy  29,95 


GAUNTLET  4 
HYPERDUNK 

JOHN  MADDEN  95 
JUDGE  DREDD 

Juras  sic  Park  1 
JUSTICE  LEAGUE 
KING  OF  MONSTERS 


39.95 

29.95 

mm 

29.95 

39.95 

29.95 

39.95 

29.95 


ALONE  IN  THE  DARK  2 
ATHLETE  KINGS 
BAKU  BAKU  ANIMAL 
BATTLE  MONSTER 
BATTLE  MONSTER  <j> 
BLACK  FIRE 

BLAZING  TORNADOS  <j> 
BREAK  THRU  <\> 
BUBBLE  BOBBLE 
CLOCK  WORK  KNIGHT  2 
CYBERIA 
D 

DARI  US  GAIDEN 


89.95 

89.95 

59.95 

79.95 

39.95 

79.95 

39.95 

79.95 

79.95 

59.95 

79.95 

79.95 

69.95 


ACME  ANIMATION 
AERO  THE  ACROBAT  2  <A> 
ANIMANIACS 
ART  OF  FIGHTING  <japT> 
ASTERIX 


ONDERANGEBOTE 


ACTRASSER  2 
AUEN  3 

DT" 

nr 


ATMAN  FOREVER49.95 
IX  &  OBELIX99,95lB|G  HURT  BASEBALL  - 


BIO  MET  AL  <A> 

BLACKHAWK  <A> 
BOOGERMAN 

Chrono  Trigger  US 
Chrono  Trigger  Hintbook 
Donald  Duck  Maui  Mailand  1 1 
DONKEY  KONG  COUNTRY 

w 


MEGA  SW IV 
MR.  NUTZ 


39.95 

39.95 


49.95 

49.95 

59.95 

m 

49.95 

49.95 

79.95 

89.95 

59.95 


DEFCON  5 

DESTRUCTION  DERBY 
DISC  WORLD 
EURO  SOCCER  '96 
EXHUMED 
FIFA  SOCCER  '96 

msEMsm 


69.95 

89.95 

39.95 

79.95 

69.95 

59.95 


NFL  OUATERBACK 

NFL  Quterback  '96 

NHL  Hockey  '95 

PAGEMASTER 

RANGER  X 

REVOLUTION  X 

RI5E  OF  THE  ROBOTS 

RUGBY  WORLD  CUP  '95 

SHAG  FU 

SLAM  MASTERS 

SPARKSTER 

SUPER  SKIOMARKS 

TOE  JAM  Ä  EARL  1  £  2 

TRUXTQN 

TWIN  HAWK 

W.  GHETZKY  ICEHOCKE Y 


29.95 

39.95 
39,95 
39,95 
39,95 

39.95 

39.95 

39.95 
2  9.95 
39,95 
39,95 

39.95 
je  39.95 

29.95 

39.95 
39,95 


Fist  ol  the  North  Star  <j> 
FOHMULA  1 
GALACTIC  ATTACK 
GALAXY  FIGHT 
GA  LE  RACER  <}> 

GEX 

GHEN  WAR 

GOLDEN  AXE  -  THE  DUEL 
GRAN  OHAS  ER  <j> 
GUARDIAN  HEROES 
GUN  GRIFFON 
HANG  ON  GP  '96 
Hl  OCTANE 


79.95 

89.95 

59.95 

59.95 

39.95 

79.95 

89.95 

79.95 

49.95 

79.95 

89.95 

69.95 

59.95 


EARTHWORM  JIM  2 
Eye  of  the  Behoider  <US> 

FIFA  SOCCER  '96 
Final  Fantasy  3  <US> 

F.F.3  Spiel berater  <A> 

FINAL  FIGHT  2  <j> 

FINAL  FIGHT  3 
FRONT  MISSION  1  £  2  j 
ILLUSION  OF  TIME 
INT.  SUPERSTAR  SOCCER  89,95 


an 

79^95 

59.95 

99.95 
129,95 

39.95 

49.95 

69.95 
fe69.95 

99.95 


Ohamp  World  dass  Soccer  39,95 

CLAV  FIGHTER  <A> 

39,95 

CUTTHROUT  ISLAND 

39,95 

CYBERNATOR 

34,95 

DEMOLITION  MAN  49.85 

DEMO  NS  CREST 

49.95 

Fifa  Soccer  <ohne  Verp.>  39,9^ 

Ghoul  Patrol  -  Zombie  2 

39,95 

Hebereka  Popoon  1  £  2 

je  39r95 

HURRICANES 

39,95 

LSGENP 

39.95 

Markos  Maoic  Football 

39.95 

N.  Mansel  s  Indy  Car 

■  4096 

international  Superstar 
ccer  De  l  uxe  1 


ITCHY  £  SCRATCH Y 
JOE  £  MAC  3 
JUNGLE  STRIKE 
JUSTICE  LEAGUE 
KAWASAKI  SUPERBIKES 


KIRBY'S  GHOST  TRAP 
KÖNIG  DER  LÖWEN  <US> 
LORD  OF  THE  RfNG 


IRON  STORM  US 


ADAPTER  US  7  PAL 

5  Games  in  One 
ANIMALS 
BATMAN  £  ROBIN 
BATMAN  RETURNS 
BATTLE  FR EN ZV 


59.95 


39.95 

29.95 

49.95 

19.95 
19,95 


CobnaCommand  &  5alFeace39, 95 


DRAGON  S  LAIR 


49,95 


ECCO  THE  DOLPHIN 
RN  AL  FIGHT 


J.URA.S  S.I..C  PA  HK 
KIDS  GN  SITE 
LINKS  <US> 

MEGA  RAGE  <US> 
MlCROCQSM 


29,95 

29.95 

£9  95 

19.95 

59.95 

59.95 

29.95 


IRON  STQHM  2  <\> 

JOHNNY  BAZOOKATONE 
KING  OF  FIGHTERS  95  <j> 

KING  THE  SPIRITS  <J> 

MAGIC  CARPET 

MYST 
MYSTARIA 

NBA  Adlon  Basketball 
NBA  JAM  TO  ORNAMENT 
NEED  FÜR  SPEED 
NFL  Outarback  Club  '96 
NIGHT  WARRIORS 
NICHTS 

Off  World  tnlerceptür  69,95 

OLYMPIC  GAMES  <9/1 0>  79,95 

OLYMPIC  SOCCER  79,95 

OUTRUN  <]>  69,95 

Outlaws  of  the  Lost  Dy.  <j>  39,95 

MMB 


LUFIA  2  <US>  1 

M.  Davis  's  Fishing  M.  US 


59,95 

59.95 

59.95 

59.95 

89.95 

69.95 

69.95 

79.95 

29.95 

129.95 


PAGEMASTEH 
PORKY  PIG 

PR  INGE  OF  PERSlA  <A> 
PUTTY  SQUAD  <A> 
REVOLUTION  X 
BISE  OF  THE  ROBOTS 
S.O.S.  -  Sink  ür  Swim 
SHAQ  FU 

SONIC  BLAST  MAN  <A> 
Spiderman  £  X-Men 
SUPER  DANY  <A> 
SUPER  PUNCH  OUT 
TURBO  TOONS 


39.95 

49.95 

39.95 

49.95 

49.95 

39.95 

49.95 

39.95 

39.95 

49.95 

39.95 

49.95 

49.95 


5T0TIT 


UTOPIA 

VOHTEX 


49.95 

39.95 


69.95 

59.95 

89.95 

69.95 

79.95 
79.95 

79.95 
09,95 

59.95 

89.95 

79.95 

89.95 

99.95 


Mario  RPG  Spielberater  <A>39,96 
MEGA  MAN  X  2  79,95 

MICKEY  £  MINNI  Circus  M.  79,95 
Micro  Machines  2  <A>  79,95 

NBA  All  Star  Chai.  <10,96>  49.95 


NBA  -  Gl  VE  ‘N  'GO 
NBA  JAM  T.E. 

NHL  HOCKEY  '95  <A> 
NHL  HOCKEY  ‘96 
PAC  MAN  2 
PINOCCHIO 
POWER  RANGERS  3 
PRtMAL  RAGE 


99.95 

59.95 

59.95 

99.95 

89.95 
119.95 
1 1  9.95 

59.95 


}e  39,95 

29.95 

29.95 
29.95 

29.95 

29.95 

29.95 

29.95 
29,95 


POWER  RANGERS 
POWERMONGER 
REBEL  ASSAULT  <US> 
Rev,  of  Vengeance  <US> 
Sherlock  Holmes  1  £  2 


59.95 

19.95 

59.95 

39.95 
je  29.95 


PANZER  DRAGOON  2 

PAR  O  Dl  US  DELUXE 
PEBBLE  BEACH  GOLF 
PRIMAL  RAGE 
PRO  PINßALL 
I  ü*  ß  49  -I<]  -1  -1  3 


SLAM  CITY 
SONIC 
SOULSTAR 
STARBLADE 
SUPREME  WARRIOR 
SURGiCAL  STRIKE 
SYNDICATE 
TOMCAT  ALLEY 


RAGE  DRIVIN'  <j> 

RAY MAN 
REVOLUTION  X 
RISE  2 
SEGA  RALLY 
SHELL  SHOCK 
SHINOBI  X 
”  SHINING  WISOOM 
”  SHOCKWAVE  ASSAULT 


8395 

59,95 

59.95 

79.95 

79.95 

mm 


19.95 

49.95 

29.95 

49.95 

sJSsSjSjSSEiaSi 


69,95 


SLAM'N  JAM 


29,95  JÜ  Sonic  Wings  Special  <\> 
WHEEL  OF  FORTUNE  <U3>  49.95  o  STORY  OF  THOR  2 


CT  Mickey  Mouse  ■  Legend  of.  39,95 


WING  COMMANDER  <US>  59,95  ^ 
WIREHEAD  <US> 

WOLFCHILD 
WONDERDOG 


STREETFIGHTER  ALPHA 


49.95 

79.95 

59.95 

69.95 

69.95 

89.95 

59.95 

79.95 

69.95 

79.95 

129.95 

89.95 

79.95 

59.95 

39.95 

109.95 

69.95 

79.95 


ROBOTREK  <U5>  69,95 

SAMURAI  SHODOWN  <US>  89.95 
SCHLÜMPFE,  DIE  99,95 

SECRET  OF  EVERMORE  109,95 
SECRET  OF  MANA  109,95 

SPAWN  49,95 

Star  Trek  Deep  Space  Nine  99,95 
STAR  TREK  N.G,  <quafTihrnbhe 
deutsche  Anleitung^  89,95 

Star  Trek  Starfleet  A,  <A>  79,35 

STREET  RACER 
S. MARIO  ALL  STAR 
SUPER  MARIO  KART 

hm 

S,  STREETFIGHTER  2  <\>  69.95 

SUPER  TENNIS  <US>  49,95 
lo  5,  WRESTLEMANIA  <A>  49,95 

k  T  2  -  Arcade  Game  <10.96>  49.95 
gj  T  2  -  Judgement  Day  49.95 

TETRIS  £  DR.  MARIO  69.95 


59.95 

64.95 
64,95 


GAME  BOY  "farbig1  89,95 

AKKU  LAD  EH  £  Ladegerät  39,95 
4  In  1  Völ.  1  £  2 
ADV  EN  TU  RE  ISLAND  2 
ALIENS  3 
ALLEYWAY 
ANIMANIACS 
ASTERIX  £  OBELIX 
BLASTER  MASTER  JR. 

CASINO  FUN  PACK 
DAR UM AN  BÜSTE  RS 
DE  FENDER  £  JOUST 
OEMON  DARKNESS 
DESERT  STRIKE 
DONKEY  KONG  LAND 
DR,  MARIO 
DSCHUNGELBUCH 
ELEVATOR  ACTION 
GALAGA  £  GALAXI  AN 
HUGO 

KING  OF  THE  RING 
KirbyS  Pmbell  Land  <A> 

MATCH  MANIA 
MEGA  MAN  5 


je  49,95 

29.95 

39.95 

39.95 

49.95 

59.95 
<A>29,95 

39.95 

29.95 

39.95 

29.95 

49.95 

39.95 

39.95 

39.95 

29.95 

39.95 

59.95 

39.95 

39.95 

29.95 

49.95 


iHiHijjifaaal 


39.95  h  STREETFIGHTER  -  MOVIE 

1 9.95  ,o> Streetfighter  Metrie  <J> 

2  9  95  c  Straetfsghter  Zero  2  <j> 

^  STRIKE’R  '96 
^  THEME  PARK 

|o  THUNDERFORCE  1  £  2  <]>  109,95 
THUNDERHAWK  2  89,95 

Th-underhawk  2  <A^  (uncut)  79,95 
TITAN  WARS  79,95 


TIM  IN  TIBET  <A> 

aWATERWQRLD 

j  WEAPON  LORD  <A> 

1  WILD  SNAKE  <US> 

\  WORMS  <1071 1 ,96>  1 

Wr«s1lemani8  Arcade 

|  WWF  RAW  Video 

A'mMiummm 

{  X-MEN 


89.95 


-ioifc. 

79.95 
99,95^ 
69,95« 
09,95  ln 

e9,S5£ 

9,95  i 


..  ■  >>:Ln 

59,95° 


■  Zero  the  Kamikaze  Sqrl.<a>  4  9,95  p; 


BEHOB  : 


ULT  I  MATE  <A> 

§  VALORA  VALLEY  GOLF 


BA  Jam  &  WWF  Raw  je 
Fifa  /  Kolibri  f  Motharbase  /  Matal 
.E1  Head  /Virtua  Fighter  etc.  je  49.95  v  VICTOR Y  GOAL 

.  ...  ,  ,r.  "c  Verschiedene  CD-Gamesje  19,95  c  ,flDTI|.  3 

MD  1  <uber  RGB>  14  9,95  ■■m  g  VIRTUA  COP  £  GUN 

HIMIMMIMMIHHMMilJI " 

3  /  6  BUTTON  PAD  je  29,95  ^ 

iM'.mm'JTtrniwmzimmMzwim 

6  Button-Infarot  Joyad  Set  69.95  iü 


Ö 

i#SE»SSIUSN 


ACTION  REPLAY  2 
ADAPTER  <NTSC-PAL> 
Aniennenkabel  MD  1 


DWAR 


79  c 

24\$5%SAT{jru 
/,j'Qr  cö  Act,  Replay  /  Game  Buster  89,95  ,E  OUT 

iH|BJ  — -  r  nrnnt  n  ci 


15  VIRTUA  FIGHTER  2 
i  Vktua  Fighter  Rem  ix  <j> 
VIRTUA  RACENG 
K  VIRTUAL  HY  DU  DE 
^  VIRTUAL  OPEN  TENNIS 
389  95  —  WING  ARMS 


Mi  Ion 's  Secret  Castle  <A>  29,95 
MS  PAC  MAN  39,95 

NBA  All  Star  Chatlenga  \  £2  ja  29,95 
NINJA  SPIRIT  29,95 

PGA  Tour  "96  39,95 

PINOCCHIO  59,95 

PHEHISTORIK  MAN  39.95 

Q1X  29.95 

R  TYPE  2  29,95 

Robocgp  Vs  Terminator  29.95 
SENSIBLE  SOCCER  <gebr  >29.95 
SPACE  INVADERS  29,95 

STAR  WARS  49,95 

STAR  G  ATE  39.95 

STREETFIGHTER  2  <A>  49,95 

SUPER  BATTLE  TANK  <A>  39.95 
S, MARIO  'LAND  1  £  2  5  3  je  39,95 
TENNIS  <A>  29,95 

T  2  Arcade  £  Judg.  Oay  je  29,95 
TETRIS  2  <A>  49,95 

TRACK  £  HELD  49.95 

TRUE  LIES  29,95 

WARIO  BLAST  29,95 

WORMS  59,95 

WWF  RAW  39,95 

WWF  Supers! ar  1  £  2  Je  39,95 
ZELDA  <A>  29,95 


apter  Z9,9 


Infarot-Joypads  <2ar  5et>  49,95^ 
Jgypad-Verlängerung  9,95  ?  ANTENNENKABEL 

NETZTEIL  MD  1  £  2  '  ie  19,95  5  BAC^  up  MEMORY 

19,95  ' 

ü  INFRAROT-PAD 


RGB  MD  2  <Cinch> 
RGB  MD  1  S  2  <Scart> 


je  19,95 


.  -  ^  WORLD  SERIES  BASEBALL79.95 " 
39  95  2  WORMS  79,95  ^ 

79  95  U  WRESTLEMANIA  ARCADE  69,95  ' 
3  X-MEN  69,95  ^ 

69.95  «1 


SV  433  Megasiar  Joystick  29,95  5 
SV  437  ’ProgrammabJe' 


X  JOYPAD  <versch.> 


39  95  JOYPAD  'Orgmat'' 

“  JOYPAD'Verlangerung 
-E  Lenkrad  -  Arcade  Racer 
t  MOUSE 
X  PHOTO  CD 
-g  RGB  KABEL 
&  Virtua  Cap  -  2.  Gun 
VIRTUA  STICK 


I*  39  »5  „  I  HIHI  III  IT 

J  21  SATURN  £  Antennenkabel  £  : 

.  ’  Nights  fi  Analogpad  549,95' 

’  %  SATURN  &  Antennenkabel  £ 

'S  Oestruction  Derby  499.95 

'  ^  %  Saturn  £  Anten nonka bei  £  Nights 
-  &  Analogpad  £  Action  Rep.  599,95 


a  ati 

6  BUTTON  PAD 
ACTION  REPLAY  3 
ADAPTER  US  /  PAL 
ANIENNENKABEL 

Diverse  Spieleberater  ab  19.80_§ 
JOYPAD  VERLÄNGERUNG  9,95? 
NETZTEIL  19.95^ 

SCART  /  RGB  KABEL  19.95£ 

SV  333  Topfighter  59,95  « 


NINTEÜDO 


|  SAJ.ÜRN  &  Gran  Chaser  <j>  £ 

'  '  5  Blazieg  Tornado  Wrestling  <j->  £ 

'  3  Race  Drivin'  <jj>  £  Adapter  549,95 


4  NINTENDO  64  £  E 
Mario  64  £  ^ 

Pilotwings  64  £  S 
Sparmungs-  o 
wandler  k 


i  j  fwi  ty  ^ 

A-TRAIN  <1.0/1 1>  99,95 

ANDRETTI  RAOING  <10/11  >89 ,95 
BUBBLE  BOBBLE  <9/1 0>  79,95 

Chronicies  o.t.  Sword  <10>  89,95 
Crash  Bandicoot  <19/11>  89,95 

DARKSTALKERS  <1Q/U>  89,95 

DIE  HARD  TRILOGY  <1ü>  89,95 

Horned  Owl  <10/1 1>  89,95 

IN  THE  HUNT  <10/1 1>  89,95 

tRON  MAN  <10/H>  89,95 

JUMPING  FLASH  2  <10/1t>89.95 
Pefa  Sampras  Tennis  <10>  89,95 
Raging  Skies  <Link/10>  99,95 

RETURN  FIRE  <10/1 1>  89,95 

ROBOPIT  <9/1 0>  89.95 

SOVIET  STRIKE  <10/11?  89,95 

TEKKEN  2  <10/1 1>  109,95 

TIME  COMMANDO  <10/1 1>  89,95 
TOP  GUN  <10/11>  99,95 

WIPE  OUT  2097  <10/11>  99,95 


Memory 


5  Spieler 


59,95 


Action  Replay  Game  Buster  89,95 


ANTENNENKABEL 

JOYPAD 

mm 

JQYPad  'Ascil' 

59,95 

JOYPAD  "Oralnat" 

49.95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

19,95 

LENKRAD 

119,95 

LENKRAD  "Mad  Cali" 

139.95 

Fit :  l 

BEJEH 

MEMORY  CARD 

42. 95 

MEMORY  CARD  <8  MB> 

89.95 

luSjlfiä^g  tyjvjy: 

neGopn 

79,95 

PSX  Stabile  Traoetasche 

19.95 

PSX  STABILE  TRAGETASCHE  & 

Memory  Card  8  Part 

69.8S 

|RGB  KABEL  29^5] 

STICK  "Asciir 

99.95 

Acfua  Sobcer  <A> 

79,95 

ADIDAS  POWER  SOCCER 

89.95 

AGILE  WARRIOR  ■  F  111 

79,95 

AIR  COMBAT 

79,95 

ALONE  IN  THE  DARK  2 

99,95 

ASSAULT  BIOS  <Link> 

79,95 

Battle  Arena  Toshinden 

79,95 

Battle  Arena  Toshinden  2 

39,95 

CHESSMASTER  30 

89.35 

CRITICQM 

69,95 

CYBERIA 

79,95 

CYBERSLEO 

73,95 

DEFCON  5 

79.95 

DESCENT 

79,35 

Destruction  Derby  <Link> 

89.95 

DISK  WORLD  ‘deutsch" 

79.95 

EXTREME  GAMES 

79,95 

EXTREME  PINBALL 

79,95 

FADE  TO  BLACK 

69,95 

FIFA  '96 

69.95 

Formula  1  <Llnk> 

99,95 

GALAXIAN  3 

89.95 

GALAXY  FIGHT 

59,95 

GEX 

79.95 

i "  i  m  di  i  i.i—  um 

GUNSHIP  2000 
Hl  OCTANE 
IMPACT  RAOING 
INT.  TRACK  £  FIELD 
JOHNNY  BAZOOKAl ONE 
JUMPING  FLASH 
JUPITER  STRIKE 
KILEAK  THE  BLDOD 
KILLIN G  ZONE 
KRAZY  IVAN  <Link> 
LEMMINGS  3D 
LONE  SOLDIER  <uncut> 

MAGäC  CARPET 
Mickey's  Wüd  Ad  venture 
Nameo  Museum  VoL  1 
NBA  -  JN  THE  ZONE 
NBA  JAM  TO  U  RN  AM  ENT 
NBA  LIVE  "96 
NEED  FOR  SPEED 
NFL  GAME  DAY 
NHL  FACE  OFF 
NQVASTORM 


'Autorennen ' 

59,95 

[ « J  7 1  d  [frdiff-i  .T,  1  s;  1  irjLH-T.1 

OLYMPIC  SOCCER 

79,95 

PARODIUS  DELUXE 

69.95 

PGA  TOUR  GOLF  '96 

79,95 

PHILOSOMA 

79,96 

POWER  SER  VE  <Tennfs> 

79,96 

PRIMAL  RAGE 

89.95 

PRO  PENBALL 

79,95 

RAIDEN  PROJECT 
RAN  SOCCER  <A> 
RAPID  RELOAD 
RAYMAN 


69.95 

79.95 

69.95 

79.95 


Resident  Evil  Spielberater  <A>39,95 


89.95 
09.95 

59.95 

79.95 
79.95 

79.95 
79.95- 

89.95  ( 
79,96" 


RIDGE  RACER  <Link> 

Ri^ge  RaO£LB$^dL,  <Link> 

RISE  2  -  RESURRECTION 
HO AD  RASH 
SHELL  SHOCK 
SHOCKWAVE  ASSAULT 
^  SLAM  n  JAM 
SPACE  HULK 
|  STARBLADE  ALPHA 
3  STREETFIGHTER  the  Movie  59,95 

£  STREETFIGHTER  ALPHA  79,95 

®  STRIKER  96  59,95 

§  TEKKEN  89,95 

I  THEME  PARK  79,95 

ui  THUNDERHAWK  2  79,95 

t  TOTAL  ECUPSE  TURBO  69,95 

^  TOTAL  NBA  '96  89,95 

E  TRUE  PINBALL  79,95 

§  TWIST  ED  METAL  79.95 

|  VIEW  POINT  79.95 

®  WARHAWK  79.95 

Bmm mmtsmz 

^  WIPE  OUT  <Unk> 

:g  WORMS 

-J  WRESTLEMANIA  Arcade 
ZERO  DIVIDE 


C 

5 


c 

Ol 

(Ö 


c 

CÖ 


13 

c 

X 


£ 

tu 

> 


89,95 

89.95 

69.95 

59.95 


SATURN  *  MEGA  DRIVE  *  GAME  ÜEAR*ZUBEHOER  "CD-ROM  *  PLAY  STATION  *  3  DO  *  SUPER-NES  *  NES  *  GAME  BOY*  VIRTUAL  BOY  *  ZUBEHOER  *  VIDEO  *  LASERDISC  *  MANGA 


■  Totgesagte  leben  länger: 

j  Unter  dem  Erfolg  der  Mega- 

messe  ‘'Electronic  Entertain- 
W?  tue  nt  Expo15  in  LA.  litt  die 

'  I  englische  "European  Com- 

I  puter  Trade  Show".  Zwci- 
Ur  -  '  mal  jährlich .wurde  sie  seit 

Anfang  der  90 er- Jahre  aus- 

und  hektisches  Gedränge  M  Ketm8en,  das  Ende  der 
n  die  dreitägige  ECTS.  )  Frühjahrs-ECTS  kam  plötz¬ 
lich  und  unerwartet.  Die  Herbst-Messe  überlebte  Ob¬ 
wohl  in  Kürze  eine  Vorweihnachts-e3  in  Tokyo  stau- 
findet,  hielten  die  westlichen  Spielehevsleller  der 
ECTS  die  Treue.  Mehr  noch:  Mit  knapp  200  Ausstel¬ 
lern  war  die  Show  besser  besucht  als  je  zuvor.  Sega 
transportierte  einen  "Virtua  Fighter  3"~ Automaten  in 
die  "Olympia "-Halte  (durchgehend 
umlagert.)  und  selbst  Microsoft  be-  ■ 
ehrte  die  ECTS  mit  gewaltigem  I 
st  an  l1  ,  (.  i:  i  lediu  r  g  I  e  i  d  j  n  i  i  [  fl 

vierjoypad-erfalirencti  Reportern  H 

zur  Steile,  als  die  ECTS  9h  am  8. 

x  öffnete, 


Mit  MAN1AC  über  den  Ärmelkanals 
Nach  dem  traurigen  Ende  der  Früh¬ 
jahrs-ECTS  zergt  die  Herbstausgabe  de 
traditionsreichen  Tradeshovv  dass 
der  Messestandort  "London  Olympia" 
noch  nicht  gestorben  ist. 


September  die  Tor 
Stand  die  letzte  ECTS  unter  dem 
Zeichen  der  Firmenübernahmen, 
sorgten  diesmal  Unabhängigkeits¬ 
bestrebungen  für  Aufsehen:  Nach 
dem  Chris  Roberts,  Sid  Meier  und  John  Romero  ihre 
langjährigen  Arbeitgeber  verlassen  haben,  nahm  jetzt 
auch  Bullfrog-Gründer  Peter  Molyneux  den  Hut,  um 

neuem  Team  bahn- 
brechende  Spiele  zu  ent- 
■  wk.-keln,  Andere  Majors 

m  ve4dren  keine  Starpro- 
sondern 


Am  Philips-Stand:  MANiAC 
Christian  im  Gespräch  mit  den  Haiku 
^  Entwicklern  ("Down  in  the  dumps’j. 


gra minierer 

B  L  möchten  ganze  En iwkk 
V  lungshüuser  veräußern: 

Der  Verkauf  von  Psygnnsis 

Heinrich  und  Martin  ~V  is[  beschlossene  Sache, 
eativen  Köpfe  unseres  M  auch  die  Warner- 
agazins  "PG-XtremeT  J  Töchter  lnscape 

und  Renegade  werden  bald  unter  anderer 
Flagge  entwickeln.  Der  Spielemarkt  bleibt  jfigäSßf 
in  hektischer  Bewegung!  1 

-y - - — ]  Q 

Ac Claim  JdöE 

Eine  Z\ 

'JiMIttMi'*  Neben  "Dragon  Strategi 

Heart’k  "The  V_ _ 

■  ■JjyljjiPfi  Crow"  und  "hon  &  Blood" 


Auch  Konsolenbesitzer  haben  am 
Echtzeit 'Strategie -Boom  teil:  Schar¬ 
mützel  in  "Magic  the  Gathering". 


i  "WWF  In  your  House 

:  T ^  Mit  "Turok11  war  auch 

WWTlJ  *«*■»  <**<*■ 

:els  n Magic  the  64- Debüt  spielbar: 

iefin0  '' _ J  Das  überwiegend  in 

Nebel  gehüllte  Szenario  blieb  erhalten, 
die  Monster  sehen  jetzt  noch  besser 
aus.  Wie  sich  das  3D -Act ion- Spek¬ 
takel  gegen  die  spielstarke  32-Bit- 
Konk u rrenz  w ie  z .  B . 11  Ex h u i ned 11 
schlagen  wird,  steht 
noch  in  den  Sternen. 


"Batman  forever11:  Der  Kult  um 
den  Fledermaus -Heiden  inspirierte  zu 
einem  Duellprügler, 


Acti  Vision:  1  T's 

ln  den  panischen  "Blast 
Chambers"  kämpfen  gene-  ilÄfljfiBtf 
tisch  manipulierte  Sportler  mit 
aufgeschnallter  Zeitbombe  um 
ihr  Überleben.  Nur  durch  ei¬ 
nen  Kristall  kann  etwas  Zeit 
hinzugewonnen  werden,  Noch  sehr  früh 
war  die  gezeigte  "Mechwarrior  2"- 
Version  für  die  Playstation,  so  daß  wir 


Lr,X-Men  2":  Mit  wuchtigen 
Specials  kämpfen  die 
Supermänner  um  den  Sieg 


Zeitdruck:  In  den  "Blast  Chambers11 
regiert  die  Angst  vor  der  Vernichtung 
Bombenstimmung  garantiert! 


Neben  der  Action -Sch lacht  hMass 
Destruction"  entwickelt  NMS  für  BMG  auch 
ein  3D-”Poo!'\  A 


BMG 

Das  Gruft-Gehaliere  "Exhumed11 
machte  als  Saturn- Überraschung 
Furore  und  soll  noch  1996  auch 
die  Play station-Fans  schocken, 
Fuer  Auftraggeber  ist  der  Geist 
eines  Pharaos,  Eure  Feinde  sind 
Grabräuber  und  mythologische 
Monster  Mit  schwerer  Artillerie  ballernd  reist  Ihr  durch 
das  fiktive  Ägypten.  Der  "Return  Fire" -Clone  "Mass 
Destruction"  wird  im  nächsten  Jahr  auf  Saturn-  und 
Playstation  losgelassen.  Im  Gegensatz  zum  Vorbild  ist 
der  Panzer  Eure  einzige  Waffe,  dafür  wurde  das  geg¬ 
nerische  Arsenal  aufgestockt:  Jeeps  und  Panzer  rollen 
dem  Spieler  entgegen,  Geschütztürme  eröffnen  das 
AFeuer  und  schwerbewaffnete  Infanterie  bezieht 
gegen  den  Helden  Stellung.  ’Mass 
Des  tru  eti  o  n  “  -  E  nt  wie  kler  N  MS  a  rl  )c  i  te  t 
außerdem  an  einem  Playstation- Billard 
( Arbeitstitel  "Pool") , 

Ui 
m 


Nach  wie  vor  zweck- 
entfremden  die  Raser  jede 
ebene  Oberfläche  für  Ihre 
Rennen. 
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VC  S- Klassiker 


wird 


dritte 


Dimension  befördert 
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lehrmittelfrei:  Auch  Chemie -Anfänger 
rasen  gerne  mal  über  eine  detaillierte 
Versuchsbesch  rei  b  u  ng , 


Codemasters 


zur  3D-Qualität  noch  nichts 
sagen  können.  Mit  'Tower 
Move  Pro  Wrestling" 
schnappte  sich  Activision 
den  Japan-Titel  "Toukon 
Retsuden11  (Test  in  MAN! AG 
12/95),  Weiter  kündigte 
man  eine  neue  "Pitfall"- 
Episode  in  3D  an. 


das  Action-Adven- 
ture  "Dreamsü 
Mehr  zu  den  beiden 
Titeln  in  einer  der 
nächsten  Ausga¬ 
ben. 

Eidos 

lm  Inka-Tempel  von 
Eidos  (Prädikat:  "ar¬ 
chäologisch  weit- 
voll")  zeigten  die 
za  h !  re  iche  n  Tech  t  er- 
firmen  eine  Menge 
Spiele,  doch  die 
meisten  davon  wa¬ 
ren  noch  weit  von 
der  Fertigstellung 
entfernt:  Domark- 
Miteigentümer  und 
Ga  m  es- Worksh  op- 
Veteran  hin  Li  ving¬ 
stone  lieferte  die 
Vorlage  für  das  Ac¬ 
tion-Abenteuer 


"Resident  EvlF'  im  Mittelalter?  Im 
Gegensatz  zum  Capcom-Schocker  wird  der 
"Deathtrap  Dungeon"  in  Echtzeit  berechnet. 


) 


"Mechwarrior  2M  auf 
der  Playstation:  Leider 
eine  sehr  frühe 
Messeversion. 


Mit  der  ECTS  feierte  der 
englische  Entwickler  Code¬ 
masters  gleichzeitig  sein 
zehnjähriges  Bestehen,  Un¬ 
ter  dem  Motto  "Ten 
years  of  pure  gameplay" 
standen  vor  allem  die 
neuesten  Versionen  des  16- 
Bit-Hits  "Micro  Machines11  im  Vorder¬ 
grund.  Für  das  Mega  Drive  erscheint  mir 
"Micro  Machines  Military11  der  letzte  16- 
Bit-Titel  der  Engländer.  Dieses  Mal  be¬ 
kriegen  sich  Panzer,  Kanonenboote 
und  putzige  Kampthubschrauber 
mit  Waffen,  um  die  Pole  Position 
zu  erkämpfen.  Mit  "Micro  Machi¬ 
nes  V3"  debütiert  die  Rennserie 
auf  den  32-Bit-Konsolen. 

Erstmals  schubsen  sich  die  Winz- 
Mobile  in  einer  echten  3D-Welt 
von  der  Strecke,  Mit  "Jonah  Lomu 
Rugby"  erscheint  die  erste  32- 
Bit -Version  des  Insel -Sports, 
und  auch  "Pete  Sampras 
Tennis"  (Test  in  MANLAC 
7/96)  wird  im  Oktober  ver¬ 
öffentlicht. 


Cryo 

f  Auch  wenn  der  Focus 
auf  PC-Produktionen 
liegt,  werden  einige  der 
Cryo-Titel  auch  für  die  32- 
Bit-Konsolen  umgeserzt.  So 
erwarten  wir  neben  dem 
stimmungsvollen  Render- 
Adventure  "Atlantis“ 


"Deathtrap  Dungeon11,  das  grafisch  an 
"Tomb  Raiders"  erinnert.  Statt  einer  lang¬ 
haarigen  Schönheit  in  Safari-Shorts  steuert 
Ihr  hier  einen  schwer,  gerüsteten  Muskel- 
Ritter,  der  sich  durch  ein  fallen-  und  mon- 
sfcergespicktes  Kerkergewölbe  metzelt. 
Andere  Eidos- Produkte  haben  wir  Euch 
bereits  vorgestellt:  Neben  dem  Geister- 
Action-Ad venture  "Swagman",  dem  Groß- 
stadtgeflitze  "Crimewave”  und  Tncredible 
Hulk",  war  mit  "Dream  Team 
Basketball"  lediglich  eine 
Saturn-  und  Play- 
Station-Neuheit  zu 


Wird  in  diesen  Tagen  fertig  gestellt:  In  Crime  Wave 
steuert  Ihr  ein  schwerbewaffnetes  Vehikel  durch  die  City. 


Electronic  Arts 

Neben  den  bekannten  Updates  der  "EA 
Sports  "-Reihe  zeigte  man  eine  neue 
"Soviet  Strike"- Version.  Ein  Deal  mit 
"Blizzard- Entertainment"  bringt  Kon¬ 
solenbesitzern  "Warcraft  2"T  außerdem 
setzt  man  auch  das  kommende  PC-Pro- 
jekt  "Diabolo"  um.  Doch  der  wichtigste 
Exklusiv- Vertrag  betrifft  den  Sport:  EA  er¬ 
hält  die  Rechte  an  der  Fußball-WM  1998 
in  Frankreich  und  wird  ein  WM-Produkt 
(kein  FIFA-SpieD  dafür  entwickeln  Das 
Isometrische  "Crusader:  No  Re  morse"  lief 
in  einer  frühen  PS- Version*  sah  allerdings 
schwächer  als  die  PC-Fas.su ng  aus. 


■  N  Ü  V  E  M  H  L  Ft  £1  B 


Der  Eugene- Jarvis- Oldie  " Robotron"  kehrt  als  perspekti- 
visches  Rundumgeball ere  ''Robotron  X1'  zurück.  (Bild;  PC)  J 


Bas 


NÖTnriTü  y  bl 


Cool  vor  dom 
Start;  Ein 

"  Rock  ri1  Roll -Racer" 
bei  der  Vorbereitung, 


Actionspiel 
"Armee!"  war 
noch  nichts  zu 
sehen. 

Angekündigt  wurden  interplay's  erste 
Nintendö-64-Titeh  "Clay  Fighter  3Fr  setzt 
die  erfolgreiche  Knetgummi-Hauerei  fort, 
und  eine  völlig  neue  "Descent" -Version 
nutzt  die  technischen  Fähigkeiten  der 
Konsole,  um  die  grafisch  beste  Version 
des  verwirrendgetiiaien  Tunnel- 
Abenteuers  zu  inszenieren, 


GT 

Durch  effektive  Lizenzpolitik  hat  sich  GT 
Interactive  zu  einem  der  wichtigsten 
Spielehersteller  der  Welt  hochgearbeitet 
und  wird  als  neuer  Besitzer  von  Psygno- 
sis  gehandelt.  In  Deutschland  ist  die 
Firma  trotzdem  unbekannt,  da  die 
meisten  GT-Produkte  nicht  in  die  Charts, 
sondern  direkt  auf  den  Index  wandern. 
Verschweigen  wir  GTs  prominente 
Baller-  und  Prügelspiele,  schrumpft  unse¬ 
re  Aufzahlung  auf  ein  paar  Zeilen:  In 
diesem  Monat  will  GT  das  schonungslose 
1  so  me  t  ri  k  -  B  a  Ilers  p  iel 11 B  cd  la  rnr  a  u  s  I  ie  fern , 
ebenfalls  noch  vor  Jahresende  soll  eine 
Umsetzung  des  Williams- Automaten 
"NBA  Hangtime"  erscheinen.  Kräftig  auf¬ 
gemöbelt  wurde  der  Oldie  "Robotron": 
Das  In-alle-Richtungen-Ballerspiel  kommt 
als  "Robotron  X"  für  die  Playstation. 


irDisruptor,r;  Lest  unseren  Preview  zu 
diesem  Ego-Shooter  in  dieser 
Ausgabe  auf  Seite  243 


JVC 

Mit  größtenteils  als  Import  bekannten  Ti¬ 
teln  präsentierte  JVC  sein  Programm,  Die 
Play  Station- Version  von  "Final  Match 
Tennis"  (Import-Test  in  MANIAC  6/96) 
wird  ebenso  in  den  Vertrieb  genommen 
wie  der  Saturn-Flipper  "Pinball  Graffiti" 
(Import-Test  in  MANIAC  9/96).  Auch  das 
Niedlich-JumpWRun  11  Ke  io  Flying 
Squadron  2"  (MANIAC  7/96)  kommt  offi¬ 
ziell  nach  Europa.  "Impact  Pacing"  wur¬ 
de  jetzt  für  den  Saturn  fertiggestellt, 

Sega- Angel  freunde  werfen  beim  l!Sea 
Bass  Fishing"  die  Rute  aus.  Auf  dem 
"Highway  2000",  Import -Interessenten  als 
"Dead  Heat"  aus  MANIAC  3/96  bekannt, 
tummeln  sich  nun  Europa-kompatible 
Mädels:  Mit  "Vicrory  Boxing  '97"  er¬ 
scheint  schließlich  eine  grafisch  und 
spielerisch  aufgepeppte  Version  des 
Satum-Geprügels  für  die  Playstation. 

Kunami 

Endlich  stürmen  auch  Mega-Drive-BesiP 
zer  mit  "International  Superstar  Soccer 
Deluxe"  in  den  Strafraum:  Nach  monate¬ 
langer  Verspätung  wird  das  von  Factor  5 
entwickelte  Fußball  im  November  veröf¬ 
fentlicht.  Mit  "Project  OverkilP  geht  ein- 
blutrünstiger  Isometrik-Shooter  an  den 
Start  (Preview  in  MANIAC  6/96),  dem  in 
der  Zwischenzeit  das  störrische  Scrolling 
ausgetrieben  wurde.  "Broken  Helix"  ist 
eine  Mischung  zwischen  Action  und  Ad- 
venture-Epos,  bei  dem  Euer  Söldner  in 
der  Ego-Perspektive  durch  die  Labors  der 
geheimnisvollen  Area  51  schleicht.  Mutier¬ 
te  Kreaturen  haben  sich  dort  verschanzt 
und  Ihr,  in  der  Rolle  des  wagemutigen  Ja- 
ke  Burton,  seid  die  einzigen,  die  sich 
noch  in  den  Komplex  hinein  wagen.  Mit 


Waffentypen  konfrontiert.  Beide  Play¬ 
station-Umsetzungen  werden  jedoch 
erst  im  Sommer  1997  in  Deutschland 
erscheinen. 


Interplay  /Shiny 

Mit  "Wild  Nines"  bastelt  Shiny  am  inoffi¬ 
ziellen  "Earthworm  Jim" -Nachfolger  für 
beide  32- Bitter:  Wir  konnten  uns  anhand 
eines  superkurzen  Videos,  das  uns  Crea¬ 
tive  Director  Kevin  Munroe  vorführte, 
von  den  gelungenen  Animationen  über¬ 
zeugen.  Held  Wex  durch¬ 
quert  Polygon  weiten  und 
gibt  grimmigen  Viechern 
mit  seiner  Multi-I  land- 
scluih waffe  Saures:  Shiny 
spricht  von  der  mächtigsten 
Waffe,  die  je  in  einem 
Konsolenspiel  war.  Zwar 
ist  die  Grafikengine  (die 
ein  wenig  an  "Pan¬ 
demonium"  erinnert)  weit¬ 
gehend  fertig,  doch  die 
Grafik  selbst  befindet  sich 
noch  im  rudimentären 
Stadium.  Mit  der  "interaktiven  Umgebung" 
soll  "Wild  Nines"  sogar  besser  als  "Nights" 
und  "Mario  64"  werden. 

Wenig  interessant  dagegen  das  seit  Mo¬ 
naten  verschobene  Playstation- "Rock'n'¬ 
Roll  Pacing  2",  das  neben  aktuellen  32- 
Bit-Rennspielhits  recht  hausbacken  aus- 


Kein  Stein  bleibt 
auf  dem  anderen:  ln 
“Bedlam"  horref'hon 
Tod  und  V 


Taktische  Planung  statt  Würfel¬ 
glück.  Das  Playstation- "Risiko"  ist 
komplexer  als  die  Brettspie  Ivo  rlage. 


Hasbro 

Der  amerikanische  Spielzeug-Gigant 
überraschte  uns  mit  zwei  Brettspiel  Um¬ 
setzungen,  die  mit  ihren  Vorbildern 
kaum  mehr  etwas  gemein 
haben:  Der  Imperialismus- 
Klassiker  "Risiko"  wird  durch 
taktische  Möglichkeiten,  ge¬ 
änderte  Schlachtszenen  und 
Elementen  aus  anderen 
Strategiespielen  zum  vollwer¬ 
tigen  Eroberungsepos  aufge- 
peppt.  Auch  "Flottenmanö¬ 
ver"  paßt  Hasbro  den  techni¬ 
schen  Fähigkeiten  der  Next- 
Generation  an  und  wertet  es 


zu  einer  I  ÜTech-Seeschlaeht  mit  strategi¬ 
schem  Tiefgang  auf.  Wer  die  einfachen 
Spielstufen  gemeistert  hat,  wird  in  höhe¬ 
ren  Spielstufen  mit  neuen  Optionen  und 


Kevin  Munroe  von  Shiny  mit  einem  Modell  des 
“Wild  Ni  ne1’ -Helden  Wex. 


Willkommen  in  der  Hölle:  Bei 
Rock'n'Roli  Racing"  kurvt  Ihr  auch  in 
weniger  bekannten  Kursen  herum. 

sieht  und  auch  erst  1997  erscheinen  wird. 
"Tempest  2000"  erreicht  endlich  auch 
den  Saturn:  Der  Jaguar-Klassiker  wird 
auf  beide  32- Bitter  umgesetzt,  wobei  für 
die  Playstation  eine  erweiterte  "Tempest 
X 11 -Version  mit  60  fps  und  neuen  Fea¬ 
tures  erscheint.  Mit  von  der  Partie:  Das 
vom  Jaguar  bekannte  Techno-Gedröhne. 

Mit  den  "Lost  Vi- 
kings  2"  setzt  lnter- 
play  den  16-Bit- 
Erfolg  auf  32- 
Bittern  fort:  Wieder 
kämpfen  die  furcht¬ 
losen  Wikinger 
Eric,  Öaleog  und 
Olaf  mit  vereinten 
Kräften.  Diesmal 
gilt  es,,  eine  Zeitma- 
schine  zu  finden, 
um  in's  heimelige 
Dörfchen  zurück¬ 
zukommen,  Vom 
futuristischen 


flüssiger  3D-Engine  und  unheimlichen 
Lichleffeklen  gibt  sich  das  Spiel  zumindest 
technisch  keine  Blößen.  Auch  die  Alien- 
Hatz  "Contra",  die  in  Deutschland  wahr¬ 


scheinlich  als  Trobotector"  startet,  ist 
technisch  beeindruckend:  Sogar  Poiygon- 
Perfektionist  Christian  fand  im  ersten  Ab¬ 
schnitt  keine  Fehler,  die  Action  ist  flott 
und  .stimmungsvoll  inszeniert.  Per  mitge¬ 
lieferter  30-Bnlie  sprengen  Action-Freaks 
in  echtem  3D  ab  Dezember  Panzer,  Ge¬ 
schützstellungen  und  Wach  türme  in  die 
Luft.  Mit 
"Suikoden" 
hat  Kon  am  i 
auch  ein  Rol¬ 
lens  pid  im 
Programm: 

Über  100  Cha¬ 
raktere  können 
in  Gruppen  or¬ 
ganisiert  und 

in  die  Schlacht  geführt  werden. 

Frisch  aus  der  Spielhalle  kommen  die 
Rennspiele  ,rRoad  Rage"  (.Hovercraft¬ 
rennen)  und  "Mid night  Run".  1997  er¬ 


Könami  faßt  bit¬ 
ten:  Mit  vielen  poten¬ 
tiellen  Hits  hat  man 
Grund  zur  Vorfreude. 


scheint  "NBA:  In  the  Zone  2".  das  aller¬ 


ein  Hand-to-Hand-Nah  kämpf  mit  schmie¬ 
rigen  Monstern  im  viktorianischen 
London.  Die  neblige  Metropole 
wird  von  l  Intoten  und  Dämonen 
überrannt.  Als  prächtig  animierter 
Geisterjäger  schwingt  Ihr  zwei¬ 
händig  den  Kampfstab,  um  das 
untote  Gesindel  in  die  Themse  zu 
treiben.  Wir  durften  bereits  pro¬ 
bespielen  und  fanden  Gefallen  an 
der  nächtlichen  Wanderung  in  ver¬ 
hangenen  Farben.  Nebel-  und 
T ransparenteffekte  beherrschen 
die  menschenleeren  Straßen  -  tau¬ 
chen  Monster  auf,  krachen  die 
Knochen  und  Blut  spritzt  Euch  um 
die  texturierten  Ohren.  Neben  die 


...von  einer  Höllenbrut.  Grafisch  setz¬ 
ten  die  Mindscape- Entwickler  auf  Nebel- 
und  Transparenzeffekte. 


Dcean 

Nachdem  das  Warten  auf  "Tunnel  131"  nun 
ein  Ende  hat  (siehe  Test  in  dieser  Ausga¬ 
be),  erwarten  wir  mit  "Breakpoint  Tennis" 
eine  weitere  Filzball-Simulation  (Ihr 
drescht  den  Ball  mit  "Combo 11 -Moves 


dings  noch  nicht  gezeigt  wurde. 


ser  Überraschung  kündigte  Mind¬ 
scape  zwei  weitere  Plays  ta- 
lion-Spiele  an,  die  Cartoon- 
S  ports  i  mu !  a  ti  on  1 1  Stra  nge 
Golf  und  das  3D- Gemetzel 
"Necrodome",  bei  dem  Ihr 
im  Panzer  durch  Söldner¬ 
gefüllte  Arenen  rumpelt. 


Blutige  Überraschung  aus  Frankreich: 

Im  Echtzeit -Action -Ad venture  "Creatures"  be¬ 
freit  Ihr  das  viktorianische  London ....  > 


Mindscape 

Was  lange  währt:  Nachdem  wir  Euch  das 
Fantasy-Strategiespiel  nach  Motiven  der 
"Warharnmer1' -Serie  bereits  vor  Monaten 
vorstellten,  scheint  der  Play station-Titel 
tatsächlich  noch  dieses  Jahr  ausge liefert 
zu  werden.  In  der  nächsten  MAN!AC  te¬ 
sten  wir  den  Feldzug  durch  das  König¬ 
reich  der  Orks,  Zwergen  und  Elben. 
"Marcel  2099 "  ist  hingegen  von  der 


Fertigstellung  noch  Monate  entfernt  (in 
der  Serie  steuert  Ihr  die  futuristischen 
Verwandten  von  Spiderman,  Hulk,  Puni- 
und  anderen  Hel¬ 
den),  dafür  konnte 
französische 
M  ind  sca  pe  -  N  ieder- 
lassung  bereits  ein 
v  i  e  1  versp  red aen  des 
Play  station-Demo 
zeigen:  "Grea- 
tures1'  erinnert  an 
Gothic-Vari- 
,fResi- 
und  ist 


(pämefflCaötle) 
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Sony  Playstation 


P5X+Demo-CD  (dt.)  389,90 

RGB  Kabel  (dt.)  29,90 

Link-Kabel  (dt.)  49,90 

Antennenkabel  (dt.)  49,90 

Memory  Card  (dt.)  49r90 

PSX- Controller  (dt.)  49,90 

Commander  Cont.  (dt.)  49,90 

Mad  -Ca  tz  -  Le  n  krad  (dt.)  1 49, 90 

NeGcon  Cant,  (dt.)  89,90 

adidas  Power  Soccer  (dt.)  99,90 

Agile  Warrior  (dt.)  99,90 

Atien  Trilogy  (dt.)  89,90 

Battle  Arena  Toshinden  (dt.)  69,90 

Battle  Arena  Toshinden  2  99;90 

Bust  A  Move  2  79, 90 

Cyberia  (dt.)  99,90 

Descent  (dt.)  99,90 

Extreme  Pinbali  69,90 

Fode  to  Black  99,90 

FIFA  Soccer  96  (dt.)  89,90 

Gdaxian  3  89,90 

Gex  (dt.)  99,90 

Goal  Storm  (dt.)  79,90 

Gunship  89,90 

Impact  Racing  99,90 

Jack  is  Back  (dt.)  99,90 

Krazy  Ivan  (dt.)  69,90 

Magic  Carpet  (dt.)  94,90 

Micfceys  Wild  Adventure  (dt.)  89,90 

Museum  Piece  1  (dt)  99,90 

NBA  -  ln  the  Zone  (dt.)  99,90 

Need  for  S  peed  (dt.)  99,90 

NFL  Game  Day  (dt.)  99,90 

NFL  Quarterback  Club  (dt.)  94,90 

NHL  Face  Off  (dt.)  99,90 

Olymplc  Soccer  (dt.)  89,90 

Olympic  Games  (dt.)  89,90 

Philosoma  (dt.)  89,90 

Pro  Pinball  89,90 

Psychic  Detective  99,90 

Rayman  (dt.)  99,90 

Resident  Evil  (dt.)  89,90 

Revolution  X  (dt.)  99,90 

Ridge  Racer  Revolution  99,90 

Shells  hock  (dt,)  99,90 

Space  Hulk  89,90 

Starblade  Alpha  (dt , )  89,90 

Tekken  (dt.)  89,90 

Total  NBA  f96  (dt.)  89,90 

Track  &  Field  89,90 

True  Pinball  (dt.)  99,90 

Twtsted  Metal  (dt.)  89,90 

Wing  Commander  III  (dt.)  94,90 

Worms  (dt.)  89,90 

WWF  Arcade  (dt.)  69,90 


Sega  Saturn 


Allen  Trilogy  (dt.)  99,90 

Battle  Ar.  Toshinden  Rem  ix  89,90 

Blackftre  (dt.)  99,90 

Clockwork  Knight  2  (dt.)  99,90 

Congo  (dt.)  99,90 

Defcon  5  99,90 

Descent  (dt.)  109,90 

Mystery  Mansion  (dt.)  99,90 

NFL  Quarterback  Club  '96  89,90 

NBA  Basketball  (dt.)  99,90 

Need  for  Speed  99,90 

Parodius  (dt.)  89,90 

Rayman  (dt.)  99,90 

Sega  Rally  Ch.  (dt.)  109,90 

Shellshock  (dt.)  1 09,90 

Theme  Park  (dt.)  99,90 

Titan  Wars  (dt.)  99,90 

Toshinden  Remix  (dt.)  109,90 

Virtuo  Cop  +  Gun  (dt, )  1 43,90 

Virtuo  Open  Tennis  99,90 


Nintendo  64 

Holt  Euch  die  ultimative  Videospielkonsole! 
Preis  i.V. 


IN  HAMBURG  EIGENER  LIEFER¬ 
SERVICE  INNERHALB  VON 
6  STUNDEN 


Bahrenfelder  Straße  187  •  22765  Hamburg 
(5  Min,  vom  Bhf,  Altona  entfernt) 


(jSämelMjCäättd 


w 


\  O  V  E  W  B  F  R 


Für  dte  jüngeren  Spieler 
entwickelt  Qcean  das  Hüpf- 
Abenteuer  "CheesyA  eine  30 
Levels  lange  Jagd  auf  Kä¬ 
sestückchen  in  Pseudo-3D-Speise- 
kammem.  Zur  Sache  geht's  hei 
dem  komplett  gerenderten 
Action- Ad- 


venture 
"Guts'n'Garters1':  Der 
fiese  Admiral  Wort  ba¬ 
stelt  auf  seiner  einsa¬ 
men  Insel  an  biologi¬ 
schen  Waffen.  ''Dread¬ 
nought"  erscheint  vor- 


Das  grafisch  stilvolle 
"Gufn'Garters1’: 


Stoppt  den  "Mad 
Sei  ent  ist"! 


erst  für  den  PC,  wird 
aber  für  Konsolen  um¬ 
gesetzt:  In  femej’  Zukunft  kämpft  England 
(mit  Königin  Victoria)  für  den  Erhalt  sei¬ 
ner  Weltraumkolünien,  Im  Stil  indizierter 
3D-Shooter  gellt 's  bei  "Dawn  of  Dark- 


ness"  zu:  Befreit  die  Welt  von 
ewiger  Finsternis,  indem  Ihr 
auf  Dämonen  schießt. 


f  Godsävethe  b 
Queen:  Victoria 
kämpft  um  Ihre 
Weltraum- 

V  kolonien!  j 


Neben  exzessivem  FMV  fliegt  Ihr  in  "Dreadnought" 
auch  gewagte  Einsätze  im  Dreifach -Decker. 


Mit  den  aktuellen  Testkandidaten  ("Ex- 
humecT,  "Fighting  Vipers”)  hat  Sega  ihre 
Munition  noch  nicht  verschossen:  Noch 
vor  Weihnachten  sollen  "Virtua  Cop  2* 
"Virtual  On“  und  "Daytona  USA:  Cham¬ 
pionship  Edition1  erscheinen.  Außerdem 
sind  für  Anfang  "97  Saturn-Umsetzungen 
der  Area  de- Highlights  "Sonic:  The 
Fighters"  und  "Manxx  TT“  geplant. 
Lizensierte  Spiele  von  Fremdanbietern, 
die  zunächst  exklusiv  für  den  Saturn  er¬ 


ECT5  auf  einen 

Blick:  Alle  i 

Titel 

Hersteller 

System  Genres 

Termin: 

extreme 

SEE 

PS 

Rennspief 

1997 

AIV  Evolution 
Global  [A-Train] 

SCE/Artdink 

PS 

Strategie 

4.  Quartal 

Aquanauts  HolJday 

SCE/Artdink 

PS 

New  Aye 

4.  Quartal 

Armed 

Interplay 

PS/SA 

Action 

1997 

Atlantis 

Cryo 

PS 

BD-Adventure 

1997 

BaNblazer 

Lucas  Arte 

PS 

Action 

1997 

Bat  man  Forever 

Acdaim 

PS/SA 

Prügelspiet 

1997 

Blast  Chamber 

Activision 

PS/SA 

Action 

4.  Quartal 

Breakpoint  Tennis 

Dcean 

P5/SA 

Sport:  Tennis 

4  Quartal 

Broken  Helix 

Konami 

PS/SA 

AcdorVAdventure 

1997 

Broken  Sword 

SEE/Revolution 

PS 

Adventure 

4.  Quartal 

Cormaqeddan 

50 

PS 

3D-Rennspiel 

1997 

Carnage  Heart 

SCE/Artdink 

PS 

Strategie 

4,  Quartal 

Cheesy 

Oceari 

PS 

3D- Jump'n'Run 

4.  Quartal 

Cheesy 

Oceari 

PS 

Jump'n'Run 

4.  Quartal 

Contra 

Konami 

PS/SA 

Action 

4.  Quartal 

Cool  öoarders 

SCE/UEP 

Systems 

PS 

Rennspiel 

1997 

Crash  Band  i  cool 

SEE/ 

Naughty  Bug 

PS 

Jump'n'Run 

4.  Quarta! 

Crime  wave 

□omark/Erdos 

SA 

Action 

1997 

Crow.  The; 

City  nf  Angels 

Acdaim 

PS/SA 

BB-Prügelepiel 

1997 

Erusaden 

No  Remorse 

Electronic  Arts 

PS 

Isometrik-Shooter  1997 

Davis  Cup  Tennis 

Tel  star 

5A 

Sport:  Tennis 

3,  Quartal 

Dawn  of  □arkness 

Dcean 

PS/SA 

BD-Shuuter 

1997 

□aytona  USA  z 

Bega 

SA 

3D -Autorennen 

4.  Quartal 

□eathtrap 

Dungeons 

Ei  dos 

PS/SA 

Action 

1997 

1  Destruction  Derby  E  Psygnosis 

PS 

Rennspiel 

4.  Quartal ' 

Oisruptor 

Interplaq 

PS 

BD-BhQOL'envÜp 

4.  Quartal 

Oragnnheart 

Acdaim 

PS/SA 

Action 

1997 

□ream  Team 
Basketball 

Eidos 

PS/SA 

Sport:  Basketball 

1997 

Oreams 

Lryü 

P5/SA 

Action- Ad  venture 

1997 

Excalibur 

Tetstar 

PS 

BD-Action- 
Ad  venture 

4.  Quartal 

Exhumed 

Lnhntnmy/BMB  PS/SA 

BD- Action 

1997 

Firo  &  Klawd 

BM5 

PS/SA 

Ac  t  iorVAdven  tu  re 

4,  Quartal 

Flottenmanöver 

Hasbro 

PS 

Strategie 

1997 

Bender  Ware 

SCI 

PS 

k.  A 

1997 

Brand  Auto  Theft 

OMA/BMG 

PS/SA 

Rennspiel 

1997 

Euts'n'Garters 

□cean 

PS 

Action 

1997 

Here 's  Adventure 

Lucas  Arts 

PS 

Ac  tiorVAriventu  re 

1997 

Highway  EODB 

JVC 

SA 

Renn  spiel 

3.  Quartal 

Hyper  Final 

Match  Tennis 

JVE 

PS 

Sport:  Tennis 

4.  Quartal 

Incredible  Hulk 

Ei  dos 

PS/SA 

Action 

1997 

Int.  Mute  X 

Braftqald/ 

Warner 

P5 

Rennspie! 

4.  Quartal 

Int.  5u perstar 
Bnrrpr  OCX 

Konami 

MD 

Sport;  Fußball 

4.  Quartal 

Iran  &  Blood 

Acclaim 

PS/SA 

BD-Prügelspiel 

4.  Quartal 

Jet  Meto 

SEE 

P5 

Rennspiel 

1997 

Joe  Blow 

Tel  star 

P5/5A 

Jump'n'Run 

1997 

Jonah  Loniu  Ruyby 

Codemasters 

PS/SA 

Sport:  Rugby 

1997 

Jumpinq  Flash  E 

SEE 

PS 

Jump'n'Run 

4.  Quartal 

Keto  Flying 

S  qua  dran  E 

JVC 

SA 

Jump'n'Run 

4.  Quartal 

King's  Field 

5CE/ 

From  Software 

PS 

Adventure 

1997 

Lost  Vikings  E 

Interpiay 

SNF5/P5/SA  Puzzle 

4.  Quartal 

Magic 

che  Gathering 

Äcciairn 

PS/SA 

Strategie 

1997 

Manx  1 1 

Sega 

~5Ä 

BD-Mutorrad- 

rennen 

1997 

scheinen  ("Heart  of  DarknessN  "Tomb 
Raider“  )  runden  das  Sega -Programm  ab. 


C"Daytona  Circuit  Edition'1:  Der  Klassiker  erhält  eine  überzeugende 
Grafik- Kur  und  präsentiert  sich  Klassen  besser  als  vorher. 


Neben  den  bekannten  Kursen  flitzt  ihr 
bei  "Daytona  Circuit'1  auch 
über  neue  Strecken. 


Sony; 

Mit  größtenteils  bekannten  Titeln  stimmte 
Sony  sich  auf  das  Vorweihnachtsgeschäft 
ein.  Bis  zum  Fest  w  ill  man  europaweit 


über  zwei  Millionen  Konsolen  verkauft  ha¬ 
ben,  Die  Software  ist  Euch  größtenteils 
bekannt:  Neben  den  Psygnosis-Hits  "For¬ 
mel  1",  "Destruciion  Derby  2"  und  ,rWipe- 
oui  2097",  die  MAN!AC  schon  getestet 
bzw.  vorgestellt  hat,  wurden  "Crash  Ban- 
dicoot"  und  "Tekken  2"  groß  präsentiert: 
In  aufwendigen  Kulissen  konnten  die  Top- 
Titel  probegespielt  werden.  Die  anderen 
Neuheiten  waren  teilweise  schon  auf  der 
E3  zu  bewundern  und  geben  sich  weniger 
spektakulär,  "Cool  Board ers",  ein  Namco'S 
"Alpine  Racer" -ähnliches  Snowboardspiel, 
testen  wir  in  dieser  Ausgabe  als  Import, 
und  das  deutlich  aufgebohrte  "Twisted 
Metal  2"  zeigt  spielerisches  Potential.  Dem 
Vorgänger  "Extreme  Sports"  sehr  ähnlich 
sieht  "2Xtreme'f  das  erst  nächstes  Jahr 


sie  für  Playstation  &  Saturn 


Titel  Hersteller  System  Genre: _ Termin: 


Mass  Bestructlon 

NMS/BMG 

PS 

Action 

1997 

Mech  WaiTior  Z 

Ac  LI  Vision 

PS/SA 

Action/Strategie 

1997 

Micro  Machines 
Military 

Lori  ema  sters 

MD 

Fun -Autorennen 

4,  Quartal 

Micro  Machines  V3 

Codemasters 

PS/SA 

Fon-Autorennen 

4.  Quartal 

Midnight  Run 

Konaml 

PS 

Rennspiel 

1997 

Monster  Trucks 

Psygnosis 

PS 

Rennspiel 

1997 

Nameo  Museum 
Vol.  £ 

Nameo 

PS 

□ldie-5ammluny 

4.  Quartal 

Nameo  Museum 
Vol.  3 

Nameo 

PS 

Oldie-Sammlung 

4.  Quartal 

Nameo  Boccer 
Prime  Goat 

Nameo 

PS 

Sport:  Fußball 

4.  Quartal 

Nameo  Tennis 
Smash  Court 

Nameo 

PS 

Sport:  Tennis 

4.  Quartal 

NSA  En  the  Zone  Z 

KDnami 

PS 

Sport:  Basketball 

1997 

NBA  Jam  Extreme 

AcdaEm 

P5/5A 

Sport:  Basketball 

1997 

N  e  er  o  dorne 

Mindscape 

P5 

Actton 

1997 

NFL  EameQay  '97 

5  CE 

PS 

Sport:  Font  hall 

1997 

NHL  FaceDff  ‘37 

SCE 

P5 

Sport:  Eishockey 

1997 

Dutlfve  Zero 

Sunsoft 

PS 

Action/Roüenspiel 

1997 

Penny  Racers 

SCE/Takara 

PS 

Rennspiel 

4.  Quartal ' 

Pin  ball  Graffiti 

JVC 

SA 

Flipper 

4.  Quartal 

Pit  ball 

Warner 

PS 

Act  ion/Sport 

4.  Quartal 

Pitfall 

Act  i  vi  sion 

PS/SA 

Jump'nTun 

1997 

Pool 

NMS/BMB 

PS 

Sport:  Billard 

1997 

Porsche  EhaÜenye 

5CEE 

PS 

Rennspiel 

1997 

Power  Move 

Pro  Wrestling 

Aetivision 

PS 

Sport:  Wrestling 

4.  Quartal 

Pro  Golfer 

Sunsoft 

PS 

Sport:  Golf 

1997 

Project  Dverkiil 

Konami 

PS/SA 

Action 

4.  Quartal  1 

Rapid  Raeer 

SEE 

PS 

Renn  spiel 

1997 

Risiko 

NME/Haebro 

PS 

Strategie 

1997 

Road  Rage 

Konami 

PS 

Rennspiel 

1997 

Robote  etc 

Crystal  Dreams 

Gametek 

NE4 

39-Action 

1997 

Robotron  X 

Wllllams/EiT 

PS 

Action 

1997 

Rock'n'Roll  RaöngE? 

Interplay 

PS 

Rennspiel 

1997 

Roseo  McQueen 

Are 

Developments 

PS 

unbekannt 

1997 

5a  mp  ras 

Extreme  Tennis 

Eodemasters 

PS 

Sport:  Tennis 

4.  Quartal 

Sen  B bss  Fishing 

JVE 

SÄ 

Sport:  Angeln 

4.  Quartal 

Sonic  the  Fighters 

Sega 

SA 

BQ-Prügelspief 

1997 

Soul  Edge 

Nameo 

PS 

30-Prügelspiel 

1997 

Spiral  Saga 

Software 

Creations 

PS 

Adventure 

1997 

Strange  Golf 

Mindscape 

PS 

Sport:  Golf 

Dezember 

Street  Raeer 

Uhl  Soft 

PS/SA 

Fun- Autorennen 

4.  Quartal 

Suikoden 

Konaml 

PS 

RPE 

4.  Quartal 

Mindscape 

PS 

Fun-Rennspie! 

4.  Quartal 

Supersnnic  Rulei  s 

Swagman 

Eidos 

PS/SA 

Act  ton 

1997 

Tekken  Z 

Nameo 

PS 

QD-Prüqelspiel 

4.  Quartal 

Tempest  ZÜUU 

Interplay 

SA 

ShDot'em-Up 

4.  Quartal 

Tempest  X 

Interplay 

PS 

Shnobem-Up 

4.  Quartal 

Trash  It 

Raye/Warner 

PS/SA 

Action 

!997 

Twtsted  Metal  Z 

SCE 

PS 

Renn-zSchießspiel 

1997 

Victury  Doxiny  '97 

JVC 

PS 

Sport:  Boxen 

4.  Quartal 

Virtua  Cop  Z 

Sega 

SA 

Ziel  kreuz- Action 

4.  Quartal 

Virtual  Gallop 

Sunsoft 

PS 

Sport: 

Pferderennen 

1997 

Virtual  On 

Sega 

SA 

Action 

4.  Quartal 

Whizz 

Konami 

PS/SA 

Jump'n'Run 

Ende  1997 

Wild  Nänes 

Interplay'Shiny 

PS/SA 

Jump'n'ShoDt 

Wipeout  E?G97 

Psygnosis 

PS 

Rennspiel 

4.  Quartal 

Wreckln'  LrHW 

Tel  Star 

PS 

Fun -Autorennen 

4.  OuarLal 

WWF 

In  your  House 

Ae  elaim 

PS/SA 

Sport:  Wrestling 

1997 

kommt.  Auch  in  !lJet  Moto'1  geht's  um 
Sport:  Per  Jetski  düst  Ihr  rasend  schnell 
durch  die  Wellen.  Nur  geringe  Fortschritte 
macht  "Monster  Trucks",  das  wir  Euch  im 
Sommer  vorgestellt  haben.  Immerhin  wer¬ 
den  jetzt  schon  die  ersten  Autos  von  den 
hu  1 1  i  ge  n  P  i  c k- Ups  verschrotte  i . 

Der  Prügel-Kracher  "Soul  Edge" 
und  das  Pistolen 'Drama  "Time 
Crisis’1  (Ix’ide  von  Nameo)  wur¬ 
den  nur  als  Automat  gezeigt. 

Die  NamcoTitel  "Tennis  Smash 
Court"  und  "Soccer  Prime  Goal" 
erscheinen  im  November,  Für 
1997  ist  die  "Porsche  Challenge" 
angekündigt;  Per  Lizenz-Deal 
brettert  Ihr  mit  dem  Porsche 
Boxster  durch  fünf  Kurse. 


Mit  gigantischem  Stand  warnte 
Sony  davor,  die  Tower"'  der 
Playstation  zu  unterschätzen. 


A  NEW  FACE  IS  IN  TOWN! 


ame-planeT 


Sony-Grundgerät 

379,79 

Spiel  ab  49,95 


Glückauf  Straße  24,  57076  Siegen,  neben  Copywrite  Exp. 

Tel:  02  71  /  7711-573  *  Fax:  02  71  /  771 1-574 


Verschlafen 
Sie  nicht  das 
Weihnachts¬ 
geschäft... 

...und  profitieren 
Sie  von  unserer 

Auflagen¬ 

steigerung! 

MAN!AC  12/96 

Anzeigenschluß 

14.10.96 

Druckmterlagenschkiß 

21.10.96 

Erscheinungstermin 

13.11.96 

Das  Anzeigen-Team 
erreichen  Sie  unter 
08233/7401-12 


MEGA 

Pgame 

POINT 

Bodenbocher  Str.  30  .  01277  Dresden 


PSX  Spiele 


Umbaut  il,  RGB  Kabel 

99,95 

Tekken  2  dt 

99,95 

Formel  1  dl 

99,95 

Beyond  ihe  Beyond  us 

109,95 

Resident  Evil  dl 

89,95 

Die  Hard  us 

99,95 

Return  Fire  dt 

89,95 

Time  Commando  dl 

89,95 

Andretti  Racing  dt 

89,95 

51m  City  dt 

89,95 

Final  dt 

89,95 

Blazing  Dragons  dl 

89,95 

Projec!  OverLifl  us 

99,95 

Crash  Bandicool  us 

109,95 

Philosomtt  dl 

59,95 

Assault  Rigs  dt 

59,95 

Uu  3  dt 

109,95 

Nameo  Rad  dt 

84,95 

Linkkabel 

34,95 

Zubehör  zu  TIEFSTPREISEN 

call 

Nintendo  64 


Grundgerät,  220V,  mit  Mono  64, 

RGB-Umbau,  RGB  Kabel 

Waverace  64 

RGB -Kabel 

RGB-Umbauklt 

RGB-Umbau  bei  uns 

Joypad  original 

Memory  Card  original 


799.95 

219.95 

29.95 

69.95 

89.95 

84.95 

59.95 


Saturn  Spiele 


Exhumed  dt  89,95 

Alten  Trllogy  pal  99,95 

Virtua  Fighter  Kids  us  99,95 

Story  of  Thor  2  dt  89,95 

Shellshock  dt  69,95 

Gun  Griffon  jp  79,95 

Zubehör  zu  TIEFSTPREISEN  call 


[Tel.  0351-252  6611 


SunSoft 

Mit  einer  bunten  Produktpalette  über¬ 
raschte  SunSoft:  Neben  dem  "Kart  Duel11 
um  Ex-Fl  -Weltmeister  Ayrton  Sen  na  ("Seit 
seinem  Tod  ist  er  bei  uns  super-beliebt" 
meinte  die  japanische  Pressesprechei  in) 
schafft  es  eventuell  auch 
die  Derby- Simulation  "Virtual  Gallop" 
nach  Deutschland:  Die  Mischung  aus 
3D-Rennen  und  Statistik  bekäme  dem 
PS-überfülken  deutschen  Markt  gut. 

Kaum  für  Europa  geeignet  dürfte  "Öut- 
live  Zero”  sein,  eine  Polygon-lästige 
Mischung  aus  Action-Spiel  und  Mech- 
RPG.  Mit  ziemlicher  Sicherheit  erscheint 
aber  Anfang  97  die  31  ^-Simulation  "Pro 
Golfer  für  die  Playstation. 


r 


im  Namen  des  Friedens:  Macht  Euch  auf  die  Suche 
nach  "Excalibur'1 . 


Playstation-Original  konnten  wir  nicht 
ausmachen.  Außerdem  hat  Telstar  mit 
dem  mystischen  Action-Adventure  'Ex¬ 
calibur'  sowie  dem  spaßigen  3D- Auto¬ 
rennen  "Wreckin  Crew11  zwei  technisch 
beeindruckende  Exklusiv-Titel  für  die 
Playstation  im  Sortiment.  "Excalibur“  spielt 
in  ferner  Zukunft,  in  der  sich  die  Mensch- 
heil  in  unterirdische  Städte  zurückziehen 
mußte.  Via  Zeitmaschine  will  man  das  sa¬ 
genumwobene  Excalibur-Schwert  ergat¬ 
tern,  um  Frieden  und  Wohlstand  herbei¬ 
zuzaubern,  Magier,  Zauber 'Sprüche  und 
Schwertkämpfer  sowie  das  schmucke 
Echtzeit-3D- Ambiente  sollen  das  Rätsel¬ 
durchsetzte  Action  spiel  von  der  Konkur¬ 
renz  abheben.  Auch  "Wreckin  Crew“  un¬ 
terscheidet  sich  von  der  üblichen  PS-Kon- 
kurrenz:  Irgendwie  erinnert  das  Fun -Pa¬ 
cing  an  Segas  "Power  Drift“ ,  nur  daß  die 
3 D -Grafik  heutigen  Maßstäben  entspricht, 
Die  Hot- Roch  Flitzer  werden  mit  Extras 
aufgepowert,  neben  gewöhnlichen  Renn¬ 
pisten  fahren  wir  auch  auf  Stunt-  und 
Crash-Parcours,  Tel  st  ans  neuer  Hüpfheld 
besucht  dagegen  beide  32-Bitter:  "Joe 


Ubi  Soft 

Während  ''Ray man  2"  noch  auf  sich  war¬ 
ten  läßt,  feierte  LI  hi  Soft  die  Fertigstel¬ 
lung  von  "Street  Raeer”  auf  den  32- Bit¬ 
tern  (Preview  in  MANIAC  10/96) .  Seit¬ 
dem  legte  sich  Vivid  Image  mächtig  ins 
Zeug  und  bohrte  Optionsvi elfalt  und 
Grafik  deutlich  auf.  Ein  Interview  mit 
Produzent  Mev  Dine  findet  Ihr  unten. 


Blow“  ist  ein  isometrisch 
darg  este !  I  tes  Ju  mp '  n 1  Ru  n 
mit  etlichen  Puzzle- 
Elementen.  Mit  Kaugummi, 
Spraydose  und  Baseball- 
Cap  macht  sich  'Joe  Blow“ 
auf,  die  Kinder  aus  Fantasy 
Wreckin’  Crew:  Fun-Gerase  mit  *\  Land  von  ihren  Alpträu- 

detai  liiert  er  Cartoon-Grafik. _ J  men  zu  befreien.  Leider 

war  das  Spiel  noch  nicht  in  Aktion  zu  se¬ 
hen,  so  daß  nur  die  Fotos  erste  Ein¬ 
drücke  vermitteln  können. 


Telstar 

Das  angenehme  "Davis  Cup  Ten¬ 
nis"  soll  in  Kürze  für  den  Saturn 
erscheinen  Unterschiede  zum 


"SEGA  WAR  MÄCHTIG  ERSTAUNT" 

Interview  mit:  "Vivid  Image  "-Bass  IVlev  Dine: 


^3 T~ 


Wieviele  Vivid-Mitarbeiter  saßen  an 
"Street  Raeer"  und  wie  lange  dauerte  die 
Entwicklung? 

Mev:  Mein  Team  besteht  aus  fünf  Leuten.  Ich 
finde  es  wichtig,  die  Anzahl  der  Beteiligten  zu 
begrenzen,  um  die  Übersicht  zu  behalten.  Ins¬ 
gesamt  arbeiteten  wir  13  Monate  am  32-Blt- 
"Street  Raeer".  Wir  haben  es  uns  zur  Aufgabe 
gemacht,  aus  jeder  Plattform  das  Maximum  her¬ 
auszuholen  und  nicht  einfach  den  16-BR-Titel 
umzusetzen. 

Warum  gibt  es  keine  Berg*  und  Talfahrten 
im  neuen  "Street  Raeer"? 

Mev:  Wir  wollten  das  Rennelement  nicht  zu 
dominant  werden  lassen.  Die  Kurse  sind  nach 
wie  vor  kur2  und  prägnant.  Wir  haben  zwar  eine 
völlig  neue  Fahr-Englne  geschaffen  und  zwei  un¬ 
terschiedliche  Fahreigenschaften  Implementiert, 
doch  Im  ständigen  Auf  und  Ab  wäre  der  Kampf- 
Aspekt  verlorengegangen:  Gerade  das  ständige 
Gerangel  der  acht  Charaktere  bildet  einen 
Hauptbestandteil  des  Spiels.  Wir  behalten  die 
Idee  aber  Im  Gedächtnis  für  "Street  Raeer  2*. 
Gab  es  technische  Probleme  bei  der  Ent¬ 
wicklung,  etwa  mit  dem  Acht-Spieler- 


Modus? 

Mev:  Ja,  aber  wir  erreichten  alle  Ziele.  Da  die 
16-Blt-Verslon  mit  60  Frames  lief,  stellten  wir 
uns  die  Aufgabe,  alte  Spielmodi  in  der  32-Blt- 
Version  ebenfalls  mit  60  Frames  zu  program¬ 


mieren.  Nun,  es  Ist  uns  gelungen,  und  darauf 
sind  wir  stolz!  Fast  alle  Rennspiele  auf  den  32- 
Bittern  laufen  nur  mit  25-30  Frames.  Auch  an¬ 
dere  Probleme,  wie  der  Transparenz-Modus  auf 
dem  Saturn,  konnten  wir  lösen.  Als  wir  das  Spiel 
bei  Sega  vorstellten,  waren  die  mächtig  erstaunt, 
wieviele  Transparenzeffekte  es  in  "Street  Raeer" 
gibt:  Das  Wasser  spiegelt,  Wolkenformationen 
ziehen  vorbei  und  auch  die  Streckenobjekte  wer¬ 
den  transparent  aufgebaut 

Wie  sieht's  mit  der  Texturverzemmg  aus? 
Mev;  Daß  es  kaum  Verzerrungen  gibt,  Ist 


das  Ergebnis  harter  Arbeit:  Wir  stellten  alle 
Objekte  aus  sehr  vielen  kleineren  Polygonen 
zusammen  als  eigentlich  notwendig.  Einzelne 
Fliehen  werden  deshalb  nicht  allzu  groß,  das 
minimiert  den  Verzerrungseffekt.  Es  war  auf¬ 
wendig,  aber  es  hat  sich,  wie  Ihr  seht,  gelohnt 
Welche  der  zwei  Versionen  war  schwieri- 
A  ger  zu  programmieren?  Sehen  Sie  den  Sa¬ 


Saturn  sogar  einen 
Tick  besser.  Es  war  ins¬ 
gesamt  etwas  schwie¬ 
riger,  doch  jeder  Ent¬ 
wickler  sollte  sich  die 
Zeit  nehmen,  die  Hard¬ 
ware  zu  begreifen.  Der 
Punkt  Ist  folgender: 

Obwohl  sich  Program¬ 
mierer  seit  jeher  über 
mangelhafte  Hardware 
beschweren,  wurden 
schon  auf  dem  Spec¬ 
trum  oder  dem  C-64 
beeindruckende  Spiele  geschaffen.  Man  muß 
einfach  an  Problemen  arbeiten  und  sie  lösen 
statt  hemmzujammem. 

An  welchen  Projekten  arbeiten  sie  zur  Zeit? 
Mev:  Wir  programmieren  gerade  letzte 


Schuf  16-Bit- 
Jahre-Hits  wie  “First 
Samurai11  und  “Street 
Raeer1:  Mev  Dine 


turn  oder  die  Playstation  als  bessere  Konsole  an? 

Mev:  Viele  Leute  sagen,  der  Saturn  Ist  die 
schwächere  Konsole,  aber  das  stimmt  nicht. 
Die  Playstatlon-Verslon  war  einfacher  zu  pro¬ 
grammieren,  weil  das  Gerät  als  Polygon- 
Maschine  konzipiert  Ist.  Auf  dem  Saturn  be¬ 
nutzten  wir  die  umfangreichen  2D-Funktlonent 
die  die  Piaystatlon  nicht  hat,  um  eine  absolut 
gleichwertige  Version  zu  schaffen.  Manche 
Details,  wie  das  Parallax-Scrolltng,  sind  auf  dem 


Details  am  PC-"  Street  Raeer"  und  werden,  so¬ 
viel  schon  jetzt,  eine  sehr  beeindruckende  Ver¬ 
sion  hinkrlegen,  die  den  32- Bit-Vers  Ionen  gleicht. 
Für  "Street  Raeer  2"  sammeln  wir  gerade  Ideen 
und  entwerfen  ein  Konzept. 

Wie  sieht's  mit  N64-Projekten  aus? 

Mev;  Vielleicht!  Im  Moment  Ist  Nintendo 


nicht  sehr  gut  auf  "Street  Raeer"  zu  sprechen, 
weil  es  "Mario  Kart"  zu  ähnlich  sieht.  Wenn 
"Mario  Kart"  erscheint,  werden  sie  hoffentlich 
den  Unterschied  zwischen  den  Produkten  sehen. 


CRASH  BANOICOOT 


rü 


D  E  HARD 


Beispiel  2:  Sega  Saturn 

+  2tes  Joypad  wmM  wm 
+  Virt.  Fighter  II 
+  Tomb  Raider  monatlich 

bei  24  Monaten 


Beispiel  1;  Sony  Playstation 
+  2tesJovP3d  faM  «M 
+  Memory  Card 

+  Tekken  ii  monatlich 

bei  24  Monaten 

►ARJAY-FINANZIERUNG  ◄ 

Effektiver  Jahreszins:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Oben  genannte  Felder  sind  Beispiele.  Es  können  auch  andere 
Crundgeräte  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanziert 
werden.  Der  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500.-  Fordern 
Sie  noch  heute  ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  unverbind- 


PLAYSTATION 

Crundgerät  dt  399.00 

Umbau  für  Import-CD 's  129.90 
Der  Umbausatz  dt  89.90 

Game  ßuster  dt  89.90 

Joypad  (Sony)  59.90 

Joypad  (ASCII)  69.80 

Joypad  NeGcon  (Namco)  79.90 
Joyboard  (ASCII)  119.90 

Lenkrad  (Mad  Catz)  159.90 
Memory  Card  49.90 

Memory  Card  (8MEG)  84.90 
RGB-Scart-Kabel  49.90 

A-Train  dt  99.1)0 

Actua  Golf  dt  99.90 

Alien  Trilogy  dt  99.90 

Andretti  Pacing  dt  89.90 
Blam!  Machinehead  dt  89.90 
Broken  Sword  dt  99.90 

Chronicles  o.t.  Sword  dt  89.00 
Crash  Bandicoot  dt  109.90 
Cronikles  o.t.  Sword  dt  89.90 


SATURN 

Crundgerät  dt  429.00 

Game  Buster  .... _ 89.90 

Game  Buster  PC-Karte  89.90 

Adapter  für  Import  CD' s  59.90 

Joypad  (Sega)  44.90 

Joyboard  (Sega)  89.$)0 

Lenkrad  (Sega)  129.90 

MissionStick  149.90 

Umbau  dt/us/  jp  79.90 

Actua  Golf  dt  99.90 

Alien  Trilogy  pal  99,90 

Athlete  Kings  dt  99.90 

Blackfiredt  89.90 

Blam!  Machinehead  89.90 

Bubble  Bobble  dt  89.90 

Bust  a  Move  2  dt  79.90 

Crusader  no  Remorse  dt  99.90 

Darius  II  dt  89.90 

Diskworld  dt  89.90 

Dragonheart  dt  99.90 

Exhumeddt  99.90 


INTERNET 

Ab  sofort  sind 
wir  für  Sie  im  internet  erreich¬ 
bar.  Preislisten,  News,  Screen- 
?  shots,  Orderservice  and  morje 

[  http://www.arjay-games.de  \ 

V  NINTENDO  64  J 

Crundgerät  us  RGB-6ÖHZ  inkl. 
Joypad,  RCB-Kabel  &  Netzteil. 

SUPER  NES 

Schlümpfe  -  Teil  II  dt.  139.90 

Tetris  Attack  dt  89.90 

Terranigma  dt  119.90 

Umbau  50/60HZ  99.90 

GAME  BOY 

Game  Boy  Pocket  129.90 

ALLGEMEINES 

Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  uhd 
gelten  nur  solange  der  Vorrat 
reicht.  Für  alle  hier  genannten 
Systeme  haben  wir  natürlich 
weitere  Artikel,  sowohl  PAL,  als 
auch  neue  Importe  aus  den 
USA  und  Japan  auf  Lager. 


Eurosoccer  96  dt  99.90 

Fl-Racingdt  89.90 

GhenWardt  109.90 

Gu  n  Griffon  dt  99.90 

Ironman  dt  89.90 

John  Madden  97  89.90 

Mr.  Bones  dt  99.90 

Night  Warriors  dt  99.90 

Nights  &  Analogstick  dt  149.90 
NBA  Action  dt  99.90 

NFL  Quaterback  Club  dt  99.90 
NHL  -Hockey  97  dt  99.90 

Offensive  dt  99.90 

Olympic  Games  dt  84.90 
Olympic  Soccer  dt  84.90 
Panzer  Dragoon  Zwei  dt  109.90 
Power  Play  Hockey  dt  89.90 
Pro  Pinball  -  The  Web  dt  89.90 
Project  Overkill  dt  99.90 
Sampras  Tennis  dt  99.90 
Sega  Rally  dt  109.90 

Sega  Flash  dt  99.90 

Space  Hulk  dt  99.90 

Story  of  Thor  2  dt  99.90 

Swagman  dt  89.90 

Three  Dirty  Dwarves  dt  89.90 
Tomb  Raider  dt  109.90 

Tunnel  Bl  dt  99,90 

Virtua  Fighter  Kids  dt  89.90 
Virtua  Fighter  II  dt  119.90 
Virtual  Golf  dt  99.90 

World  Series  Baseball  dt  99.90 
World  Wide  Soccer  dt  109.90 
AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  &  JP 


Darkstalkersdt  89.90 

Davis  Cup  Tennis  dt  89.90 

Die  Hard  Trilogy  dt  89.90 

Dragonheart  dt  99.90 

Ecstatica  dt  99.90 

Formulal  dt  109.90 

Gun  Law-Horned  Owl  dt  99.90 

iron  &  Blood  dt  89.90 

John  Madden  97  dt  89.90 

Jumping  Flash  2  dt  89.90 

KillingZonedt  89.90 

Notor  Toon  G.P.  dt  89.90 

Myst  dt  89.90 

Namco  Museum  Vol  2  dt  99.90 

NFL  Quaterback  Club  dt  89.90 

Offensive  dt  99.90 

PCA  Tour  Golf  97  dt  89.90 

Power  Play  Hockey  dt  84.90 
Project  Overkill  dt  99.90 

Puzzie  Bobble  dt  69.90 

Raging  Skies  dt  89.90 

Raven  Project  dt  89.90 

Resident  Evil  pal/  dt  89 .90 

Sampras  Tennis  dt  89.90 

Space  Hulk  dt  89.90 

Swagman  dt  89.90 

Tekken  il  dt  109.90 

Time  Commando  dt  89.90 

Toshinden  I!  dt  99.90 

Tunnel  Bl  dt  99.90 

Virtual  Golf  dt  99.90 

Williams  Arcade  Clx  dt  69.90 

Wipe  Out  2097  dt  99.90 

AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  &  JP 


ARJAY  GAMES 

Ebert  platz  2  ■  5066S  Köln 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18:30 


http://www.arjay-games.de 


JUMP  RUN 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichen 


Wir  versenden  alle  Spiele  in  der 
Sicherheitsbox  per  NN  zzgl.  DM 
9.90  Versandkosten.  Ab  einem 
Bestellwert  von  DM  300.-  sen¬ 
den  wir  versandkostenfrei. 
Annahmeverweigerern,  der 
von  uns  gelieferten  Waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM  20.- 
Unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt. 


RKSSFÄräöN 


SUJffifi/NES 


Händleranfragen  erwünscht 


Druckfehler,  irrtümer.  Preisänderungen  und  Lieferung  Vorbehalten,  Wir  haften  nicht  für  Kürcipatibiiftätspmbleme  der  einzelnen  Systeme  und/oder  landesversionen,  unfreie  Sendungen 
werden  nicht  angenommen.  Der  Umtausch  wegen  nicht  gefallen  ist  generell  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unserem  Ermessen  von  uns  repariert  oder  ersetzt. 


Gestaltung:  WATCH-Promotion  0221-123342 


31/1996  über ^ 
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Üben  die  "Experten”  läßt 
sich  streiten:  Zum  einen  sind 
der  bisherige  Japan-Absatz 
(etwa  eine  Million  Geräten  zehn 
Wochen  nach  Marktein¬ 
führung)  und  volle  Vorbestell- 
Listen  in  den  USA  kaum  ent“ 
täuschend  -  weiches  Stück 
Elektronik  hat  sich  je  besser 
verkauft?  Zum  anderen  ist  die 
Technik  bahnbrechend,  wie 
vielleicht  nicht  "Der  Spiegel", 
wohl  aber  der  typische 
Nintendo-Kunde  schnell  erken¬ 
nen  wird.  Sollten  3D-besch!eu- 
nigte  High-End-PCs  die  Leistung 
des  Nintendo  SA  einmal  er¬ 
reichen,  wird  man  ein 
Vielfaches  des  Konsolenpreisea  dafür  zahlen 
müssen. 
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Computer  ‘96”  in  Köln 


17.  November  findet  auf  dem 
segelande  die  "Computer 


Vom  15.  bla 
Kfklner  Mei 
t  artatt. 

j  i  *r  öln  präsentiert  die  inzwischen  größte  Consumer-Messe 

1  Europas  für  Computer:  Auf  der  "Computer  '96"  geben  sich 
über  200  Aussteller  die  Ehre.  Entartet  werden  mehr  als  70.000 
Besucher,  die  sich  in  vier  Sparten 
über  aktuelle  Entwicklungen 
I ,  informieren  können. 

fr  •  / 

:  i  Das  Schlag  wort  "CO- 
ME"  steht  dabei  für 
l,?  Computer  (PC,  Mac, 

Amiga,  Acorn-Risc- 
PC),  Online  (Infor- 
i  mationen  für  Netz- 
4  Provider  und  Software- 
f  Anbieter),  Multimedia 
(Präsentationen  von  Hard- 
und  Software)  und  Enter¬ 
tainment  (Spiele  für  alle  Platt¬ 
formen).  Informationen  zur  Messe  gibt  s  im  WWW  unter 
|  Vww.iep-verlag.de".  Auch  Cybermedia  wird  natürlich,  wie  in 
den  vorangegangenen  Jahren,  wieder  anwesend  sein  und  Euch 
MANIAC  sowie  die  neue  Publikation  TC-Xtreme"  vorstellen  - 
wir  freuen  uns  auf  Euren  Besuch  an  unserem  Stand  A  17 
in  der  Halle  10,23 


Und  warum  Krieg'  ich  kein  Frei-Abo?'-:  Der  MANIAC-Stand  auf  der 
"Computer  '95"  war  dicht  umlagert. 


üegaworld  in  London 
eröffnet 


Am  B_  September  er  öffnete  im  Londoner 
Trocadero-Center  "SegawnrldT\  der  größte 
Gebäude-Themenpark  der  Welt. 

lotzen  statt  kleckern”,  das  war  Segas  Devise  bei  Konzept 
und  Design  von  "Segaworld  \  Auf  sieben  thematisch  ge- 


JS 


gliederten  Stockwerken  unterhalten  sich  bis  zu  3000  Besucher 
gleichzeitig  mit  den  neuesten  Sega-Automaten,  j 
Glücksspielgeräten  und  interaktiven"  Rides, 
ln  kleinen  Gastro- Ecken  verköstigt  Ihr  Euch 
mit  Cola  und  Fast-Food.  Die  Zonen  untertei¬ 
len  sich  in  "Sports  Arena".  "The  Camival”, 

"Flight  Deck".  "Race  Track”.  "Combat  Zone" 
und  ASega  Kids",  Sega  empfiehlt,  vier 
Stunden  für  den  Aufenthalt  einzuplanen, 
um  alle  Attraktionen  gebührend  zu  ge¬ 
nießen.  Für  umgerechnet  knapp  30  Mark 
Eintritt  erwirbt  man  gleichzeitig  die 
Berechtigung,  alle  Fahr- Attraktionen  unbe^~ 
grenzt  oft  zu  benutzen,  Spielautomaten  kosten  extra.  In 
den  364  Tage  im  Jahr  geöffneten  Freizeit-Komplex  wurden  über 
120  Millionen  Mark  investiert  -  Sega  hofft,  diese  Ausgaben  als 
eine  der  in  Zukunft  meistbesuchten  Londoner  Sehenswürdigkei¬ 
ten  schnell  zu  amortisieren.  Während  das  renommierte  Tinu1”- 
Magazine  unkritisch  über  die  Eröffnung  des  "Segaworid"- 
Vergnügungsparks  schwärmte  (16.  September  1996:  "Vergessen 
Sie  Achterbahnen  und  Spukhäuser.  Bereiten  Sie  sich  auf  die 
Zukunft  nervenaufreibender  Unterhaltung  ...  vor.”).  besuchte 
MANIAC  "Segaworkr  und  gähnte  herzhaft:  Erfüllt  Euch  die 
protzige  Endlos-Rollrreppe  noch  mit  freudiger  Erwartung,  irrt  Ihr 
bald  desillusioniert  in  der  planlos  konzipierten  Mega-Arcade 
herum.  Statt  aufregender  Nervenkitzel- Rides  und  innovativ  prä¬ 
sentierter  Bombast-Spiele  zahlt  Ihr  umgerechnet  knapp  30  Mark 
für  mäßig  unterhaltsame  Effekt-Bahnen  und  der  Berechtigung, 
an  (recht  teuren)  Standard- Automaten  zocken  zu  dürfen.  Beim 
’Beast  in  the  Darkness"-Ride  etwa  zuckelt  Ihr  durch  ewiges 
Dunkel  -  das  Monster  selbst  glänzt  durch  optische  Abwesenheit, 


Quellen:  Dynetox, 
Tfi«o  Kranz , 
Playcom 

-  Formel  I 

Rasanti 
düst  Psygnosis’ 
an  die  Spitze. 


Psygnosis 

Llzenz-Gerase 


:w:V  I  Resident  Evll  Cap  com 

Unheimlich:  Nach  kurzem  Aufenthalt  an  der  Spitze 
schleichen  die  Capcem-Spezialeinheiten  wieder 
abwärts. 


_  v  -  Wing  Commander  3  Electronic 
_  J  Aufwendig!  Noch  immer  ArtS 

j  kämpfen  notorische  Katzen*Hasser  fm  Weltraum 
—*  gegen  die  possierlichen  Feiitiere , 


Ärd  Knt.  Track  &  Field  Konami 

Schweißtreibend:  Oie  Olympiade  für  den 
Hausgebrauch  hält  sich  noch  zögernd  in 
unseren  Top  5, 


-  FIFA  Soccer  *96  Electronic 

Altmodisch:  Mit  althergebrachten  ArtS 

Tugenden  fr  je  fr  en  die  Bitmap-BaUkünstler  potygon - 
frei  an  der  MANIAC-Tabeilenspitze  mit. 


Sega  Saturn  bald 
im  Internet 


Schon  hold  surfen 
amerikanische  Saturn- 
Besitzer  im  Internet 

it  dem  Sa  turn -Müdem  starten  Kon- 
solen -Besitzer  für  wenig  Geld  ins 


jiu 


Internet,  Nach  dem  Japan-Start  wird  das  Set 
am  30.  Oktober  auch  in  den  USA  veröffent¬ 
licht.  Das  "Saturn  Net  Link"  besteht  aus 
einem  28.800-bps-Modem  und  einem  spezi¬ 
ellen  Saturn- Browser f  dem  "Net  Link  City" 
der  Packard- Beil-Tochter  Ark  Interface. 

Der  Preis  liegt  bei  200  LIS-$  (u  in  gerechnet 
knapp  300  Mark).  Auch  in  Deutschland  ist 
es  bald  soweit:  Sega  steht  derzeit  in  Ver¬ 
handlungen  mit  Providern  und  plant  den 
Deutschland- Release  Anfang  1997. 


IMintendos 
”Dream  Team” 


Anfang  September  nannte 
IVJintendo  USA  alle  aktuellen 
IMB4-Partnerp  Gleichzeitig 
zeigt  Peripherie-Hersteller 
IVIad  Catz  erstes  Zubehör, 
i  m  leicht  modifizierten  "Dream  Team" 
befinden  sich  folgende  Nintendo  "2nd- 
Party11 -Entwickler;  Angel  Studios,  DMA 
I Oes i gn .  112 0 ,  Lueas  Arts ,  Pa rad i gm  u n d 
Software  Creations,  sowie  die  Nintendo- 
Tochter  Rare,  Als  TThird  Partys"  arbeiten 
Acolaim.  BMG,  Electronic  Arts,  GT 
Interactive,  Gametek.  Mindscape.  Ocean, 
Time  Warner  Interactive,  Virgin  und  Williams 
an  eigenen  Titeln. 


Quellim  Dynatex, 
Theo  Kranz, 
Plmycom 


j/5  Night 


J/B  Resident 

PS 


/I  Virtua  Fighter  B 


Auch  an  der  Hardware -Front  erhält  das 
N64  Unterstützung:  Mit  einem  Pad  und 
einem  Joyboard  stellte  Zubehör- Spezi  allst 
Mad  Catz  Peripheriegeräte  für  den  64- 
Bitter  vor.  Beide  verfügen  natürlich 
über  analoge  Eingabemöglichkeiten. 
Bilder  dazu  seht  Ihr  unten  links. 


-]/"  IMights 


Ab  Tekken 

-iPS 

#•/■  Virtua  Fighter  Kids 

354 

r*  9  Int.  Track  &  Field 

LOS  Konami 

71-  Twisted  Metal 

PS  Sony 

r j  7  Panzer  Dragoon  & 

JS 4 

rj  •  Wipeout 
/■  Virtua  Cop 

SA  *<ja 


Mintendo  64:  Start 
am  1.  März  1997 


Jetzt  definitiv:  Kein 
■ehe«  1VG4  In  diesem 

m  I.  März  1997  wird  das  Nintendo 
64  in  Deutschland  veröffentlicht. 


Das  Nintendo- Joyboard  von  Mad  Catz.  In  der 
Mitte  erkennt  Ihr  das  analoge  Pad. 


Der  Verkaufspreis  beträgt  399  Mark,  so 
ein  Nintendo-Sprecher.  Es  ist  davon  aus¬ 
zugehen,  daß  das  deutsche  Gerät  im  Ge¬ 
gensatz  zum  amerikanischen  Modell  über 
einen  RGB -Ausgang  verfügt,  Grund  für 
dom  fehlenden  Ausgang  beim  US -Ge rät  ist 
laut  Nintendo  die  geringe  Verbreitung 
dieser  Verbindungsart  in  den  Staaten, 

Wollt  Ihr  also  das  beste  Bild,  müßt  Ihr  ei¬ 
nen  RGB- Booster  einbauen  lassen. 
Doch  auch  gute  Neuigkeiten 
gibt 'S:  Die  amerikanischen  und 
japanischen  Modale  sind  technisch 
kompatibel  zueinander,  Ihr  müßt 
lediglich  Eure  amerikanische 
Konsole  umbauen  lassen.  Dabei 
wird  eine  mechanische  Sperre  im 
Cartridge-Schacht  entfernt,  dann 
schluckt  das  Gerät  japanische  :  I 
Module,  Der  Umbau  wird  z.ß.  von 
Wolfsoft  (02622/83517)  zum  Preis  ^ 
von  20  Mark  vorgenommen. 


Sega 


Psycho  Pad  K.O.  &  Per4mer 


in  Multitalent  ist  das  "Psycho  Pad  K.O//  ein  robustes 
Joyboard  aus  dem  Hause  Act,  Gewisse  Ähnlichkeit  zum 


innovativ:  Statt  mit  oiten  Kamelien  zu  langweilen, 
schickt  Sega  neue  Konzepte  und  feine 
Grafik  lnrs  Rennen. 


w  «  Alien  Tri  logg 


Airclaim 


Verspätet;  Während  die  Sony-Space-Marines 
schon  auf  dem  Heimweg  sind  und  selig  schlum¬ 
mern,  steht  Saturn- Soldaten  noch  einiges  bevor. 


_  l  -  Di§cworld 


Psygnasis 


Witzig ;  Aucft  MANIAC  träumt  von  Truhen,  die  nie 
voll  werden,, .und  Saturn-Besitzer  von  gelungenen 
Piays  tation-Umsetzungen, 


[ 1  -  Story  of  Thar  2 


Sega 


K'näcJdg;  Der  antiquierte  Thor  beim  lustigen 
Adventure-Deja-vu.  Anime-Prinz  Leon  auf  der 
Suche  nach  zauberkräftigen  Eiementargeistern. 


/ 3  Athlet«  Kings 


Sega 

Schnuckiig:  Die  n Track  &  Fietd,f-Athleten  verlieren 
den  Schönheitswettbewerb  gegenüber  den  ftoeft* 
auflösenden  Sega-Sportlem „ 


Ebenfalls  neu  ist  die 
P I  ay  statt  o  n- Vers  io  n  des 
”  Pemmer -Lenkrads,  das 
es  seit  längerem  für  das 
SN  ES  gibt.  Im  Gegensatz 
zum  G amester- Lenkrad 
kommt  Ihr  hier  ohne 
Pedale  aus,  der  qualita¬ 
tive  Eindruck  ist  eher 
dürftig,  Dafür  ist  der 
Per4mer"  mit  119  Mark 
deutlich  günstiger. 
(Erhältlich  bei  Dynatex, 
Tel.:  0231/5575000) 


bewährten  '  ASCIL  -PS-Stick  sind  sicher  nicht  zufällig.  Im  Gegen¬ 
satz  zum  Oldie  besitzt  der  Newcomer  auch  für  die  Feuerknöpfe 
Mikroschalter,  Dank  des  umfangreichen  Programmierungs- 
Systems  könnt  Ihr  die  Buttons  auch  mit  Specials  belegen:  Bis  zu 
zehn  Stick-  und  Button-Aktionen  lassen  sich  auf  einen  Knopf 
programmieren,  Außerdem  liegen  dem  massiven  Board  drei 
Anschlußkabel  bei.  Damit  benutzt  Ihr  das  "Psycho  Pad"  mit 
Saturn.  Playstation  und  Super  NFS.  Beim  Mechanik -Test  fiel  uns 
der  leichtgängige  Stick  und  die  hochwertigen  Taster  auf.  Für  1 19 
Mark  ist  das  Produkt  uneingeschränkt  zu  empfehlen,  allerdings 
müßt  Ihr  Euch  bei  Knopf-intensiven  Spielen  erstmal  an  die  neue 
Bel  egu  n  g  ge w  öh  nen . 


•♦•Ae Claim  baut 
&bi  Um  den  Bör- 
ses-notierten 
Spielehersteller 
"in  die  bestän¬ 
dige  Profitabi- 
lität  ßurückfcu- 
führen”  wird 
Acolaim  rund  20 
Prozent  seiner 
US- Angestellten 
entlassen)  auch 
die  Büros  in 
Europa  und 
Fernost  sind 
laut  Acclaim- 
Fräsident  Robert 
Holmes  von  der 
Umst  ruktur i e  rung 
betroffen.  Als 
besonders  spar¬ 
sam  war  Acolaim 
bislang  nicht 
bekannt!  Allein 
die  drei  Top-Ma¬ 
nager  des  Unter¬ 
nehmens  zahlten 
sich  1995  über 
10  Millionen  US- 
Dollar  Gehälter 
und  Boni  aus* 


Psycho  Pad  KO,:  Hervorragend  verarbeitetes,  pro¬ 
grammierbares  Allzweck- Joyboard  für  drei  Systeme, 
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I  • ■ «"Hight s"- 
Manie t  Per  alt 
aufwendigem 
Marketing  in  den 
USA  eingeführte 
■  Sega-Titel 

"Rights"  schlügt 
Verkauf arekordei 
In  den  ersten 
1  drei  Wochen  nach 
der  Veröffent¬ 
lichung  am  23* 
August  schlug 
das  mit  Analog- 
Stick  erhält¬ 


liche  "night s” 
sogar  den  bishe¬ 
rigen  Rekord- 
■  Inhaber  am  Ver¬ 
käufen  im  selben 
'  Zeitraum,  die 
Automatenum- 
setaung  "Virtua 
Jighter  2”. 

...  Konami- 


Tliteert  Auf  der  j 
japanischen 
,  Jamma-Messe 
stellte  Konami 
das  Rennspiel 
"GTI  Olub”  vor. 
Mit  Handbremse 
Tollführt  Ihr 
360  Grad-Drehun¬ 
gen  mitten  in 
der  Innenstadt. 


International  Mutu-X 


fn  Griechenland  erwartet  Euch  eine  steinige  Piste.  Zum 
Glück  ist  die  Wahrscheinlichkeit  eines  Platten  äußerst  gering. 


Rennspiele  liegen  im  Trend  -  doch  meist  haben 
I  es  die  Entwickler  auf  vierrädrige  Boliden  abge- 

I  ^  9  sehen,  die  als  Videospielimitat  über  die 
Mattscheibe  brausen.  Motorrad-Rasereien  sind 
selten  und  meist  nicht  besonders  erquickend.  Wir  er¬ 
innern  uns  mit  Grausen  an  Segas  32 -X- Biker- Action 
"Motocross"  oder  an  die  Jaguar-Untat  Supercröss”,  Jetzt 


nimmt  sich  der  eng¬ 
lische  Entwickler 
G  r a  ftg  0 1  d  (die  f e  r  t  e  11 
zuletzt  die  "Bubble 
B  o  b  b  I  e  /  R  a  i  n  b  o  w 
Islands”- Adaptionen 
für  3 2- Bit- Konsolen 
ab)  dem  Zweirad- 
F  reim  den  an.  Im 
Auftrag  von  Warner 
entsteht  eine  Off- 
roa  d-M  o  to  r n id-Si  Imi¬ 
tation,  die  uns  auf 
30  Rennstrecken 
quer  über  vier 
Kontinente  führt. 
Dabei  sind  die 
Hintergrundoptiken 
den  jeweiligen 
Schauplätzen  ange¬ 
paßt  und  spiegeln 


Tuning  macht  den  Meister: 
Natürlich  dürft  Ihr  Eure  Maschine  mit 
verschiedenen  Zutaten  aufrnöbeln. 


typische  Bauwerke  f  Mit  dem  eingebauten  Editor  A 

,  ,  .  verändert  Ihr  bestehende  Kurse  j— 

oder  Landschaften  ^  oder  erschafft  neue  Strecken.  J 

wieder.  Die  Eikes 

werden  samt  Fahrern  aus  Polygonen  zusammengesetzt  und 
sahen  in  unserer  Vorversion  recht  solide  aus.  Während  des 
Rennens  wechselt  Ihr  zwischen  drei  Perspektiven,  die  Euer 
Bike  jedoch  grundsätzlich  von  hinten  zeigen.  In  der  finalen 
Version  könnt  Ihr  auch  zu  zweit  im  Splitscreen-Modus  um 
die  Wette  fahren. 

Habt  Ihr  die  Trainingsfahrten  satt,  stellt  Ihr  Euch  im 
Turnier-Modus  den  computergesteuerten  Mitbewerbern.  Im 
"Com petition  Editor“  bastelt  Ihr  eigene  Wettbewerbs- 
formen,  außerdem  könnt  Ihr  im  "Track  Editor"  private 

Rennpisten  aus 
vorgegebenen 
Bausteinen  zu¬ 
sammensetzen. 
Die  gefräßige 
Memory  Card 
nimmt  Eure 
Erungenschaften 
dann  bereitwil¬ 
lig  auf,  mg 


Die  idyllische  Winterl and schaft  trügt: 
Schnee,  Eis  und  fiese  Konkurrenten 
machen  Eurem  Biker  das  Leben  schwer. 


Firo  &  Klawd 


Gerade  als  sich  O  rang- Uta  n-Cop  Firo  den  noto¬ 
rischen  Falschgeldschmuggler  Kater  Klawd  ge¬ 
schnappt  hat,  muß  er  schon  mit  ihm  Zusammen¬ 
arbeiten:  Der  Mafia- Boss  von  New  Yak  hetzt  näm¬ 
lich  seine  Meute  auf  die  beiden,  um  sowohl  den  vor¬ 
witzigen  Cop  als  auch  den  unliebsamen  Mitwisser  aus  dem 
Weg  zu  räumen.  Die  beiden  unfreiwilligen  pelzigen 

Freunde  schießen 
sich  durch  die  Stadl, 
um  ihrerseits  recht¬ 
zeitig  die  Fälscher¬ 
werkstatt  hochgehen 
zu  lassen,  ln  acht 
isome trisc h c n  Wel tc n 
kämpft  das  Duo. 
gegen  die  Unholde 
und  hinter  läßt  dabei 
eine  Spur  der  Ver¬ 
wüstung:  Ihr  Weg 
führt  durch  Bars  und 
U-Bahn-Stationen, 
sie  suchen  sogar 
Müllhalden  und  eine 
Bücherei  heim.  In 
den  Pseudo-3D-Ab- 
schnitten  ballert  Ihr 
die  böse n  J u n gs  a us 
dem  Weg  und  sam¬ 
melt  Fahndungs¬ 
plakate.  Je  nach  ge¬ 
forderter  Geschick¬ 
lichkeit  und  M unitions Vorrat  schaltet  Ihr  zwischen  beiden 
Helden  um.  Versteckt  sich  eine  feige  Bande  hinter  dem 
Zaun,  werft  Ihr  genüßlich  eine  Granate  und  eliminiert  die 
Gefahr  ohne  Risiko,  In  auflockernden  Operation  Wo  Un¬ 
ähnlichen  Ballerspielen  brennt  Ihr  den  Gegnern  aus  der 
Ego-Perspektive  Kugeln  in  den  Pelz:  In  U-Bahn,  Büro  und 
Bibliothek  entbrennen  heftige  Gefechte  mit  den  gegneri¬ 
schen  Kötern.  Zwei  Spieler  schießen  sich  im  Duell  oder 
miteinander  durch  den  Mob.  Die  gewitzte  Story  wird  Euch 
in  insgesamt  30  Minuten  FMV  erzählt.  Auch  während  des 

Spiels  halten 
sich  die  Helden 
mit  ironischen 
Bemerkungen 
nicht  zurück, 
"Firo  &  Klawd" 
erscheint  in  ei¬ 
ner  komplett 
deutschen  Ver¬ 


nicht  mal  vor  dar  stilvoll 
möblierten  Bibliothek  schrecken  die 
Gangs  zurück:  Ein  3Ö-Abschnitt, 


Der  New-Yak-Police-Officer  Firo 
und  links  sein  unfreiwilliger  Kumpan 
der  Straßenköter  Klawd, 


Chaos  auf  dem  Marktplatz:  Wo  Firo 
und  Klawd  auftauchen,  haben  Gangster 
nichts  mehr  zu  lachen. 
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89,95  g?“”cGomes- 

jt  89,95  panier  Dragoon  2 
jt  99,95  Road  Rash 
dt  99,95  sega  Rally 
dt  79,95  shining  Wlsdom 
;jt  89,95  ^irTi  City  2000 

dt  Ä  Skeleton  Wamors 

<fl  «or5  story  of  Thor  2 

dt  79,95  Streetfighter  Alpha 

3  5$  KÄr"6S 

J  7?  95  vÄScopjSun 
' '  89,95  Virtua  Fighte r  Od 

.  Virtual  Open  Tenni. 

4“  noas  WingArms 

dt  99,95  yjotms  , 

dt  64,95  Virtual  Open  Tenn 
dt  Ö9.95  Game  Buster 

T  SuperN 

T  ho' 95  Chrono  Trigger 
T  89,95  Donald  in  Mau,  W 

,  89,95  Terranigma 

;  dt  99,95  JO* 

T  oq  gl  Syndicate 

dt  „ «  Theme  Park 

dt  89,95  ygp^pest  2000 

dt  ,;^Tqc  WhiteMan  +  4  S( 


Return  Fire 

)5  Shell  Shock 
i?  Sim  City  2000 

lt  syndicate  Wars’ 

Q8  Theme  Park 

95  TimeCommando 
95  Tohshinden  2 

'95  Track  &  Field 

gl  SdM^l 

995  Wing  Commander  J 

yWVF  Wrestlemama 

0  95  X- 

jo'95  Game  Buster 

w,95  Safurn 

»■’S  Alien  Trilogy 
®'9n5,  Bako  Bako 

£:«  T4“"0 

99.95  nanus  Gaiden 

79.95  Destruction  Derb> 

89.95  Qiscworld 

99.95  Euro  Soccer  (korr 
3  95  Exhumed 
Tr95  fighting  Vipers 

ho  95  Guardian  Heros 

call  Gun  Griffon 

09.95  Mystana 


deüiscn) 


au.  Anliuge. 

pieisänd  etun  gen 

yorkasse  6 
pNN.  ob3  Artikeln 

Jfreii  005 Tag  verschickt. 
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GROßl  S  GAMESHOP 


s  o  55  22  /  7  34  77 


Super  Nintendo  Playstation 


Donkey  Kong  3  dt*  139- 
Donald  in  Maul  dt  1 39,- 


Grundgerät  dt 
Lenkrad  us 


399,- 

149- 


Pinocchio  dt 

129,- 

RGB  Kabel  dt. 

39- 

Lufia  2  dt  * 

119,- 

Adidas  Power  Soccer  dt  1 09,- 

Lufia  2  us 

149,- 

Alien  Trilogy  dt 

109,- 

Schlümpfe  2  dt* 

139,- 

Andrett!  Racing  dt 

99,-/ 

Streetfighter  Zero  2  dt’  139,- 

Blam  Machinehead  us* 

129,- 

Tetris  Attack  dt* 

109- 

Braindead  13  dt* 

99,- 

Terranigma  dt* 

129- 

Burning  Road  us* 

129,- 

Ultimate  us* 

149- 

Chrontcles  o.L  Sword  dt  109,- 

Worms  dt 

129,- 

Crash  Bandicoot  us 

129,- 

Darkstalkers  dt* 

99- 

Nintendo  64 

Die  Hard  Trilogy  us 

129,- 

Earthworm  Jim  2  dt* 

99,- 

Grundgerät  us 

599,- 

Fade  to  Black  dt 

99,- 

RGB  Kabel 

89,- 

Formel  1  dt 

109,- 

Mario  64  us 

169- 

Final 

129,- 

Pilotwings  us 

169- 

Gunship  2000  dt 

109,- 

K2  us* 

169- 

In  the  Hunt  dt* 

99,- 

Cruisin1  USA  us* 

169,- 

Iron  &  Blood  us 

129- 

Wave  Racer  us* 

169,- 

King  of  Fighters  95  us 

129,- 

Legacy  of  Kain  us*  1 29,- 
Memory  Card  8  Meg  dt  89,- 
Mystdt*  109- 

Namco  VoL  1  dt  99 - 
NFL  96  dt*  99 - 

Need  for  Speed  dt  99,- 
NHL  Face  Off  dt  109,- 
Olympic  Soccer  dt  99,- 
Pad  dt  59,- 

Pete  Sampras  dt*  99 - 
Poped  dt  99 - 

Powerplay  Hockey  dt*  99,- 
Project  Overkill  us  1 29,- 
Raven  Project  dt*  99,- 
Resident  Evil  99,- 

Return  Fire  dt  99/- 
Ridge  Racer  2  dt  109,- 
Side  Winder  dt  1 09,- 
Star  Fighter  3000  dt*  99 - 
Skeleton  Warriors  dt  99,- 
Slam'n'Jam  dt*  99,- 

Sovjet  Strike  dt*  99,- 


Street  Racer  dt*  99 - 

Star  Gladiators  dt*  99,- 
Spotg.L  Hollyw.  us  *  129- 
Tekken  2  dt*  109- 

Tllt  dt*  99 - 

Time  Commando  dt*  99,- 
Titan  Wars  dt*  99,- 

Trilogy  us*  129,- 

TobalNol  jp  149- 

Top  Gun  dt*  99  - 

Tomb  Raider  us*  1 29,- 
Tunnel  Bl  dt*  109,- 

Track  &  Field  99/— 

Toshinden  2  dt  99 

Total  NBA  dt  109,- 

Viewpoint  dt  89,- 

Viperdt*  109,- 

Virtual  Golf  dt*  99,- 

Warhammer  dt*  99,- 
Wipeout  2097  dt*  109,- 
Williams  Arcade  dt*  89,- 
*Bei  Drucklegung  noch  nicht  lieferbar 


Sega  Saturn 

Alien  Triolgy  us  1 29,- 

Destruction  Derby  dt  1 09,- 
Die  Hard  T rilogy  us  1 29- 
Fighting  Vipers  jp  1 39,- 

Gradius  Deluxe  jp  49,- 

Panzer  Dragoon  2  jp  79,- 
Project  Overkill  us  1 29  - 

Super  Motocross  us  1 29,- 
Tunnel  Bl  dt*  99 - 

Virtua  Cop  2  us*  1 29 - 

Ladenpreise  können  abweichen. 
Alte  neuen  US  und  Japan-Games 
zwei  Tage  nach  Erscheinen  bei 
uns  erhältlich!  Annahmever¬ 
weigerern  der  von  uns  ge¬ 
lieferten  Waren  berechnen  wir 
die  uns  entstandenen  Liefer- 
kosten  mit  DM  30,-.  Unser  Recht 
auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages 
bleibt  hiervon  unberührt.  Wir 
haften  nicht  für  InkompatibslitäL 

Händleranfragen  erwünscht. 


Versandtasche  7  DM  *  Vorkasse  6  DM  *  Nach  nähme  9  DM  *  Ab  250  DM  Versand  kosten  frei 
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Viele  weitere  Artikel  auf  Lager 
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dreht 

"Sega 
und  "lianz 
arbeiten  ein 
neugebildetes 
Sega-Team  (be¬ 
stehend  aus  EX- 
AM3-Ent Wicklern) 
an  "Sega  Touring 
Car  Champion¬ 
ship”.  Ifoch  Ende 
September  werden 
die  ersten  Auto¬ 
maten  ausgelie¬ 
fert.  Ihr  wählt 
swischen  vier 
■  Eahrseugen  (Mer¬ 
cedes  C-Klasse, 
Opel  Calibra  V6» 

‘  Alfa  Romeo  V6Ti 
und  Toyota 
Supra).  Vor  dem 
Rennen  bestimmt 
ein  Qualifika¬ 
tionslauf  die 
Plazierung.  Eine 
Saturn-Üms  et  sung 
ist  sichen 
"Sega  Touring" 
basiert  teoh- 
auf 

High-End- 
Platine  "Model 
3"|Sondern  auf 
dem  schwächeren 


Spaß  im  Sptelzeugland:  Mit 
steigender  Spieldauer  hupft  Ihr  durch 
komplexere  Konstruktionen. 


Gleich  nach  dem  ersten  Level  wählt  Ihr  Euer  weiteres 
Vorgehen.  Hüpft  einfach  in  die  entsprechende  Tür! 


Wer  hätte  das  gedacht:  Die  achtziger-Jahre- 
L  Helden  Bob  und  Bob,  ihres  Zeichens  in  knudd- 

f  ^  ^  aP  lige  Drachen  verwandelte  Bengels,  erfahren  das 
größte  Comeback  des  Jahres:  Nach  den  Blasen- 
Eskapaden  in  "Bust  a  Move  2"  und  der  neu  aufgelegten 
11  Bubble  Bobble/Rainbow  Islands  "-Compilation  folgt  bald 
11  Bubble  Bobble  2b  Der  neueste  Streich  ist  eine  grafisch 
m  a  c  h  t  i  g  a  u  f p  o  1 ä  e  r te 
Neufassung  des  Hit- 
Automaten  "Bubble 
Bobble"  von  1986, 

Das  Spielprinzip  ist 
mit  dem  Oldie  iden¬ 
tisch:  Wie  gehabt 
fangt  Ihr  die  Winz- 
Gegner  mit  Blasen 
ein  und  laßt  diese 
mit  Euren  Hörnern 
platzen ,  um  massen¬ 
weise  leckere  Ohst- 
Boni  einzu heimsen. 

Schon  die  frühe 
Vorversion  zeigt 
deutlich  hektischere 
Action-Elemente  als 
der  Vorgänger:  Bub 
schießt  schneller 
und  fast  alle  Blasen 
beinhalten  mächtige 
Blitze,  die  horizontal 
über  den  Schirm  fe- 


Nelte  neue  Hintergrund- 
Grafiken  und  fiese  Gegner 
Bub  beim  Blubbern. 


Auch  ohne  das  Schneli-Blas- 
Icon  könnt  Ihr  jetzt  Unmengen 
transparenter  Blasen  produzieren. 


gen  und  bekannte,  aber  auch  neuen  Bösew  ichte  in  Früchte 
verwandeln.  Mit  Hilfe  von  Türen  könnt  Ihr  Euren  Weg 
selbst  bestimmen.  Auch  nachdem  Ihr  Endgegner  besiegt 
habt,  legt  Ihr  Eure  nächste  Spielwelt  mit  dieser  Methode 
lest.  Jeder  der  zahlreichen  Levels,  der  jeweils  nur  einen 
Bildschirm  groß  ist,  trägt  nun  einen  Namen:  Nach  der  hüpf- 
intensiven  "Narrow  Staircase"  vergnügt  Ihr  Euch  etwa  in 
der  feucht-fröhlichen  "Water  Line",  indem  Ihr  Wasserblasen 
pikst  und  die  Bösewichte  wegschwemmt.  Auch  der  vom 
Vorgänger  bekannte  Zwei-Spieler-Modus  ist  wieder  mit  von 

der  Partie:  Be¬ 
sonders  um  die 
wichtigen  Ex¬ 
tras  und  die 
w  e  r  t  v  o  11  e  n 
Obstpakete  ent¬ 
brennen  heiße 


Bubble  Babble  E 

yin  für  Play  Station,  im  Spätherbst  tm  Han 


Gefechte,  ch 


Black  Dann 


Nach  dem  furiosen  Düsenjäger-Debüt  "Agile 
Warrior’1  versetzt  Euch  das  zweite  3D- 
Act ionspiel  der  amerikanischen  Truppe  Black 
Öps  in  ein  Helikopter-Cockpit,  Wie  beim  ähnli¬ 
chen  "Thunder hawk"  sucht  Ihr  Euch  zu  Beginn  Eure 
Mission  aus:  Rund  um  den  Globus  gibt  s  Krisenherde,  die 
Ihr  "befrieden:'  sollt.  In  Nordamerika  feuert  Ihr  auf  militante 


Nachteinsatz:  Sprengt 
Helis  und  Panzer  in  der 
,r  Desert  F  u  ry 11  -  M  ission . 


Crack-Hauser,  die 
Operation  "Desert 
Fury"  schickt  Euch  in 
den  Wüsten  krieg 
eines  gnadenlosen 
D  i  k  tat o r s .  In.sg  es  a  m  t 
müßt  Ihr  acht  Ge¬ 
biete  bereisen  und 
mit  Raketen  und  Ma¬ 
schinenkanonen  den 
Bösewicluem  ein¬ 
heizen.  Ihr  habt  die 


Wahl  zwischen  drei 
Perspektiven:  In  der 
C  o  c  k  p  i  t  -  A  n  s  i  c  h  t 
könnt  Ihr  die  Kanzel 
ein-  oder  ausblen¬ 
den,  außerdem  sor¬ 
gen  eine  von-hinten 
sowie  eine  entfernte 
Ansicht  für  mehr 
Überblick.  Die  ac¬ 
tio  n -orientierte  Kon¬ 
trolle  vereinfacht  die 
Steuerung  enorm,  das  Spieldesign  ist  kompromißlos:  Ihr 
verfolgt  flüchtende  Jeeps  mit  knatternder  Bordkanone  und 
pumpt  feindliche  Helis  mit  Raketen  voll.  Getroffene 
Objekte  explodieren  effektvoll  in  einem  Trümmer  regen. 
Um  Nachschub  für  den  munitions- intensiven  Einsatz 


f  ln  der  Stadt  schwirren 

Heerscharen  feuerspuckender 
Hubschrauber  um  Euch  herum. 


braucht  Ihr  Euch  keine  Sorgen  zu  machen:  "Agile  Warrior"’ 
ähnlich  schweben  Munition  und  Bomben  drehend  in  der 
Luft,  Ihr  schnappt  Euch  die  Extras  durch  reaktionsschnelles 
Hineinfliegen.  Technisch  haben  Black  Ops  einiges  dazuge¬ 
lernt:  War  der  Vorgänger  noch  von  Dauer  ruckein  und 

grober  Grafik 
gepeinigt,  so 
legt  Ihr  jetzt  mit 
flüssiger  3L)- 
Engine  und 
weicher  Po- 
1  y  g  o  n  -  E  i  n  - 
Blendung  am 
Horizont  los.  ch 


In  einer  US- Metropole  rettet  Ihr 
entführte  Geiseln:  Ortet  sie  und 
landet,  um  sie  aufzunehmen, 


VIDEOSPIELE 


SONY  PLAYSTATiON  dt. 

DM 

CYBERIA  DU 

TEKKEN  DU 

GALAXY  FIGHT  DU 

PR1MAL  RAGE  DU 

CRITICOM  DU 

SHELLSHOCK  DU 

WARHAMMER  DU 

CHRON1CLES  OF  THE  SWORD  DU 

VIEW  POINT  DU 

RISE  2:  RESUREGTION  DIV 

RESIDENT  EVIL  DU 

DARKSTALKERS  DIV 

RIDGE  RACER  2  DU 

TOSHINDEN  2  DIV 

SKELETON  WARRIORS  DU 

DISC WORLD  KPL,  DT  DIV 

IMPACT  RACING  DU 

PARODJUS  DIV 

TOTAL  ECLIPSE  DIV 

FADE  TO  BLACK  DIV 

RETURN  FIRE  DU 

OLYMPtC  GAMES  DIV 

TRACK  &  FIELD  DIV 

AQUANAUT^  HOLIDAY  DIV 

NAMCO  MUSEUM  1  DIV 

BLAZiNG  DRAGONS  DIV 

PETE  SAMPRAS  TENNIS  DIV 

IN  THE  HUNT  DIV 

BUBBLE  BOBBLE  DU 

IRON  MAN  XO  DFV 

TIMECOMMANDO  DIV 

AND RETTI  RACING  DM 

STARFIGHTER  DM 

ZUBEHÖR 

GAMIEBUSTER  DM 

JOYPAD  DM 

MEMORY  CARD  DM 

S  MEG  MEMORY  CARD  DM 

RGB- KABEL  DM 


NEO  GEO  CD  ROM 

Oouble  Speed 
Single  Speed 
Single  Speed 


8^90 

99.90 

49.90 
€9,90 

49.90 

69.90 

89.90 

99.90 

79.90 

69.90 

89.90 

99.90 
99,90 

99.90 
©9,90 

89.90 

69.90 

59.90 

59.90 

99.90 

99.90 

89.90 

99.90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 

99.90 

89.90 


gebraucht) 

Clubzeitung  3 

NEO-GEO  CD  Spiele 


SUPER  SIDEKICKS  DM  V 

CYBER  UP  DM  1 

LAST  RESORT  DM  1 

MAG1CIAN  LORD  DM  1 

SENGOKU  2  DM  ! 

TOP  HUNTER  DM  1; 

KARNOV’SREVENGE  DM 

AEROFtGHTERS  3  DM  1: 

METALSLUG  DM  1; 

SOCCER  BRAWL  DM  1 

STREET  HOOP  DM  1: 

AGRESSORS  OF  D.  KOMBAT  DM 

SAMURAI  SHODOWN  II  DM  : 

GALAXY  FIGHT  DM 

CROSSED  SWORD  2  DM  1: 

KABUKI  KLASH  DM  ' 

KING  OF  FIGHTERS  95  DM  : 

SAMURAI  SHODOWN  3  DM  ! 

GOW  CAIZER  DM 

ART  OF  FIGHTING  3  DM  1: 

SHINOKEN  DM  1: 

NEO  TURFMASTER  DM  ! 

ZINNTRICK  DM  ! 

STAKES  WINNER  DM  1 

FUTSAL  DM  1: 

BRIKINGER  DM  1: 

KING  OF  FIGHTERS  96  DM  1: 

SONDERANGEBOT  NEO  GEO  CD 

KING  OF  FIGHTERS  94  DM 

BUBBLE  BOBBLE  PUZZLE  DM  < 

KING  OF  MONSTERS  2  DM  I 

RIDING  HERO  DM  I 

BASEBALLSTARS  PROFESSIONAL  DM  : 

SAVAGE  REIGN  DM  i 

VIEW  POINT  DM  J 

FATAL  FURY  3  DM 

MUTATION  NATION  DM  I 

ROBO  ARMY  DM  ! 

NINJA  COMMANDO  DM  1 

CROSSED  SWORD  DM  ! 

PULSTAR  DM  i 

ALPHA  MISSION  II  DM  i 

NINJA  COMBAT  DM  I 

GHOST  PILOTS  DM  I 

FOOTBALL  FRENZY  DM  i 

NEO  GEO  MODULE  NEU 

SAMURAI  SHODOWN  3  DM  2! 

PULSTAR  DM  5! 

SPINMASTER  DM  I 

WORLD  HERO  JET  DM  t 

KING  OF  FIGHTERS  96  DM  51 

GEBRAUCHTE  NEO-GEO  MODULE 
AM  LAGER  AB  DM 

SONY  IMPORT 

MEGA  MAN  X  3  JP.  DM  i 

GALAXIAN  3  JR  DM  < 

DIE  HARD  TRILOGY  US.  DM  1 

PROBOTECTOR  US.  DM  1; 

GUNDAM  2  JP.  DM  ■ 

WOLF  FANG  JR  DM  ( 

SAMURAI  SHODOWN  3  JP.  DM  T 

BURN1NG  ROAD  US,  DM  1 

CRASH  BANDICOOT  US  DM  1 

STREETFIGHTER  ALPHA  2  JP.  DM  1< 

TOBAL  NO.  1  JP,  DM  1- 


FORMULA 1 


CRASH 


SEGA  SATURN  dt,  DM  449,90 


SEGA  RALLY 
HANG  ON  GPT  96 
GALAXY  FIGHT 
SHELLSHOCK 
ALONE  IN  THE  DARK  2 
TRUE  PINBALL 
MYSTARIA 

NIGHTS  +  ANALOG- PAD 
ATHLETE  KING 
STORY  OF  THOR  2 
EXHUMED 

THREE  DIRTY  DWARVES 
VIRTUA  FIGHTER  KIDS 
FIGHTING  VIPERS 
TOMB  RA1DER 

SATURN  IMPORT 

SEGA  RALLY  US. 

STREETFIGHTER  ALPHA  JP. 

MEGA  MAN  X  3  JP. 

GUNDAM  JP. 

REVOLUTION  X  US. 

WORLD  HEROES  PERFECT  JP. 
STREETFIGHTER  ALPHA  2  JP. 

FATAL  FURY  REAL  BOUT  JP, 

IRON  &  BLOOD  US. 

MAGAZINE 

PSX  MAGAZIN  +  CD  DT.  PAL 
PSX  MAGAZIN  +  CD  ENGL.  PAL 
SATURN  MAGAZIN  +  CD  ENGL.  PAL 
GAME  FAN 
EDGE 

RESIDENT  EVIL  HINT  BOOK 
TEKKEN  2  PLAYERS  GUIDE 


TEKKEN  2 


GRUNDGERÄT  INCL.  MARIO  64 

INCL.  RGB-UMBAU 

MEMORY  CARD 

PILOT  WINGS  64 

SHADOW  OF  THE  EMPIRE  64 

WAVE  RACE  64 

SUPER  MARIO  KART  64 


™PEOÜT209r 


McDonald’s)  •  70173  Stuttgart 


Königstraße  16  (geq.  McDonald’s)  •  70173  Stuttgai 

Telefon  07  11722  14  22  •  Fax  07  11/22  14  25 


Unser  Laden  ist  täglich  von  10.00  bis  18.30  Uhr  durchgehend  geöffnet.  Samstag  9.00  bis  14.00  Uhr .) 


^  Ul, 

,‘tblor»straße 


Ratenkauf  von  NINTENDO  64,  NEO  GEO, 
Sega  Saturn  und  Sony  Playstation  möglich 


SAJ^  OTCOOT 


Bestellungen  ab  2  CD’s  sind 
ve  r  sa  n  d  ko  ste  nf  r  e  i ! 

Ladenpreise  können  abweichen! 
Händleranfragen  erwünscht! 
Franchise-Partner  gesucht! 


Solange  Vorrat  reicht  *  Druckfehler  und  Preisänderungen  vorbehaften. 


Wird  "Formel  1 h  zum  erfolgreichsten 

Ps yg n os is- Spiel  aller  Zeiten?  Mit 

Unterstützung  von  Jochen  Mass  (links)  und 

TV- Au  ft  ritten  auf  RTL  griff  das  Psygnosis- 

Deutschland-Team  (Clemens,  Mitte. 

Ex-MANIAC  Ingo  rechts)  dem 

Spitzenprodukt  unter  die  Arme. 
- 


Wie  die  Zeit  vergeht: 
Heute  vor  drei  Jahren 
lag  MAN'.AC  zum  ersten 
Mal  an  Eurem  Kiosk. 

Ein  Rückblick  die 
letzten  zwölf  durch- 
spielten  Monate. 

Dezember  95 

Sonnenbebrillte  und 
breitbereifte  Kühe 
rollten  Euch  auf  Seite 
1  der  Dezember- 
MAN!  AC  entgegen. 
„Coming-Out  eines 
I  Icrdentieres"  textete 
Wi n  n  ie  a  ng  esi ch  ts 
der  Kuh-Auftritte  in 
diversen  Videospielen  und  „die  Wieder¬ 
käuer  machen  Karriere"  -  wenige  Tage 
beherrschten  die  Viecher  dann  tatsäch¬ 
lich  europaweit  die  Presse;  Als  Rinder¬ 
wahnsinn  stand  die  Kuh  zum  Jahres¬ 
wechsel  auf  dem  Höhepunkt  ihrer  Be¬ 
rühmtheit.  Die  Kollegen  von  der  „Power 
Play"  machten  sich  ihren  eigenen  Reim 
drauf  und  erfanden  den  „Renderwahn- 
sinn,k  -  eine  überraschend  originelle 
Wortschöpfung,  die  auch  wir  von 
Zeit  zu  Zeit  zitierten. 

Unsere  letzte  Rückschau  („2  Jahre 
MANIAC)  endete  mit  Ingos 
MANIAC- Abschied  so  daß  wir 
Euch  in  der  12/95  mit  Tobias 
unseren  Neuzugang  präsentier¬ 
ten.  Auf  den  fanatischen  In¬ 
ternet -Junki  e  kommen  wir  an 
anderer  Stelle  noch  zurück... 

Ein  heißes  Thema  schnell  zu 
erkennen  und  Euch  in  Form  ei¬ 
nes  Preview  zu  serv  ieren,  gehört 
zu  den  Pflichten  jedes  MANlACs. 

Doch  manchmal  sind 
wir  zu  schnell:  Der 
AVarhammer  40, 000 v 
Vorstellung  folgte  bis 
heute  kein  fertiges 


Akihabara  ist  ein  Paradies  für 
Konsolensprelcr:  Auf  Tausenden  von 
Quadratmetern  und  ungezählten 
Stockwerken  stapeln  sich  im  Hard- 
und  Software -Viertel  von  Tokio  alle  Spiele  für 
jedes  System.  Oben  grübelt  ein  Kunde  vor  ei¬ 
ner  Wand  mit  500  PC -Eng ine -Titeln,  darunter 
werden  SNKs  Megashock-Module  zu  Preisen 
von  1 0  bis  30  Mark 
angeboten. 


Flying  Arts1  Femost -Spezial ist  Marc 
Köper  beim  Platinen -Bergsteigen, 
der  Sportart  für  den  extremen  Videospiel  er; 
Hier  versucht  sich  Marc  von  „Track  &  Fiel  cP 
(Fallhöhe;  4  Meter)  zu  Konamis  „Xexex"- 
Platine  hochzuhangeln.  Damit  erklimmt  Marc 
im  japanischen  Automaten -Fachgeschäft 
eine  Hohe,  die  noch  kein  Europäer  vor 
ihm  erreichte. 


Produkt.  Wir  hakten  bei  Mindscape  nach 
und  erfuhren,  daß  das  Playstation- 
Strategiespiel  noch  1996  erscheinen  soll. 
Ebenfalls  im  „2  Jahre  MANIAO-Arükei 
entschuldigten  wir  uns  für  ein  weiteres 
Spiet,  über  das  wir  früher  als  die  Kon¬ 
kurrenz  berichteten,  das  aber  im  De¬ 
zember  95  noch  nicht  ausgeliefert  war: 
Nach  weiteren  Verschiebungen  soll 
Neons  „Tunnel  RI"  demnächst  -  so  Dis¬ 
tributor  Laguna  -  erscheinen. 


Januar  96 


Mit  der  Einführung 

^  der  klein  an  zeigen 
MBL:  .'s!  begann  für  Olli  der 

jf ‘ W  S( rek  sei r ies  Le1 1  *ei i 

f  I  Monat  für  Monat 
^  e  ^  brütet  der  Techno- 

■ 1  und  Anime-Ean 

(selbsi  ein  hege  ist  er- 

ter  Sammler  und  Ol- 
die- Käufer)  über  meterhohen  Kleinanzei¬ 
gen-Stapeln,  dechiffriert  Krakel-Schriften 
und  fahndet  nach  Übeltätern,  Raubko¬ 
pien  und  indizierten  Spielen.  Um  den 
ehrlichen  Sammlern  Lust  auf  den  Ge¬ 
brauchtmarkt  zu  machen,  schrieb  Olli  in 
der  Januar-MANIAC  einen  Artikel  über 
Klassiker  und  ihre  Neuauflagen.  Der 


Ein  seltener  Anblick:  Michael  Kim  bei  der  Arbeit.  Um  ^ 
seine  monegassische  Hotelrechnung  zu 
begleichen,  plante  er,  seine  Reportage  von  der 
Grafik -Messe  „Imagina"  an  23  in-  und  ausländische 
Tageszeitungen  und  Publikumsmagazine  zu  verkaufen,  im 
Endeffekt  war  dann  lediglich  das  Multimedia- Blatt  r,  Hy  per! 11 
an  Kims  Artikel  interessiert.  Der  Report  erschien  in  der 
Frühjahrsnummer  der  DMV-  Publikation,  die  damit  auch 

prompt  ihr  Erscheinen  einstellte,  j 


Durchblick  dank  fortschritt¬ 
licher  Technik:  Konsolen¬ 
sammlerstücke  &  Raritäten  testet 
Olli  eigenhändig  bzw-  äugig. 


unter  100  Mark  - 
wir  und  die  ebenfalls  angereiste  Factor- 
5-Crew  verwandelten  unsere  Hotel¬ 
zimmer  innerhalb  von  Stunden  in  Kon¬ 
solen- Lagerhallen.  ltn  Spiele  rau  sch  wur¬ 
de  die  Heimreise  zum  organisatorischen 
Problem:  Während  ein  total  verwirrter 
Winnie  bereits  einen  Tag  zu  früh  am 
Airport  eincheckte,  verpaßten  Olaf  und 
Marc  von  Flying  Ans  ihren  Flug  -  trotz 
Marathon -Sprint  &  Gepäck -Staffel  über 
d  a  s  Fl  ug ha fe ng  e  lä  nde . 


Trend  war  gut  erkannt,  denn  wenige 
Wochen  später  überboten  sich  die 
Spielehersteller  mit  Museums-Compila- 
tions  und  Classic-Samplem, 

Neben  Oldies  und  Exoten  erlebte  die 
1/96  eine  Anzeigen -Offensive  für  die 
Playstation.  „Diese  Typen  sind  höllisch 
gut“  bewarb  Namco  seine  Neujahrstitel 
e  t was  schwa. mmig,  Soft wa  re-M  i  the Wer¬ 
ber  Fsygnosis  wurde  deutlichen  Das 
live  rpool  er-Soft  wäre- 1  laus,  das  kurz  zu¬ 
vor  mit  bl ut bespritzten  Techno-Kids 
schockte,  setzte  für  „Assault  Riga“  und 
„Destruction  Derby“  leichtbekleidete  Bi- 
kini-Mädchen  auf  die  Kundschaft  an. 

Von  den  Spielen  war  auf  beiden  An¬ 
zeigen  nichts  zu  sehen,  dafür  mehr 
nackte  Haut  als  in  allen  „Leisure  Suit 
Larry“ -Spielen  zusammen,  Wir  sind  ge¬ 
spannt  f  womit  uns  Fsygnosis  zum  dies¬ 
jährigen  Weihnachtsfest  überrascht,., 

Februar  9E 

Angesichts  der  ersten 
Vorstellung  des  Nin¬ 
tendo  64  flog 
MAN1AC  zur  Sho- 
shinkai-Show  nach 
Japan,  wo  Big  N  den 
Schleier  über  der 
Wunderkonsole 
lüftete.  Auch  abgese¬ 
hen  von  „Mario  64",  „Shadow  of  the 
Empire“  &  Co,  war  Tokio  eine  Reise 
wert.  Zusammen  mit  Olaf  von  BMG  (der 
uns  bei  der  Fernost- Buchung  unterstütz¬ 
te)  und  Marc,  dem  Japan-erfahrenen 
Chefeinkäufer  von  Flying  Arts,  brach 
Winnie  nach  Akihabara  auf,  dem  Para¬ 
dies  für  Computer-Freaks  und  Spieler,  In 
diesem  Stadtviertel  stapeln  sich  Module 
und  CDs  für  alle  Systeme  in  mehrstöcki¬ 
gen  Fachgeschäften.  Auch  ohne  Feil- 
sehen  lassen  sich  hier  tolle  Schnäppchen 
machen,  Neue  Neo-Geo-Module  für  15 
Mark,  Virtual  Boy  und  PC-Engine  GT  für 


März  96 

Roberts  .Rollenspiel- 
Fibel“  in  der  MANIAC 
3  war  einer  der  kom¬ 
plizierteren  Artikel  der 
letzten  Jahre  und  nur 
von  Diplom- Aben¬ 
teurern  zu  ergründen. 

Neben  seitenlangen 
Erläuterungen  zu 
K  a  m  p f s  y st  em ,  G ra fi  k- 
perspektive  und  Aus¬ 
rüstungs-Manage¬ 
ment,  neben  Ta¬ 
bellen  und  Tor-  — 
ten  d  i  a  gra  m  men, 
bot  Robert  auch  ei¬ 
nen  Ausblick  auf  die  neuesten 
Werke  prominenter  Spieldesigner:  Mit 
„Dragonquest  6“,  „Super  Mario  RPG“  und 
Sq u a res  .. Ba h a  1  nu t  La goo n ' '  vera bsch i e- 
deten  wir  uns  vom  goldenen  Zeitalter 
der  l6-Bit-Rollenspiele. 

April  96 

und  ein  anderes  Thema  angepackt.  Un¬ 
ter  dem  Motto  „Grauzone  Letterbox“ 
motzt  der  PAL-Fefischist  über  die 
Lc  >ka  1  Ls  ie  n  1  n  gs  -S  ch  la  m  p  ere  ien 
deutscher  Publisher,  ver¬ 
gaß  aber  nicht  auch 
rühmliche  Ausnah¬ 


Winnies  Proteste  („Burda  hat  bisher 
noch  jede  Multimedia-Aktion  versiebt“) 
verhallten  ungehört,  als  Tobias  die  Re¬ 
daktion  verließ... 


Mai  96 

...und  zwei  Tage 
später  wieder  brav 
zu  rück  kehrte.  In  ge¬ 
heimen  Verhandlun¬ 
gen  mit  Winnie  hatte 
Tobias  seine  Position 
klargestellt:  Falls  er 
für  das 
sondern  als 

mierer  für 
M@N!AC 


men  wie  „Sega  Ra  Hy“  und  das  syn¬ 
chronisierte  „Di sc world“  zu  erwähnen. 
Die  restlichen  MANLACs  jetteten  der¬ 
weilen  von  Messe  zu  Messe,  Tobias  wur¬ 
de  gar  für  eine  „Die  Hard “-Präsentation 
nach  London  berufen.  Frisch  zurück- 
gekehrt  schockte  uns  der  HTML- 
Profi  mit  seinem  überraschenden 
Abschied:  An  redaktioneller  Ar¬ 
beit  uninteressiert,  wolle  er  „Full— 
time“  im  Internet  surfen  und 
zu  Burdas  Health  Online  wechseln. 


vvanreriu  Bin  rvjneye  arri  leiepnon  uen  unge¬ 
duldigen  Auftraggeber  Gcean  beschwichtigt, 
modifiziert  Neon -Mitbegründer  Peter  Th  ierotf 
den  internen  Zeitplan  von  „Tunnel  B1ir.  Das 
ambitionierte  Playstation -  Projekt  wurde  vor 
zwei  Jahren  erstmals  in  der  MAN! AG  vorge¬ 
stellt  und  ist  seitdem  Stammgast  auf  unseren 
„Work  in  Progress'1 -Seiten, 


■  M  A  M  I  A  L 


NOVEMBER  □  öl 


Neue  MANlACs  kehren  gut:  Das 
Spielet  mm  er- Chaos  war  dem  Redaktions- 
Neuzugang  Christian  ein  Dorn  im  Auge. 
Gegen  den  nervösen  Protest  der 
Tohuwabohu- verliebten  Kollegen  Winnie  und 
Olli  nahm  sich  Christian  zwei  Tage  Zeit, um 
KabeJ  zu  entwirren,  Modulschächte  zu  säu¬ 
bern  und  Pizzakartons  zu  entsorgen.  Am 
Ende  (Bild)  strahlte  der  Testraum  blitzblank  - 
zumindest  bis  zur  nächsten 
Multi-Player-Session . 


Seine  Arcade-Platine  '’Poojarf 
spielt  Winnie  am  liebsten  auf  einem 
"  m  od  i  feierten f '  Red  akt  ion  s-  M  on  i  tor 
-  sollte  der  kaputt  gehen,  muß  es 
ja  die  Firma  zahlen... 


Blick  in  eine  ungewisse 
Zukunft:  Christian  Bien  dl  verstärkt 
seit  Juli  unser  Team, 


Online  tätig  wäre,  würde  er  das 
Spiele-Buslness  dem  medizini¬ 
schen  Dienst  vorziehen, 

W ie  I  ntern et- S u der  w issen t 
wurde  man  sich  schnell 
handelseinig.  Eine  andere 
Aktion  ging  hingegen  in 
die  Hose;  Den  zähneflet¬ 
schenden  Drachen,  Symbol 
für  die  brandneue  „Crying 
F  ree  m  a  n“  -Real  ve  rfi  1  m  u  ng 
hatte  Winne  als  Cover-Motiv 
von  seinem  alljährlichen 
M o  nie  -C  arl  o  -Trip  mi fgebra cht , 
Im  Druck  verlor  das  Biest  seine 
plakativen  Qualitäten  und  be¬ 
scherte  uns  ein  recht  diffuses 
Cover  vor  matschigen  Grautönen  - 
schade.  Der  JCrying  Freeman“- 
Film  selbst  läuft  übrigens 
le in w a nd fü llend  nu r  a u f 
a u  sg  es  u  c  h te  n  F cst  i va Ls , 
einen  Videostart  ver¬ 
spricht  Warner  für  den 
Jahreswechsel. 


Juni  96 


mit  dem  weitgefaßten  Ordnungsbegriff 
von  MAN1AC  konnte  sich  Christian  nicht 
anfreunden.  Das  Spielezimmer,  Ort  tur¬ 
bulenter  Szenen  und  laut  MAN1AC- 
Veteran  Robert  „unaufräumbar“,  zitterte 
zwei  l  äge  unter  Christians  energischer 
Reorganisation.  Dann  erstrahlte  der 
Raum  in  biedermeierlkhem  Glanz.  Ein 
Strauß  Blumen  und  einen  „Aladdin 
Wandschirm  von  Disney  krönt  die  blitz¬ 
blanken  Konsolen-Tische.  Mit  zürnen¬ 
dem  Blick  wacht  Christian  seitdem  über 
die  guten  Sitten  im  Spielezimmer.  Olli 
und  Winnie  wagen  es  kaum,  dort  noch 
ein  Joypad  in  die  Hand  zu  nehmen. 


Ein  kurz  &  knackiges 
Me sse  -  Featu  re  wol  1  - 
ten  die  LA. -Heim¬ 
kehrer  Martin  und 
Winnie  schreiben  — 


heraus  kam  der  längste  M AN! AC- Artikel 
aller  Zeiten.  Zwei  Dutzend  pral [gefüllte 
Seiten  mit  ..E 3 “-News  zu  Playstation, 
Saturn  und  Nintendo  64  entrollten  sich 
vor  dem  staunenden  Leserauge. 

Beinahe  gekippt  wäre  unsere  „32-Bit- 
WerkstattN  denn  Sony  war  der  Report  zu 
Playstation -Umbau ten  ein  Dom  im  Auge, 
Da  Leser- Interesse  bei  MAN1AC  vor  den 
Wünschen  ängstlicher  1  n dustrie-Verteter 
steht,  beschlossen  wir  nach  tage  langen 
Telefonaten  den  kritischen  Artikel  im 
Heft  zu  lassen.  Ein  paar  Seiten  weiter 
folgte  noch  ein  brisanter  Stoff,  .,32- Bit- 
A  t  )g rü n d e LL  de  s  M  A  N 1  AC  -  Ne  wc omers 
Christian  BlendL  Mit  scharfem  Blick  und 
harschen  Worten  geißelte  der  Pixel -Pe¬ 
dant  die  technischen  und  spielerischen 
Verfehlungen  im  Playstation-  und  Saturn- 
Zeitalter.  Der  Artikel  kam  intern,  aber 
auch  bei  Euch  gut  an.  Erst  als  Nintendo, 
der  Erzkonkurrent  von  Sony  und  Sega, 
um  eine  Nachdruckerlaubnis  für  eigene 
PR- Zwecke  anfragte,  wurde  uns  ein  we¬ 
nig  mulmig. 


Neue  Tester 
braucht  das 
Land:  Um  den 
Anforderungen 
des  hektischer  wer¬ 
denden  Marktes 
gerecht  zu  wer¬ 
den.  angelten 
wir  uns  mit 
Christian  Blendl  einen  neuen 
MANIAC.  Mit  jahrzehntelanger  Kon¬ 
solen-  und  Automatenerfahrung  paßt  der 
Diplom-Betriebswirt  gut  ins  Team,  nur 


.Soviel  Stri- 


ke"  war  das 


unsere  letz¬ 
te  Ausgabe 
beherrsch¬ 
te,  daneben  lockten  vor  allem 
d  ie  P 1  ay s ta ti  o n-  Rennsp  i eie , 

„NASCAR  Racing“  (ebenfalls  ex¬ 
klusiv  bei  uns),  „Destruction  Derby 
„Andrem  Racing“  und  „H  urning  Roacl". 

Die  Redaktion  verwandelte  sich  derweilen 
in  ein  Schlachtfeld.  Ober  halbinstallierten 
Netzwerk- PCs,  Archiv- Schränken  und  neu¬ 
en  Konferenz-Möbeln  stieg  schüchtern  der 
ein  oder  andere  Bewerber,  der  gerne  bei 
der  neuen  Cybermedia- Publikation  „PC- 
Xtreme"  Karriere  machen  würde.  Am  2, 


haben  wir  Virgins  „NHL  Powerplay  Hockey11  die  ,.lt  s  a 
MAN  IACH -Medaille  in  MANtAC  9/96  vorenthalten,  Keine 
Absicht,  sondern  ein  Versehen.  Hiermit  küren  wir  Virgins 
Eishockey  nachträglich  mit  unserem  Prädikat. 


Geisterjäger  auf  der 
MAN1AC  8/96  sorgte 
unter  MANIACs  für 
eine  hitzige  Diskus¬ 
sion.  Nur  Robert, 
Christian  und  Tobias 
waren  sich  einig: 

Das  „Resident  Evil“- 
Motiv  war  für  sie  das  schlechteste  Cover 
der  Saison.  Zum  Glück  sahen  unsere  Le¬ 
ser  das  ganz  anders,  wie  die  erfreuliche 
Verkaufszahl  der  August-Ausgabe  be¬ 
wies. 

Das  lag  vielleicht  auch  daran,  daß  wir  in 
diesem  Heft  die  ersten  Nintendo-64-Titel 
spielten  und  mit  Traumnoten  jenseits  der 
„Iths  a  M AN! ACil -Grenze  kürten.  Seinen 
Ruf  als  fanatischster  Mario-Spieler  aller 
Zeiten  mußte  Martin  damals  an  Online- 
Freak  Tobias  abtreten,  der  freitags  mit 
Konsole  &  Modul 'verschwand  und  bei¬ 
des  Montag  mit  schwarzumlaufenen 
Augen  wieder  ablieferte.  Sein  nervös 
hüpfender  Schritt  ließ  Böses  ahnen,  ein 
Blick  in  seinen  Spielstand  beseitigte  alle 
Zweifel:  Mit  120  Mario-Sternen  hatte 
Tobi  Nintendos  neues  Kultmodul  an 
einem  Wochenende  durchgezockt  und 
dafür  sogar  auf  jeden  WWW- Ausflug  ver¬ 
zichtet.  Jetzt  w  artet  Tobias  auf  den 
M a  rio-  B  rt  >w-rse r  von  N  int  endo . . , 


exklusive 


Thema,  das 


Oktober  wird  das  Zeitschriften- Baby  von  Martin 
Gaksch,  Heinrich  Lenhardt  und  Winnie 
Förster  erscheinen,  davor  haben  die  alten 
Spielhasen  und  ihre  Neu  zu  gange  alle 
Hände  voll  zu  tun.  Falls  Ihr  in  diesen 
Tagen  bei  uns  anruft  und  nur  angestreng¬ 
tes  Schnaufen,  Bohrgeräusche  und  mörde¬ 
risches  Scheppern  vernehmt  wundert 
Euch  nicht:  Ein  angewachsenes  Team  von 
ausgeklinkten  Spielern  bei  der  Arbeit 


Oktober  96 

Die  internen 
Umst  ru  ktu  rie  ru  ngen 
sind  beendet,  MAN1AC 
und  die  neue  "PC- 
Xtreme"  starten  mit  fri¬ 
schen  Kräften  auf  einen 
turbulenten  Markt.  Nur  Olli  hat 
mal  wieder  übertrieben  und  ist 
mit  dem  für  ihn  typischen  Eifer 
weit  übers  Ziel  hinausgeschossen.  Momentan  rollt 
er  -  eingegippst  vom  Kopf  bis  zu  den  mehrfach  ge¬ 
brochenen  Füßen  -  zwischen  PCs  und  Konsolen 
hin  und  her.  Sein  zweimonatiges  Dasein  als 
Invalide  hat  Vorteile:  Nach  neuesten  Meldungen 
hat  er  soeben  sein  6?stes  NFS -Modul  durchge¬ 
zockt,  seine  Freundin  hat  ihn  schon  Wochen 
vor  dem  Crash  verlassen,  ivi 


Um  TVidretti  Racing ''für  ^ 

die  Playstation  vorzu stellen, 

Jud  Electronic  Arts  Martin  und 
internationale  Kollegen  nach 
Le  Man$.  Bizarre  organisatori¬ 
sche  Feh  lach  läge  zeichneten 
den  Trip  zum  24 -Stunden' 
Rennen.  Nach  Verlust  aller 
Tickets,  Wiederaufinden  und 
erneutem  Verlust  bekam 
Martin  schließlich  seinen 
Logenplatz  direkt  über  dem 
LKW -Wendeareal  zugeteilt. 

Erst  nach  weiteren 
Umdisponierungen  gelang 
es  dem  erzürnten  MAN  !AC - 
Ghef,  aut  der  Zuschauer¬ 
tribüne  Platz  zu  nehmen  und 
zumindest  eine  der  24 
Stunden  zu  genießen.  J 


^  Selbst  ist  der  MAN1AC:  Links  beendet  ^ 
Christian  seine  dreitägige  Aktion  "Kein 
Sondermüll  im  Spielezimmer!  oben 
Andreas  bei  der  Installation  der  neuen 
l  Mitarbeiter- Überwachungsanlage.  j 


ii 


3.  Preis: 

ein  deutsches  Super  Nintendo 


5.-  10.  Preis 

ein  Manga-T-Shirt 
k  Eurer  Wahl  m 


— IMAM  AH 
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AKTUELL; 

N  ii  y  i  M  ri  1  Ti  ci "fTL.- 


Eure  Konsolensammlung  ist  noch  nicht 
komplett?  ihr  habt  unseren  Testberieht 
zu  einem  tollen  Spiel  gelesen,  aber  der 
Geldbeutel  ist  leer?  Wer  pünktlich  zum  Deutsch¬ 
land-Start  von  Nintendos  neuer  Traum-Hardware 
mit  "Mario  64"  durch  3D -Welten  turnen  will  und 
drei  Jahre  lang  eifrig  jede  MANIAC  studiert  hat»  zückt 
Sclireibwerkzetig  und  Postkarte»  um  folgende  zehn 
Tragen  zur  Videospiel -Historie  zu  beantworten. 


Welche  Top-Titel  hat 
Shigeru  [Miyamoto  neben 
den  "fMario'-Spieien  nach 
designed?  (zwei  Nennungen) 

Für  welches  Videospiel- 
die  erste 

Welche  32-flit-Konsale 
erschien  zuerst  auf  dem 
japanischen  (Markt  -  Saturn 
oder  Playstation? 


Nenne 
drei  Firmen, 
die  für  das 

Nintendo  64  entwickeln. 

Für  welches  System 
erschien  der  Disney-Titel 
Quackshot? 

Durch  welche  zwei  16* 
Bit-Spiele  düst  das  Konami- 
IMaskottchen  "Sparkster"? 


wahlweise  eine  Playstation 
oder  eitlen  Saturn 


mit  "Yohi's  Island" 


4.  Preis: 

ein  Videospiel  Eurer  V 


Wie  heißt  der  Top-Pro¬ 
grammierer  und  Qründer  von 
"Shiny  Entertainment"? 


Welche  drei  Konsolen 
unterstützen  Phillips1 
MPEE-Format? 


Wie  heißt  der  Oanführer 
der  Disney-'^argayles"? 


Jubi 


Rechtzeitig  zum  Deutschland- 
Start  ein  Nintendo  64  gewinnen: 
Zum  dreijährigen  MAN!AC- 
Jubiläum  beschenken  wir  unsere  ^ 
treue  Lesergemeinde  zusammen  mit 
dem  Spiele- Versand  Dvnatex! 


Wie  heißt  Core  Designs 
steinzeitlicher  Fred-Feuer- 
stein-Kumpan? 


Nur  wer  alle  zehn  Fragen  richtig 
beantwortet,  nimmt  an  der  Ver¬ 
losung  teil  und  hat  Aussichten  auf 
einen  der  Top-Preise. 

Wer  hei  der  Verlosung 
mitmachen  möchte, 
schickt  seine 
Postkarte  mit 
den  zehn 
Antworten  an 
die  unten¬ 
stehende 
Adresse.  Die 
Gewinner 
werden  schrift¬ 
lich  von  uns  be¬ 
nachrichtigt. 
Sämtliche  Gewinne 
werden  sofort  verschickt  - 
der  N  inte udo-tn- Gew inner  muß 
sich  noch  bis  zum  offiziellen  BRD- 
Release  gedulden.  Der  Rechtsweg  ist 
wie  immer  ausgeschlossen! 

Cybermedia 
Verlags  GmbH 
Jubiläums-iegen 
Wallbergstr.  10 


86415  IMering 


Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


und  eine  Telefonnummer... 


Super  NES 


Dirt  Racer  FX  dt  89.00 

Donald  in  Maui  Malla  dt  129.00 

Donkey  Kong  Cöu*  3  dt  *129*00 
Klrbys  Gbost  Trap  dt  84.99 

Mario  Andretti  Rac.  dt  109.00 


Olympic  Sum.  Games  dl  109.00 


Pmocchio  dt 

Secref  ol  Evermore  dt 
Solftaire  dt 

Spirau  dt 

Star  Trek:Deep  Spac.dt 
Tehanigma  dt 

Toy  Story  dt 

Vtfaterwoild  dt 

Wayne  Gretz.  NHLPA  dt 
Worms  dt 


129.00 

109.00 

99.00 

109.00 

109,00 

119,00 

129.00 

89,00 

119.00 

104.00 


Super  NES- 
Sonderangebote 


Eteävis  and  Butt  Head  dt 

39,00 

CuiThnoat  Island 

dt 

59,99 

Humcanes 

dt 

46.00 

John  Madden  95 

dt 

39.00 

Mario  All  Star  CEas. 

dt 

59.00 

Mega  Man  X 

uk 

69,00 

Newman-K  Indy  Car  dt 

49.00 

Pink  Panther 

dt 

49.00 

Porky  Pig's  H.Hol. 

dt 

59.99 

Stargate 

dt 

39.00 

Terminator  2  (Judgme  dt 

49,00 

Tetris  &  0r.  Mario 

dt 

69.00 

Tiny  Toon  2 

dt 

69.00 

Tnoy  Aikman  Football 

dt 

46.00 

Turbo  Toons 

dt 

59.00 

Weapon  Lord 

dt 

59.00 

Super  NES-Zubehör 


6  Spieler  Adapter 

dt 

44.99 

Action  Reptay  Pro  3 

dt 

89,00 

Game  Mage  2 

dt 

69.00 

Game  Wizard 

dt 

39.00 

Infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

Jcypad  (Nintendo) 

dt 

39.00 

Per4mer  Lenkrad 

dt 

89.99 

Pro  Pad  SV-334 

dt 

29.00 

Scart  Kabel  S.NES 

dt 

19.00 

S.NES  ohne  Spiel 

dt 

199.00 

Universal  Adaptor 

dt 

39.00 

Gameboy 
Sonderangebote 


Max 

Mega  Man  3 
NBA  Jam 

PGA  European  Golf 


dt 

dt 

dt 

dt 


Spider-Man/X-Men  dt 


Stargate 


dt 


Terminator  2  [Judgrme  dt 


Munich  Software  Center 


Therestenstr.  152,  80333  /München 
M  089/52  27  87 

Giifiparzerstr.  42,  81675  München 
M  089/4  7Ö  21 22 


WWF  King  of  Ring 

dt 

34.99 

WWF  Raw  incl  Video  dt 

34.99 

Game  Boy  Unfekabel 

dt 

29.00 

Mega  Drive 

Cfay  Rghler 

dt 

69.00 

Comix  Zone 

dt 

64,99 

Cut  Thraat  Island 

dt 

69.00 

Donald  Duck  Maui  M. 

dt 

69.00 

Earth  Worm  Jim  2 

dt 

89.99 

Int  S.Soccer  Deluxe  dt 

79.00 

Light  Crusader 

dt 

109.00 

Lion  King 

dt 

99.00 

NHL  Hockey  96 

dt 

99.00 

Olympic  Sum.  Games  dt 

89-00 

Phantasy  Star  4 

dt 

109.00 

Pocahontas 

dt 

89.00 

Star  TrekDeep  Spacedt 

109.00 

Stargate 

dt 

99,00 

Weapon  Lord 

dt 

99.00 

Worms 

dt 

09,99 

Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Earth  Worm  Jim 

dt 

59.00 

Funny  Wor|,/Ba!.Boy 

uk 

24.99 

Havoc 

dt 

49.00 

Hurricanes 

dt 

39.00 

Hyperdunk 

dt 

29,00 

John  Madden  95 

dt 

39,00 

Judge  Dredd 

dt 

39.00 

Jurassic  Park  Ramp. 

dt 

49.00 

Jurassic  Park 

dt 

19.99 

Marko's  Mag.  Footb.  dt 

49.00 

Mega  Man  Wily  Wars  dt 

39.00 

Mighty  Max 

dt 

44.00 

Mr.  Nutz 

dl 

49.99 

NBA  Jam  Toumamenl  dl 

39.99 

NHLPA  Hockey  '95 

dt 

39.00 

Pete  Sampras  Tennis 

dl 

44.99 

Phantom  2040 

dt 

49.00 

Pitfall! 

dt 

44.00 

Punisher 

dl 

39.00 

Taiespin 

dt 

34.00 

Talmits  Ad  venture 

dt 

29.00 

Ttny  Toon  2 

dt 

39.00 

Toughman  Boxing 

dt 

49.00 

True  Lies 

dt 

39,99 

Mega  Drive-Zubehör 


Nintendo  64 

Pilot  Wings  jp  249,00 

Nintendo  64-Zubehör 

Nintendo  64  +  Mario  jp  799.00 
Nintendo  64+Ma,+PW.jp  899.00 


Gameboy 

BattEe  Toshinden  dt  59.00 

Donkey  Kong  Land  2  dt  69.00 

Donkey  Kong  Classic  dt  49.00 

Hugo  dt  59.00 

Jron  Man  XO  dt  59.00 

Olympic  Sum.  Games  dt  59.00 

Pinocchio  dt  59,00 

Spirou  dt  59,00 

Super  Mario  Land  3  dt  49.00 

Super  Mario  Land  2  dt  49-00 

Waterwortd  dt  49.00 


6  Button  Joypad 
Infrarot  Joypad  5  B 

di 

dt 

39.00 

69.00 

Mega  Drive  o,  Spiel 

dl 

119.99! 

Per4mer  Lenkrad 

dt 

89.99 

Pro  Pad  SV-43 

dt 

29,00 

Mega-CD 

Beast  2 

dt 

69.00 

Dragons  Lair  kp.dL 

dt 

79.00 

Mega-CD- 
Sonderangebote 


Adventure  Island  1  dt  39.00 

Allen  3  dt  34.99 

Bomb  Jack  dt  39.00 

Dragonheart  dt  39.99 

Ferrari:  Grand  Prix  dt  34.99 


>  8  Voshi  dt  39.00 


Bäffle  Frenzy 

dt 

19,00 

Bill  Watsh  Football 

dl 

24.00 

Bloodshot 

dt 

29,99 

Kids  on  Site 

dt 

19.00 

NBA  Jam 

dl 

44.00 

Powermonger 

dt 

19,00 

Prince  of  Persta 

di 

29.00 

Slam  City 

dt 

19.00 

Supreme  Warnor 

uk 

19.00 

Wolfchild 

di 

29.00 

Mega  GD  -  Buch 

di 

9.95 

Sega  32X 

Btackhawk 

dl 

99,00 

Casper 

dt 

99.00 

39.00 

39.00 

34.99 

39.00 

34.99 

34.99 

34.99 


:[!  I  <$&  ©DÄ  IDM 


Space  Harrier  dt  29.00 

Stellar  Assault  dt  44.99 

Virtup  Fighter  dt  44.99 

Virlua  Racing  Deiuxe  dt  44.99 


Sega  32X-Zubehör 


Mega  Drive  32X 

dl 

189.00 

Sega  32X  Incl.  3  Sp. 

dt 

129,00i 

3-DO 

Creatore  Shock 

dt 

89,00 

Cybena 

dt 

89,001 

Star  Control  2 

uk 

84.00 

3-DO-Sonderangebote 


uk  29.00 
dt  29,00 


dt  29.00 


Deathkeep 
Dragon  Lore 

Frfa  Soccer 
Gridders 
Mega  Race 
Ray chie  Detective 
Rebe!  Assault 
Sesams  Street  Numb.  us  29.00 

Sewer  Shark  us  49.00 


us  29.00 

dt  29.00 


dt 

dt 


29.00 

49.00 


Entomorph 

dt 

89.00 

Epsilon  indl 

dt 

89.00 

Extreme  Pinbatl 

dt 

89.00 

Fl  (Formel  1) 

dt 

99.00 

F1(Forme.)&Lenkrad 

dt 

199.00 

Fade  to  Black 

dt 

89.00 

Frank  Thomas  Baseb 

dt 

84.00 

Galaxien  3 

dt 

69.00 

Geom  Cube(Blockout) 

di 

89.00 

Günship  2000 

dt 

99.00 

In  the  Hunt 

di 

89.00 

Int.Superstar  Soccer 

di. 

T  99.00 

Intern,  Motocross 

dl 

89.00 

Jewels  of  the  Orade 

di 

89.00 

John  Madden  97 

dt 

89.00 

Jumping  Rash  2 

dt 

1  99.00 

Konami  Open  Golf 

dt 

89.00 

Lemmings  Play  Paint. 

di 

*  94.00 

Lost  Vikings  2 

dt 

94.00 

Magic  Carpet 

dt 

89.00 

Motor  Toon  2 

ip 

149.00 

Myst  (kp.dL) 

dt 

*  B9.D0 

Namco  Museum  Pi.  2  dt 

Namco  Mussum  Pi  1  dt 


Shadow  War  of  Succ.  us  29.00 


NBA  Live  96 

NCAA  Basketball 


dt 

dt 


Shock  Wave  dt  29.00 

Syndicate  (DA)  dt  29.00 

Wing  Commander  3  dt  29,00 


NFL  Quarterback  ‘97  dt 


3-DO-Zubehör 


Sega  32X- 
Sonderangebote 

Cosmic  Carnage  dt  29.00 

Fita  Soccer  96~  dt  44,99 

Melaf  Head  dt  29,00 

Mother  Base  dt  29.00 


Goldstar  3-Do  +  Fifa 

dt 

229.00 

Panasonic  3-Do+Star 

dt 

229.00 

Sony  PSX 

A-Train 

dt 

99,00 

Adidas  PS  Soccer 

dt 

94.00 

After  Shock 

dt 

89.00 

AFien  Trilogy 

dt 

79,00 

Andretti  Racing 

dt 

89.00 

Aquanaut'^  Holiday 

dt 

99.00 

Battle  A.Toshinden  2 

dt 

94.00 

Beyond  the  Beyond  dt 

94.O0 

Bloodfisi 

dt 

89.00 

Bubble  Bobbie 

dt 

84.99 

Casper 

dt 

84.00 

Chessmaster  3D 

dt 

89.00 

Chroricles  o.l.Sword 

dt 

69.00 

Converse  Hard  Cor.  H  dt 

99.00 

Cyberia 

dt 

79.99 

Dark  Crusaders 

dt 

89.00 

Darkstalkers 

dt 

89.00 

Davis  Cup  Tennis 

dt 

89.00 

Destruktion  Derby  2  dt  * 

99.00 

Die  Hard  Trilogy 

dt  * 

89.00 

Dream  18  Golf 

dt 

89.00 

Earth  Worm  Jim  2 

dt 

89.00 

Ecstatica 

dt 

99.00 

NHL  Face  Off 
Olympic  Games 
Olympic  Soccer 
Plades  of  Rage 
Po'ed 

Pool  Champion 
Prime  Goal  Ex 
Probotedor 
Psychic  Detective 
Raging  Skies 
ftazor  wing 
Resident  Evil 
Return  to  Zork 
Return  Fi  re 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


Ridge  Racer  Revot.  dt 


dt 


Road  Rash 
Rock  n  Roll  Pacing  2 dt 
Roll  Gage  dt 

Sampras  Extre.  Ten.  dt 


99.00 

94,00 

89.00 

89.00 

84.00 

99.00 

84,00 

84.00 

99.00 

89.00 

89.00 

99.00 

99.00 

84.00 

99.00 

69.00 

89.00 

89.00 

69.00 

94.00 

B9.00 

94.00 

99.00 

89.00 


Shell  Shock 

dt 

84.00 

Silvertoad 

dt 

94.00 

$im  City  2000  kp,dt. 

dt 

39,00 

Soviet  Strike 

dt 

*  89.00 

Space  Hulk 

dt 

89.00 

Spot  Goes  to  Hoilywo  dt 

89.00 

Starfighter  3000 

dt 

89.00 

Streel  Racer 

dt 

‘  89.99 

Syndicate  Wars 

dt 

*  89.00 

Tekken  2 

dt 

99.00 

The  Htve 

dt 

89.00 

Thema  Park 

dt 

84.00 

TUt 

dt 

*  84.00 

|  Time  Cgmmando 

dt 

69,00 1 

TMHT  (Turtles)  dt 

Top  Gun  dt 

Total  Eciipse  Turbo  dl 

Total  NBA  96  dt 

Track  &  Field  dt 

Victory  Boxing  dl 

Vidgrid  ’  dt 

Viewpoint  dt 

Virtual  Golf  dt 

Virtual  Snooker  dt 

Virus  dt 

Whizz  dt 

Wing  Commander  3  dt 

Wipe  out  2097  dt 

X-Men:Chi!dren  o.t.A  dt 

Zork  Nemesis  dt 


99.00 

89.00 

84.00 

94.00 

99,00 

89.00 

89,00 

89.00 

89.00 

94,00 

89.00 

64.00 

94.00 

99.00 

84.00 

89.00 


Impact  Racing  dt 

In  the  Hunt  dt 

Iron  Man  XO  dt 

'  jwets  of  the  Oracle  dt 
dt 


Jev 

Konami  Soccer 
Lemmings  3D 
Mr.  Bones 

Nights  &  Analog  Pad 
Nights  (ohne  Pad) 
Off  World  Intercept, 
Olympic  Games 
Olympic  Soccer 
Panzer  Dragoon  2 
Pool  Champion 
Powerplay  Hockey 
Prima!  Rage 


’  89.00 
89.00 
89.00 

*  89.00 
99.00 
34,00 
99.00 

139.00 

99.00 

84.00 

84.00 

84.00 

89.00 

89.00 

*  89.00 
89.00 


Sony  PSX- 
Sonderangebote 

Air  Combat  dt  64.99 

Baute  A.Toshinden  1  dt  64.99 

Bust  a  Move  2  Arcade  dt  84.99 


Cyberspeed  dt  44.9 


Frfa  Soccer  96  dt 

Goal  Storm  (Konami)  dl 

Jupiter  Strike  di 

Lemmings  3D  dt 

Lene  Cyborg  dt 

NBA  Jam  Toumament  di 

Parodius  Deluxe  dt 

Ftidge  Racer  1  dt 

Streetfighter  Movie  di 

WWF  Arcade  dt 


59.99 

59.99 

69.00 

49.00 

59.99 

54.99 

59.99 

64.99 
49.00 

49.99 


Sony  PSX-Zubehör 

8  Meg  Memory  Card  dt  79,00 
Arcade  Joystick  dt  89.00 
Euro-Scart  Kabel  dt  69.00 
Game  Rüster  dt  89.00 

Joypad  Sony  PSX  dt  54.00 
Verlängerung  Joypad  dt  19.99 
Just  a  Joypad  ’  dt  34.00 
Mad  Catz  Lenkrad  dt  139,99 
Memory  Disk  Drive  dt  1 69.00 
NeGcon  Joypad  PSX  dt  84.00 
Per4mer  Lenkrad  dt  89,99 
Per4 mer  Pedale  dt  34.00 
Programm  Joyp.  Sun  dt 
59.00 

RGB-Scart  Kab.  Sony  dt  29.99 

Sony  PSX  o.  Spiel  dt  384.99 


Pro  Pinball  the  Web 

dt 

84.00 

Raven  Project 

dt 

89.00 

Return  to  Zork 

dt 

89.00 

Return  Fire 

dt 

89.00 

Road  Rash 

dt 

89.00 

Sega  Ra!  ly 

dt 

8900 

Shell  Shock 

dt 

39,00 

Skeleton  Wamors 

dt 

79.00 

Slam  'N  Jam 

dt 

89,00 

Soviel  Strike 

dt 

*  89.00 

1  Space  Hulk 

dt 

89.00 1 

Spot3 

dt 

89.00 

Starfighter  3000 

dt 

89.00 

Steel  HartJtnger 

dt 

89.00 

Story  of  Thor  2 

dt 

89.00 

Stiiker  96 

dt 

89,00 

Tilt 

dt 

r  89.00 

Titan  Ware  (T.Ecli.) 

dt 

84,00 

True  Pinball 

dt 

84,00 

Vatora  Vailey  Goif 

dt 

89.00 

virlua  Cop  +  Pistole 

dt 

139*00 

Virtua  Cop  2+ Pistole 

dt 

*139,00 

Virtua  Fighter  2 

dt 

99*00 

Virtual  Sonic 

dt 

109.00 

Virtual  Snooker 

dt 

94.00 

Virtual  Tennis 

dt 

84.00 

Virtual  Baseball 

dt 

99.00 

Waterworld 

dt 

89.00 

Wipe  out 

dt 

79.00 

World  Series  Baseb.  2 

dt 

89.00 

Worldwide  Soccer  97 

dt 

94.00 

Worms 

dt 

79.00 

X-Men:Ghi!dren  o.t.A 

dt 

84.00 

Zork  Nemesis 

dl 

89.00 

Sony  PSX  &  Slreetfi  dt  399.99 


Saturn-Sonderangebote 


Memory  Card  &  Joyp.  dt  84.99 

Saturn 


Aaron  vs.  Ruth 


dt  89.00 


Aftermath 

dt 

94.00 

Alien  Trilogy 

uk 

89.00 

Alien  Trilogy 

dt 

84,99 

Aliens 

dt 

89.00 

Alone  in  the  Dark  2 

dt 

99.00 

Athlete  Kings 

dl 

89,00' 

Battle  Monsters 

dt 

84.99 

B.A,  Toshfnd.  Remix 

dl 

64.00 

Bfazing  Dragons 

dt 

64.99 

Bubble  Bobble 

dt 

84.99 

Casper 

dt 

84,00 1 

Gastievania  -  Bloodl 

dt 

89.Ö0 

Command  &  Conquer 

dl 

99,00 

Cyberia 

dt 

84,00 

Descent 

dt 

89,00 

|  Destmction  Derby 

dt 

64.00 

Baku  Baku  Animal 

dt 

64.00 

Bust  a  Move  2 

dt 

64,99 

Ctockwork  Knight  2 

dt 

49.00 

NBA  Jam  Tournament  dt 

89.00 

NHL  Allster  Hockey 

dt 

49.00 

Panzer  Dragoon 

dt 

49.00 

Pebble  Beach  Golf 

dt 

49.00 

Shinobi  X 

dt 

49.00 

Shockwave  Assault 

dt 

59,00 

Victory  Goat 

dt 

49.00 

Virtua  Fighter  1  OEM 

dt 

39.95 

Virtual  Hydlide 

dt 

49.00 

Saturn-Zubehör 


Discwortd  dl 

Driving  Need  f. Speed  dt 
Earth  Worm  Jim  2  dt 

Exhumed  dt 

Galactic  Atfaek  dt 


84.00 

89.00 

69.00 

94.00 

84,00 


6  Spieler  Adapter 

dt 

69.00 

8  Meg  Memory  Card 

dt 

79.99 

Antennenkabel  Saturn  dt 

39.00 

Arcade  Racer  Lenkrad  dt 

119.00 

Backup  Memory  Sat. 

dt 

99,00 

Game  Buster 

dt 

89.00 

Joypad  Saturn 

dt 

39.00 

Joypad  Game  Partner  dt 

34,00 

Per4mer  Lenkrad  m.P,  dt 

109.99 

Programm  Joyp.  Sun 

dt 

59.00 

Sega  Saturn  o,  Spiel  dt 

449.00 

Sega  Saturn  +5.Bally 

dt 

499.00 

Terminator  Joypad 

dt 

29.00 

Universal  Adaptor 

dt 

44.99 

Verlängerung  Joypad 

dt 

19.00 

Händleranfragen  erwünscht. 

Schriftlicher  Gewerbenachweis  erforderlich. 
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liendrama,  Love-Story  oder  martialische 
Fehden  -  inhaltlich  hat  die  "Beyond  the 
Beyond -Welt  alles,  was  Euer  Rollen¬ 
spielerherz  begehrt.  Leider  haben  die 
Drehbuchautoren  vor  lauter  Plot-Ver¬ 
schachtelung  weder  an  Spannungsauf¬ 
bau  noch  an  Fantasie  volle  Neuheiten 
gedacht:  Die  komplette  Welt  ist  aus 
typ i sehe m  J a pano-Gu ß .  Hin te rg ru n d- In¬ 
novationen  oder  Überraschungen  sucht 
Ihr  vergebens.  Stattdessen  sammelt  Eure 
Gruppe  gewissenhaft  Story -Hinweise 
und  neuen  Kampfgefährten  auf  -  ohne 
i  rgen  d  we  lebe  Ho  he  p  u  n  kte 
oder  aufregenden  Ent¬ 
deckungen  in  der  schläfri¬ 
gen  Spiel  weit  zu  erleben. 

Auch  die  32-Bit-Monster 
haben  ihren  16  Bit-Ver¬ 
wandten  kaum  einen  Kniff 
vo ra u S:  S ch m i e rig e  Bio bs , 

Goblinoiden  und  Nippon  - 


typische  Tentakel-Monstrositäten  fallen 
nach  altbekanntem  Zufallsprinzip  über 
Eure  arglose  Truppe  her  und  zeigen  erst 
auf  dem  Kampfbildschirm  ihr  warziges 
Sprite-Gesichl.  Um  typische  Kampf¬ 
optionen  wie  "Angreifen",  "Verteidigen” 
und  "Zaubern"  neu  zu  verpacken,  haben 
die  Entwickler  mit  dem  30 -Editor  ge¬ 
spielt,  Zunächst  hat  man  den  quadrati¬ 
schen  Polygonkampfplatz  vor  einer 
z we idime nsion a  1  e n  Hi nte rgru ndo p t ik 
aufgehängt,  anschließend  wurden  Ge¬ 
lände-Texturen  auf  den  Polygonunter- 


Eure  Party  zaubert  ein  Lächeln  aut  die  Lippen  der 
Mosaikdame:  Ihr  müßt  die  Bodenplatten  ordnen. 


Die  Kameraschwenks  sollen  Dramatik 
ins  Gefecht  bringen.,  doch  spielerisch  sind 
die  Blickwechsel  belanglos. 


Die  Hallenspiel- Party  im  städtischen 
Untergrund:  Auf  dem  2D- Background 
plätschert  Wasser  ins  Kanalbecken, 


Jedem  König  seinen  geheimen 
Friedhofstunnel:  Die  Rollenspielmonarchen 
haben  gemeinsame  Vorlieben. 


Beyond  the 
Beyond 


D  ln  Japan  thronte  Sonys 

ip  Nippön-Rollenspiel  lange  in 
den  Chans,  nach  anderthalb 
Jahren  ringt  sich  die  amerikanische 
Niederlassung  endlich  zu  einer  Um¬ 
setzung  durch.  Allerdings  hat  man  nicht 
mit  dem  Zahn  der  Zeit  gerechnet:  Was  in 
den  Playstation -Kindertagen  noch  ein 
attraktives  Pixel-Freßchen  für  den  ausge¬ 
hungerten  Rollenspiel-Fan  war,  entpuppt 
sich  nach  der  Hardware-Pubertät,  als 
zurückgebliebener  Sproß  einer  ver- 
sta  1 1  bten  G e nera t  ion , 

Neben  den  obligatorischen  1 6- Bit -Kopf¬ 
füßlern  wurden  gezeichnete  Draufsicht 
und  Puppenhaus-Optik  aus  dem  altbe¬ 
währten  Rezept  übernommen.  Lediglich 
die  Überlandmärsche  im  Kartenmaßstall 
wurden  um  die  dritte  Dimension  erwei¬ 
tert:  Euer  Party -Sprite  tippelt  über  eine 
triste  3D- Karte,  in  Feislormationen  und 
dichten  Bitmap-Wäldern  hat  Mutter  Na¬ 
tur  hier  und  da  ein  Polygon  verbaut.  Auf 
der  Suche  nach  seinem  verschollenen 
Ritter-Daddy  watschelt  Euer  Teeny -Held 
von  Stadt  zu  Stadt-  im  winzigen  2f)-Nest 
folgen  wie  gehabt  Informations-Plausch, 
Aufrüstungs-Einkauf  und  Smalltalk  mit 
dem  lokalen  Obermotz.  Egal  ob  Fami¬ 


i  h 


Wer  in  der  riesigen  Eiche  seichte 
Verschiebe- Rätsel  löst,  kraxelt  über  eine 
Ranke  zum  nächsten  Baumriesen  (rechts). 


Paßt  nicht  ins  Landschafts  bi  Id:  Trotz 
Bohlen  Untergrund  will  sich  der  Skorpion 
durchs  Erdrei  c  h  b  ud  dein . 


Soundtracks 
Während  Hobhy-Racer  und  Action- 
Eetischisten  konsequent  mit  zeitgerech¬ 
tem  Nachschub  versorgt  werden,  guckt 
der  Rollenspieler  noch  immer  in  die 
Röhre  oder  läßt  den  Geldbeutel  am 
Besten  stecken:  16-Bi.t -erfahrene  RPG- 
Haudegen  können  sich  un  inspirierte 
Aufgüsse  wie  "Beyond  ihe  Beyond"  spa¬ 
ren,  auch  Genre-Einsteiger  werden  von 
der  mageren  Präsentation  nicht  gelockt. 
Nur  für  fanatische  Anhänger  der  japani¬ 
schen  RPG-Tradition  einen  Blick  wert. 
Immerhin  ist  der  Titel  solide  spielbar 
und  derzeit  die  einzige  RPG-Option.  rh 
Erhältlich  hei  Dvnatex,  Dortmund,  Td;0231/5^7SÖOO 


grund  gekleistert  und  die  fertige  Arena 
mit  Bitmap- Bestien  bevölkert,  Button- 
Kombinationen  und  Echtzeit-Manöver 
hat  sich  der  Entwickler  Camelot  bei  der 
"Final  Fantasy  "-Konkurrenz  ausgeliehen, 
den  possierlichen  Baby-Drachen  Steiner 
hat  man  samt  Optionshilfe  und  Gefechts- 
Unterstützung  aus  dem  "Lunar -Kosmos 
eingeflogen. 

Das  Fazit  der  Import-Tirade:  Sämtliche 
Spieielemente  habt  Ihr  bereits  in  den 
1 6- Bit- Vorbildern  gesehen  -  mit  schicke¬ 
rer  Optik  und  aufwendiger  arrangierten 


Dezent  koloriert  und  detailarm:  Die  wäßrigen  Hintergrundoptiken 
wurden  im  klassischen  Bauklötzchenprinzip  gebastelt. 


Hübscher 

als  die  überholte 
'  Beyond  the 
Beyond'' -Sraftk  Ist 
die  'King  s  Fteld”- 
üpielwelt.  Gas  3Ü- 
Roflenspiel  sahnte 
trotz  damals  noch 


Kenner  haben  die  rotierenden  3603-Arenen  schon  in  Enix'  16-BitJ,Seventh  Saga' 
gesehen  -  ohne  Ruckei  Optik  und  verpixelte  Aufblas -Sprites. 


Echtzeit' Charak¬ 
tere  und  Ego- 
Perspektive  in  Sonys 
"King  s  FielcTRPG. 


'  JG  Schnee  im  September:  Die 
dp  "Cool  Boarders11  veranstaltet 
D  -  ihr  ein  zü  n  ft  lg  es  S  no  wbo  a  rd  - 
rennen  auf  drei  unterschiedlich 
langen  Gletscher-Bahnen.  Ihr  dürft  Euch 
als  stolzer  Teilnehmer  eines  von  mehre¬ 
ren  Snowboards  aussuchen,  die  sich  in 
ihrer  Steuerung  und  Höchstgeschwindig¬ 
keit  unterscheiden.  Nachdem  Ihr  festge¬ 
legt  habt,  ob  Ihr  als  Mann  oder  Frau 
startet  und  Euer  hippes  Outfit  überge¬ 
streift  habt,  rauscht  Ihr  los.  Ihr  schürt  mit 
haarsträubender  Geschwindigkeit  durch 
Bergschneisen  und  Tunnels,  vorbei  an 
Gletschertälern  und  Baumgruppen.  Mit 
den  Richtungstasten  lenkt  Ihr  Euer  störri¬ 
sches  Board  nur  ein  wenig  ein.  Mit  einer 
"Drift’ -Taste  verbessert  Ihr  die  Kurven- 


unkonventiDneller 
Shading-Dptik  und 
unpersönlichen 
Polygon- Akteuren 
auf  dem  japani¬ 
schen  Markt  etliche 
Auszeichnungen  ah, 
im  vergangenen 
Jahr  präsentierte 
5ony  die  U5- 
Version,  Japanische 
Spieler  erFarschen 
bereits  das  dritte 
MammubGungeon. 


Wie  bei  "normalen"  Rennspieäen  müßt 
ihr  den  Checkpoint  erreichen,  um 
Bon us -Zeit  zu  kassieren. 


Mit  der  "Drift"- Funktion  lenkt  Ihr 
besser  -  ein  Schneegestöber  kündet 
von  scharfen  Kurskorrekturen. 


läge  dagegen  deutlich,  büßt  aber  an 
Geschwindigkeit  ein.  Ein  neunmalkluger 
Kommentator  plappert  mehr  oder 
weniger  sinnvolle  Kommentare  zu  Eurer 
Leistung  ins  Mikro,  Zur  Motivation  dreht 
Ihr  im  Soundmenü  die  passenden  In- 
Klänge  auf;  Schräge  Gitarren-Riffs  und 
hausbackene  Rock-Klänge  feuern  Euch 
zu  noch  dramatischeren 
Kunststücken  am  Mit  der 
Sprungtaste  begeht  Ihr 
Euch  in  die  Luft,  bei 
Drehungen  und  diversen 
Griffen  kassiert  Ihr  einen 
ordentlichen  Trick -Bonus. 
Die  Idee  hinter  "Cool 
Boarders”  ist  nicht  neu 
(Vorbild  war  Namcos 
"Alpine  Raeer”),  und  das 
Spiel  wirkt  zu  s  ammenge - 
schustert:  Die  Steuerung 
läßt  keine  filigranen 
S  nowboard -M  a  n ö ve  r  /  u , 


und  die  zahlreichen  Grafikfehler 
(Polygone  klappen  weg.  Blitzer  und 
Verzerrungen  treten  permanent  auf) 
beleidigen  jeden  ernsthaften  Extrem¬ 
sportler:  Nur  für  einige  Runden  unter¬ 
haltsam,  ch 

Erhältlich  hei  Dymuex.  Dortmund,  Td:Ö23l-os75000 


Geschafft:  Lässig  kurvt  Ihr  die  letzten  Meter  vor  dem  Ziel 
herum,  um  die  jubelnden  Zuschauer  zu  beeindrucken. 


Playstation 


l£0.  V  IHM,«*/ 


UEP  Systems 


Playstation 


Ab  mir  Martin  die  neuste 
Perle  japanischer  Prügel- 
spielkunst  reichte,  hab'  ich 
doch  glatt  behauptet,  daß  ich  das 
"Samurai  Shodovvn  3rl -Original  nie  ge¬ 
spielt  hatte  und  die  CD  somit  unmöglich 
testen  könnte  -  keine  Zeit,  Daumen  ge¬ 
brochen,  Termin  mit  Chun-Li,  Die  Aus¬ 
reden  halfen  nix,  denn  Kollege  Robert 
hat  mich  verpfiffen!  Er  war  Zeuge  mei¬ 
nes  Neo-GeoTests  und  konnte  seine 
Aussage  durch  einen  Griff  zur  MANIAC 
2/96  u  n  t  e ri n  a  ue rn .  A u  f  ei  ne  N e  u  es . . . 

Bei  "Samurai  Shodown  3”  wählt  Ehr  unter 
zwölf  Prügelgestalten,  die  sich  in  einer 
Fantasy-Welt  gegenüberstehen.  Jede 
Figur  führt  eine  Waffe  mit  sich  oder  hat 
das  Haustier  als  Gehilfen  rekrutiert: 
Während  Euch  Hisame  mit  seinem 
Regenschirm  malträtiert,  schickt  Euch 
Galford  seine  Tolle  an  den  Hab.  Vor 
Spielbeginn  entscheidet  Ihr  Euch  für 
einen  Kampfstil:  Entweder  ihr  tretet  dem 
Gegner  mit  einer  defensiven  Einstellung 
entgegen,  oder  Ihr  versucht  alles,  um 
den  Kontrahenten  im  Blitztempo  auszu¬ 
knocken.  Eurer  Wahl  entsprechend  ver¬ 
fügt  der  Kämpfer  über  andere  Special  - 


Ihr  prügelt  nicht  nur  vor  gespen¬ 
stischen  Nebelwänden  -  auch  eine 
verträumte  Winterlandschaft  ist  dabei. 


Nakoruru  und  Hanzo  sind  zwei 
der  Spiel  teuren,  die  Ihr  aus  früheren 
"Samurai  Shodown" -Folgen  kennt. 


Playstation 


bekannt 


Moves,  von  denen  jeweils  mindestens 
vier  zur  Verfügung  stehen.  Dank  der 
"POW" -Energie leiste  könnt  Ihr  außerdem 
ve  mich  ten d  e  Ko  m  I  x  >s  a u  s  f ü  h ren . 

Bei  einer  "Samurai  Shodown  "-Fortsetz¬ 
ung  kann  man  eigentlich  nix  verkehrt 
machen.  Die  spielerischen  Qualitäten 
des  Fantasy-Beafem-Ups  haben  sich  in 
langen  Jahren  bewiesen  und  blieben 
weitgehend  erhalten.  Was  Grafik  und 
Musik  betrifft,  haben  die  Designer 
aber  ziemlichen  Mist  gebaut.  Die 
Hintergründe  sind  durchweg  langweilig 
und  trostlos  koloriert.  Das  Spieltempo  ist 
zu  langsam  (eine  Turbo-Option  hätte  gut 
getan),  die  Steuerung  wirkt  etwas  träge. 
Größter  Fauxpas:  Der  sympathische 
Schützer  und  heimliche  "5  amu  rar - 
Hauptdarsteller  Gen- An  darf  die  dritte 
Wiedergeburt  der  Prügel-Serie  im 
Gegensatz  zu  einigen  seiner  Kollegen 
nicht  erleben,  Fazit:  Keine  Konkurrenz 
für  "Street  Fighter  Zero  2",  ak 

Muster  von  Dynatex.  Dortmund,  Td,  0231  5575000 


Samurai 
Shodown  3 


Amakusa  ist  ein  mächtiger  Zauberer, 
der  sich  langsam  bewegt,  Euch  aber 
mit  seinen  Tricks  verblüfft. 


(  Böse  Wichte  zum  An  wählen:  Habt  Ihr 
’T2  Plus'1  durchgespielt,  stehen  Euch 
(  Uranus,  Sho  &  Co.  zur  Verfügung, 


kAV  1 

N 

B  E  SiTV 

5 

Br 

1  a,  -i  60’  B0"pe  TL^AJfc  LU.  8 

2  n|o  60’ 

|SOF  LU.  7 

3  RD  64 1  0 (TTO  rT.  T  LV*  6 

4  T  H  6e“O0"^Ö' 

AM»  LU.  5 

ö  T  E  68’  00"  00 

onr  lu.  4 

j  Plus  persönliche  Hi -Score:  Die  fünf  \ 
flinkest&n  Schläger  werden  für  jeden 
v  Charakter  auf  der  Memory  Card  verewigt.  J 


Toshinden  B 
Plus 


Im  Zuge  inflationär  erschei¬ 
nender  3 D -Schläger  lockt  die 
"Toshinden  21!-Crew  mit 


einem  Bonus-Turnier  neue 
Kunden  in  die  Arena:  Toshinden  2 
Plus"  erscheint  nicht  nur  ab  günstige 
Neuauflage  (Japan -Preis:  2800  Yen),  son¬ 
dern  hält  für  treue  Sympathisanten  auch 
neue  Features  bereit.  Takara  richtete 
jedem  Charakter  eine  schmucke  "Hall  of 
Farne"  ein,  in  die  nur  die  flottesten  Krie¬ 
ger  Einzug  halten:  Wer  am  schnellsten 
den  Abspann  zu  Gesicht  bekommt*  ver¬ 
ewigt  seine  Initialen  samt  Bestzeit  auf 
der  Memory  Card.  Um  die  vier  hinter¬ 
hältigen  Endgegner  Uranus*  Master,  Sho 
und  Vermilion  anzuwählen,  müßt  Ihr  sie 


w ie  im  V orgä nge r  1  x\s ieg e n .  D a f ü r  gi I  x 
das  Handbuch  Aufschluß  über  Persön¬ 
lichkeit  und  Specials  der  finsteren  Chara¬ 
ktere  -  die  Rumprobierer  ei  hat  ein  Ende. 
Ansonsten  erwartet  Euch  ein  spielerisch 
wie  grafisch  identisches  Toshinden  2”: 
Neueinsteiger  nützen  Preis  vorteil  und 
iVfemory-Ca rd -Unterstützt! ng,  einge¬ 
fleischte  Fans  sparen  Ihr  Geld  für  kom¬ 
mende  Prügel- Highlights,  oe 


Dynatex,  Td.  0231/5575000 


iS  P  I  E  L  5  P 


^  i  84  % 


\  hi 


TAKARA 


im 

m  Y  8  T 
ß  n  o| 


1  fl 


Playstation 


nicht  aeplant 


Wt  LtlehtfQfilg««  SD-Beat’em-Up  ln 
echten  360*- Arenen  mit 
|  ,  ipalcberburem  Hf-Score-Plu» 

y  [  und  anwlliltiareii  Endgegnern. 


Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih  Keine  EA-Htel 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  425  05  89/425  95  24 

Spätservice  030  421  37  67 
Fax  030  421  37  68 


su 

mm 

Än-  &  Verkauf 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


- r 

1  SNES  j ! 

Action  Jnstinet 

Dl 

99 

Asterix  &  Obdix 

PV 

1 19 

Brealh  of  Fire  2 

Dl 

1 09 

Bicer  Mice  from  Mars 

Dl 

99 

Bomberman  2 

Dt 

69 

Bomberman  3 

Dt 

99 

Bomberman  4 

JP 

179 

Bat  man  Forover 

Dt 

99 

Civilisation 

US 

129  - 

Chrono  Trigger 

US 

144 

Donkey  Kong  2 

GV 

109 

Donald  in  Maul  Mall. 

Dt 

129 

Demolition  Man 

Dt 

99 

Enrth  Warm  Jim 

Dt 

129 

Final  Fantasy  3 

US 

149 

Final  Figlil  3 

Dl 

109  » 

Front  Mission  2 

Jp 

149  . 

FIFA  Socccr’96 

Dt 

119 

Hebercke  Popen  2 

Dt 

99 

J Li n gl e  Strike 

DV 

109 

Lufia  2 

US 

139 

Mega  Man  X3 

Dt 

99 

Mario  Kart  M 

Dl 

69 

Mcch warrior  2 

Dt 

109 

Mega  Man  7 

|0i 

109 

NHL  Hockey  96 

bi 

1 19 

NBA  Live  96  p 

Dl 

1 19 

Operation  Starfish 

Dl 

59 

Pan  hü  us  3 

JP 

179 

Primal  Rage 

Dt 

99 

PTO  II 

US 

129 

Pinncchiü 

Dt 

129 

Rock'n  Roll  Racing 

Dl 

89 

Super  Turrican  2 

Dt 

59 

Syndicatc 

Dt 

69 

Sim  City 

Dt 

79 

Secret  of  Evermore 

Dt 

109 

Secret  of  Maria  2 

Jp 

199 

Superstar  Soccer  de  luxe 

Dt 

129 

Super  Mario  RPG 

US 

139 

Street  Racer 

Dl 

59 

Terranicma 

Dl 

119 

Thnc  Cop 

Dl 

109 

Theme  Park 

Dt 

109 

Tetris  &  Dr.  Mario 

Dl 

89 

Urban  Strike 

Dt 

89 

1 19 

Waterworld 

Dt 

109 

Worin  es 

Dt 

119 

Weapon  Lord 

Dt 

129 

WWF  Wrestlemania 

Dt 

119 

Yoshi  s  Island 

Dt 

1 19 

1  Gebrauchtspielc  schon  ab 

19 

|  Action  Replay  3 

Dt 

89 

1  Game  Boy  ; 

Game  Boy  Pocket  | 

139 

Hugo 

-  59 

Diverse  Spiele  , 

ah  29 

Coole  Preise 
Importspiele  Hier! 


Sega  Saturn 


Alien  Trtlogy  US  119 

Bomberman  JP  149 

Blood  Omen  US  119 

BumCycle  US  119 

Com  mand &Con  quer  US  119 

Congo  ipl^  US  119 

Deadly  Skies  Dt  99 

Destruclion  Derby  Dt  99 


Umba  uten + Kit 


SNIiS  60  Hz  Umbau  89 

Sony  PSX  Bausatz  79 

R6B  Umbau  U  64  incl.  CoJarbooster  79 
Saturn  60  Wz  Umbau  99 

Sonstige  Umbauten/Rep. 
auf  Nachfrage 


PC  CD  ROM 


ATF 

A II  -  64  Longbow 
America  1861-1 865 
Bad  Mojo 
Bram  dead  13 
Chronic! es  of  sword 
Civälization  2 
Com  man  d  &  Conquer 


ft 


89 

89 

94 

79 

79 

S9 

89 

89 


Unzensierte  deutsche  Version  jetztim  Handel-  aber  wie  lange??? 


DM 


Dt  nur  89,90 


Solange  der  Vorrat  reicht 


Daytona  Champion  Ed. 

Decathktc 

Die  Hard  Triology 

Don  Pachi 

Earthworm  Jim  2 

Exhumed 

Fatal  Fury 

FIFA  Soccer 

Gradkis  deluxe 

Hang  Ön  GP  95 

Iren  &  Blood 

Iran  Storni 

King  of  Fighter  95 

Lunar 

Military  Commander  2 
Mystaria 
NHL  Powerplay.' 
Nights  mit  Pad 
Night  Warna rs  ||f 

Olympic  Games 
Panzer  Dragon  2 

Ray  man 

Romance  of  NI  Kingdom 
Road  Rash 
Sim  City  2000 
Sega  Tennis 
Scriel  Sirike 
Shell  Shock 
Shilling  Wisdom 
Skeleton  Warriors 
S  l  rcet  11  g  h  le  r  Al  p  h  a 
TI  tc  Horde 
Tombraider 
Toshindcn 


US  119 
Dl  94 
US  119 
Jp  119 


Dt 

Dt 


99 

99 


US  119 
Dt  99 


129 

99 


US  119 

US  119 
JP  149 

US  119 


dp 

Dt 


119 

99 


??US  119 
Dt  119 

US  119 


Dt 

Dt 


99 

109 


Dt  94 
US  129 


Dt 

Dt 

Dt 


99 

99 

99 


US  119 


Dt 

Dt 

Dt 


99 

99 

99 


US  119 

Dt  94 
US  119 

Dt  99 


Victory  Goal  96  JP  119 

Virtua  Cop  inkL  Gun  Dt  139 

Witig  Arms  gs  Qt  99 

Wing  Commander  3  .  US  119 

Wreslling  ||lfp  129 

X-Men  F  Di  94 

Action  Replay  in.  Backup  Dl  89 

Back  up  Memory  Card  Dt  89 

Control  Pad  US  39 


3  DO 


CapLtin  Quazar 

US 

119 

Diablo 

79 

Caspar 

Dt 

99 

Elisabeth 

91 

Chees  War 

US 

119 

Fabier 

79 

Cyberia 

US 

109 

F  22-2 

79 

Deudalus  Encounter 

US 

139 

Fl  Grand  Prix  2 

69 

D 

US 

129 

Gen  der  Wars 

79 

Peadly  Skies 

im, 

119 

1  lind 

69 

M  onst er  M  an  or 

Need  for  Speed 

GV 

#75 

49 

Onside  Soccer 

79 

Nintendo  64 


499/ 

ohne  Spiel 


Crysader  no  Reg  re  t 
Cybers  torm 
Die  Siedler  2 


79 

79 

69 


Return  Färe 
Ripper 

Silent  H  Linier 
Spml  Rage 
Starfighter  3000 
Syndicatc  War® 
TFX  Eurofighter 
Urban  Ruinier 


79 

89 

79 

79 

79 

79 

89 

79 


Bomberman  64 

JP 

Virtua  Fighter 

■m 

79 

Cruisän  USA 

US 

Warcraft  2  +  Data 

99 

Waveraecr 

JP 

Z 

79 

Wayne  Gretzky  Hockey 

US 

Zork  Nemesis 

89 

Shadow  oT  Empire 

JP 

Storni 

79 

NEU  •  NEU  • 

NEU 

•  NEU  •  NEU 

•NEU 

Laden/Versand 


DanzigerStr.124 
EckeGreifswalderStr. 


Sony  Playstation 


Alten  Trilogie  Dt  89 

Andretti  Racing  Dt  94 

A- Train  (A  IV  Evolution)  Dt  94 

Adidas  Power  Soccer  Dt  94 

Beyond  the  Beyond  US  119 

Rlazing  Dragons  Dl  94 

Burning  Road  Dl  94 

Caspcr  Dl  94 

Crash  Bandico  US  119 

Cronicles  of  Sword  Dt  94 

Darkstalker  Dt  89 

Destruclion  Derby  2  Dt  49 

Die  llard  Trilogy  US  119 

Fl  FormulaOne  Dl  97 


F I  igh  t  Fo  ree  J  oyst  ick  U  S 

Hexen  Dt 

HomedOwl  |||  US 
ln  The  Hunt  .  US 

Jack  is  Back  Dt 

Jumping  Flash  2  :  > J.::  US 

King  of  Fighters  9$  US 

Legancy  of  Kain  US 

Madden  97  Dt 

Mysl  Dl 

Nasea  Racing  US 

NHL  Powerplay  Hockey  Dt 
NFL  Quaierbackdub  Dt 

NHL  Face  Off  Dt 

Need  for  Speed  Dt 

Olympic  Games  Dt 

Olympic  Soccer  Dt 

Onside  Soccer  Dt 

Pete  Sampras  Tennis  Dt 

Poed  Dt 

Pro  Phi  ball  ihe  Web  Dt 

Project  Overkill  Dt 


a.Anfr 
99 
119 
119 
94 
1 19 
119 
119 
94 
94 
119 
94 
94 
94 
94 
89 
89 
94 
94 
94 
94 
94 


Sony-Grundgerät 

mit  Total  NBA 

nur  4^90 


SPEZIALUMBAU 


M  ohne  Vorbooten 

nurl09,90DM 


Return  Ftre 
Ridge  Racer  Revolution 
Soviel  Sinke 
Streetracer  de  luxe 
Starfighter  3000 
Skelction  Warrior 
Streetfighter  Alpha 
Syndicate  Wars 
Shell  Shock 
Strike  Point 
Toshindeo  2 
Time  Commando 
Tekken  2 
Track  &  Field 
Tunnel  Bi 


Dt  94 
Dt  94 
US  119 
Dt  94 


Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

Dl 


94 

89 

94 

94 

79 


US  119 
Di  94 

DT  94 


Dt 

Dt 

Dt 

Dt 


Wing  Commander  3 
Lenkrad  schon  ab 

Negcon  Pad 
RGB  Kabel 
Pad  Verlängerung  ^ 
Control  Pad 
Infrarot  Pad 


KCf  pF 


99 

94 

94 

99 

99 

89 

39 

25 

39 

89 


Unsere  Multimedia  Shoos  in  Berlin 


SPANDAU 

SeegefelderStr.75 
nahe  Rathaus 


*  MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z  ** 


PRENZ'L  BERG 

Hans-Otto-Str.  28 


nahe  Dimitroffstr. 


Geschäftszeiten;  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Sehne  11  Versand;  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware).  Für 
nichtabgenommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  20  DM.  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache. 
Postanschrift:  Video  &  Ga] ne,  IÜ4G7  Berlin,  Danziger  Sir.  124,  US  -  Import  •  GV  -  gebrauch l  *  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  abwcichcn! 


SMASH  COURT 
kTn - X-f 


müD  □□□□.□□ 

■  Jk#  ■*  fv1  ■»  ^  *  *  ■*  iß  f 

*  2p->  h-  2^p 
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"  7  *~  *T  H  #  #  ^  d<  ^  /  /  /  H  ^  K  ^  /  ir  rf-  #  ^  /  H 


y>x-< 

^uutrv 


BM □□□□□□□□ 


ln  Thailand  hechtet  Ihr  im  Hof  eines ) 

T em  pel  s  ü  ber  d  i  e  Sie  in  plat  t  e  n :  Auf  hartem  M 
Untergrund  wird  das  Spiel  sehr  schnell,  J 


(  Schadenfreudiges  Publikum: 

Auf  dem  T u rn  ierpfalz"  werdet  I  hr  f ü  r  jeden 
lv  Doppelfehler  lauthals  ausgelacht. 


Der  gehört  mir!  y 

Ist  der  Ball  zu  weil  entfernt,  hechtet  ■— 1 

Euer  Mini-Boris  automatisch  los.  ) 


CDer  zischende  Super- Smash  gelingt  nur  Profis:  Versucht  der  Gegner  mit  einem  Loop  das 
Tempo  zu  drosseln,  kontert  Ihr  mit  einem  harten  Schlag. 


Ausgelassene  Stimmung  am  Spielfeldrand:  Während  der  Angler  und  die  Tahiti- Mädels 
nicht  auf  Beschuß  reagieren,  schlägt  der  Bär  bei  einem  Treffer  wütend  um  sich, 


durch  falsche  Einschätzung  (anhand  des 
winzigen  Schattens)  und  langsame 
Reaktion  verliert.  Nur  wer  den  Gegner 
perfekt  ausspielt,  erhält  einen  Punkt  - 
kein  Problem,  wäre  der  Ball  nur  leichter 
zu  treffen.  Was  gegen  den  perfekt  kon¬ 
ternden  Computer  frustriert,  macht  mit 
Freunden  jedoch  doppelt  Spaß:  Anfänger 
nützen  die  Profi -Eigenschaften  der  Com- 
puterspieler  im  Doppel  auf  weichem 
Teppichboden,  erfahrene  Tennisfans 
machen  den  Sieg  unter  vier  Augen  auf 
dem  flotten  Steinplatz  aus,  Mit  ebenbürti¬ 
ger  Reaktionszeit  ausgestattet,  ent¬ 
wickeln  sich  spannende  wie  verbissene 
Ballwechsel;  der  gewonnene  Satz  durch 
Knockout  mit  dem  Ball  ist  die  verdiente 
Schmach  für  den  Gegner, 

Grafikgags  jenseits  des  Spielfelds  heben 
die  Stimmung:  Mit  Eurem  Ball  schießt  Ihr 
in  Thronsaal  dem  König  die  Krone  vom 
Haupt,  läutet  im  Tempel  den  Gong  oder 
ärgert  einen  schlummernden  Bären  im 
Wald.  Die  fröhlichen  Digi-Schiedsrichter 
( und  -innen)  sorgen  für  beschwingtes 
Tennisambiente,  tropische  Hula-hula- 
Meloclien  und  anspruchsvolle  Violinen¬ 
stücke  unterstreichen  die  ausgefallenen 
Austragungsorte,  Fazit;  Allein  wird 
"Smash  Court  Tennis"  zum  Frustspiel,  im 
grandiosen  Multiplayer-Modus  ist  das 
Gag-Tennis  auf  den  32-Bittern  unge¬ 
schlagen.  oe 

Muster  von  Dynatex,  Dortmund,  Tel.  0231/5575000 


J 


Smash  Court 
Tennis 

Während  die  europäischen 
Tennis-Fans  auf  sachlich¬ 
kahlen  Polygonplätzen  zum 
Aufschlag  an  setzen,  spurten 
japanische  Spieler  seit  Konsolenge¬ 
nerationen  durch  die  ausgefallenen 
Cartoon- Arenen  von  Namcos  "Court 
Tennis".  Auch  Playstation-Sporder  haben 
nun  die  Gelegenheit,  am  Strand  von 
Tahiti  und  im  Thronsaal  des  deutschen 
Adels  die  Gegner  auszuspielen. 

Allein  oder  mit  bis  zu  drei  Kumpels 
(dann  braucht  Ihr  natürlich  einen  Vier- 
Spieler- Adapter)  betretet  Ihr  den  Tennis- 
Club,  um  Euch  bis  an  die  Weltspitze  der 
N  a  i nco-Asse  e  m  porz us  pie  1  en .  Nachd  e  m 
Ihr  Euch  einen  von  24  putzigen  Spielern 
ausgesucht  habt,  schlendert  Ihr  auf  den 
Tennisplatz:  Tn  einem  Freundschaftsspiel 
trainiert  Ihr  Eure  Fähigkeiten,  ehrgeizige 


Profis  fordern  hingegen  Namco-Stars  aus 
aller  Welt  heraus  und  beweisen  sich  auf 
der  Weltrangliste,  Diese  w  ird  per 
Memory  Card  gespeichert. 

Die  Steuerung  ist  simpel  und  pixel- 
präzise:  Per  Steuerkreuz  dirigiert  Ihr 
Euren  Spieler  über  den  Platz,  mit  den 
Feuertasten  führt  Ihr  einfache  Konter, 
harte  Paraden,  hohe  Loops  und  kraftvol¬ 
le  Superschläge  aus.  Dabei  kommt  der 
(nicht  immer  einschätzbaren)  Ball¬ 
flughöhe  eine  wichtige  Rolle  zu:  Einen 
gerade  fliegenden  Ball  schlagt  Ihr  mit 
Leichtigkeit  zurück,  während  Euch  ein 
flacher  Ball  oft  unter  dem  Schläger  hin¬ 
durchhuscht  oder  nur  gestriffen  wird. 
Das  macht  das  Spiel  zwar  realistischer 
als  den  Kollegen  "Sampras  Extreme 
Tennis",  im  Match  mit  Computergegnern 
aber  auch  wesentlich  unfairer:  Da  Ihr 
den  Schwierigkeitsgrad  nicht  verändern 
könnt,  parieren  die  Gegner  ohne  Pro¬ 
bleme  jeden  Ball,  während  Ihr  Punkte 


Mo-Fr  12-19  Uhr 
Sa  12-15  Uhr 


A.B.  GAMES^45i 


n  d  r 


n  d 


•  •  NEU  •• 

DER 

Videospiel- 

Laden 

in 

23558 

LÜBECK! 


Moislinger 
Allee  40a  / 
Ecke 

Füchtingstr. 

(erster  Stock) 


Sony  Playstation 

Sony  Playstation . 

.  .dt 

389,95 

Lenkrad  +  Pedale  . ,  , , 

149,95 

neGcon  Controller  .... 

.  .dt 

89,95 

Ändretti  Rating . * 

.  .dt 

99,95 

Blazing  Dragons . 

109,95 

Burning  ftoad  . 

99,95 

Beyond  the  Beyond  . . . 

.  .US 

119,95 

Chromdes  o.t.  Sword  .df/us 

99,95 

Crash  Bandlcoot  . 

119,95 

Destruktion  Derby  2  * , 

.  .US 

119,95 

Die  Hard  Trilogyipai/unruti  * 

.  .dt 

99,95 

Disc  World  II . 

.  .US 

119,95 

Disruptor . . . .  . . 

119,95 

Exhomed  . . . 

119,95 

Final  . . 

..dt 

99,95 

Formel  1  . .  .  .  .  . 

..dt 

109,95 

Hexen  . 

129,95 

Iron  &  Blood  _ . . 

109,95 

King  of  Fighters  95  .  .  . 

109,95 

Lost  Vikings  II  . 

119,95 

Madden  NFL97  . 

.  .dt 

99,95 

Micro  Machines  V3  . . . 

119,95 

Nascar  Radng . 

129,95 

NHL'97  . 

..dt 

99,95 

NHL  Powerplay . 

119,95 

Overblood  . 

.  .US 

129,95 

Po'ed  . . . . 

..dt 

99,95 

Pete  Sampras  Tennis  . . 

.  .dt 

99,95 

Project  Overkill  .  ,dt  99, 

95/us  119,95 

Resident  Evil  ........ 

..dt 

99,95 

Resident  Evil  Hintbook  . 

.  .dt 

49,95 

Resident  Evil  Ikmuniinm  . 

-  -ip 

149,95 

Return  Fire  .......... 

.dt 

99,95 

Soul  Edge . . 

4P 

149,95 

Spot  goes  to  Hollywood  „ 

.US 

109,95 

Syndicate  Wars . 

.dt 

99,95 

Tekken  II  . . 

.dt 

109,95 

Tetris  Plus  . 

99,95 

Time  Commando  ...... 

.dt 

99,95 

Transport  Tycoon . . 

.dt 

99,95 

Trilogy  ............ 

-dt 

99,95 

Tomb  Ralder . 

.dt 

99,95 

Tunnel  Bl . 

.dt 

99,95 

Wing  Commander  IV 

.US 

129,95 

WipEout  2097  . 

.US 

119,95 

X-Com  2 . . 

.dt 

99,95 

Sega  Saturn 

Allen  Trilogy  (pd/unwt)  .... 

.dt 

89,95 

Command  &  Conquer  . .  * 

.US 

119,95 

Exhumed  .  . . . 

.dt 

99,95 

Resident  Evil . 

-ip 

149,95 

•  AI9 8  lieferbaren  deutschen  Sony  PSH  &  Sega  Saturn 
Games  auf  tag  er  Hl  *  Komplette  kostenlose  Preisliste 
für  PSH,  Saturn,  Jaguar,  SN  LS,  Mega  Drive,  Mega  CD, 
HeoGeu  CD  und  Nintendo  64  anf ordern!  *  Täglich  neue 
Impart-Spiele  *  Hie  noch  nicht  Lieferbaren  Spiele 
dieser  Anteige  können  vorbestellt  werden! 
Annahme  verweigeren  der  von  uns  gelieferten  Waren, 
berechnen  wir  die  uns  entstandenen  Lieferkosten  mit 
DM  30.-.  Versand  erfolgt  im  Sicherheitskarton!!!  Unser 
Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervnn 
unberührt.  Unfreie  Lieferungen  werden  nicht  angenom¬ 
men  Lieferbedingungen:  Porte  DM  6t9S  +  NN  Ab  300.- 
DM  portofrei  *  Druckfehler.  Frei sanderungen  und 
Irrtümer  Vorbehalten  ■  Keine  Heftung  für  Kompatibilität 
Auch  Händler  lAiillkammefi I 
Fan;  0451  -  8717565 

•••  KEIN  CLUB  ••• 


(Pia  ySt  a  t  ion-PAL) 
jeweils  dt.  Version 


Nintendo  64  .  .399,- 
$uperMario64  .99,- 

(1.  Quartal  1997) 


Außerhalb  der  Geschäftszeiten  können 
Sie  uns  unter  folgender  Telefon-Nummer 
erreichen  :  0171  /  G443006 


691 15  Heidelberg  ■  Hebelstr.  22  ■  Tel. /Fax:  06221-184134 


NINTENDO  64  Ff  ' , 

ab  30.  September  als  US-Version  599.-  DM 

ab  2.  Dezember  als  PAL-Version  498*-  DM!!!  Shadows  of  the  Empire  call 

. . . . .  Turok  call 

Hardware:  Mario  Karl  R  call 


WORLD  OF  GM®5 

PLAYSTATION-UMBAU!!!  f°"y  Pfx  pAI; 

Alle  Spiele  ahne  vorbooten!  1  IQ  AO  ^Olly  P5X  ITIUl 
Bei  Anlieferung  Umbau  in  IStd.  f  I  jt*wV  Seaa  Saturn  P 


PLAYSTATION  PAL 

To  Shin  Den  2  89.99  Resident  Evil  95.00 

Total  MBA  89.99  Cyberia  89.99 

Need  for  Speed  89.99  Ridge  Racer  Rev.  95.00 

Magic  Carpet  89.99  Alien  Trilogy  89.99 

Adidas  Soccer  89.99  Fade  to  Black  89.99 

Wing  Commander  III  99.00  „D"  89.99 

X-Men  89.99  Agile  Warrior  89.99 

NBA  -  in  the  Zone  99.00  Casper  89.99 

Descent  89.99  Chronic,  of  the  Sword  89.99 

Olympic  Games  89.99  Soviel  Strike  95.00 

Die  Hort  Trilogy  95.00  Pete  Sampras  Tennis  95.00 

Crash  Bandicool  89.99  Tekken  II  99.00 

A-Troin  89.99  Syndicate  Wars  call 

Projecl  Overkill  call 

The  Beyond  call  FORMEN  109.00 


PLAYSTATION  IMP. 

Rock'n  Roll  Rating  2  US.  119.00 
Motor  Toon  GP  2  JP  149.00 

Jumpin  Flash  2  JP  149.00 

Formula  1  US.  119.00 

Die  Hord  Trilogy  US.  119.00 

Resident  Evil  OS.  119.00 

Bio  Nazard  JP.  149.00 

Boogie  Deod  6  US.  1 19.00 

Casper  US.  109.00 

Tobal  Nr.l  JP.  139.00 


SEGA  SATURN 

Alien  Trilogy  US. 
Resident  Evil  PAI. 

Iran  Man  X-0  US. 

Virtua  Fighter  Kids  JP. 


g'  Legend  of  Oasis  US. 
NHL  Powerplay  PAL 
109.00  Wights  mit  Contr.  US, 
119.95  Soviel  Strike  US. 


PtaySrarion 


WOG  demnächst  auch 
in  Worms  und  Weinheim! 


Händleranf  ragen  erwünscht!  Versandkoster  DM  10-  +  3.-  Nachnahme.  Ah  DM  300.-  Verbandkasten  frei!  Bestellungen  bis  16  Uhr  werden  nach  am 
selben  Tag  versendet.  Annahmeverweigerern  berechnen  Wir  eine  Unkostenpauschale  von  DM  1 5.- .  Irrtümer,  Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


mim 


-00@oaa 


Aufi  geht's:  Dfe  Steigungen  bescheren 
Euch  eine  bessere  Übersicht  über  den 
herannahenden  Verkehr. 


Der  unvorsichtige  Heerführer  tappt 
ins  Fettnäpfchen:  Nach  dem 
Bombenkontakl  sieht  er  rot. 


■,  \  Weiter  geht's  mit  Segas 

"Ages* -Serie:  Diesmal  ist  mit 
11  Om  Run"  ein  Rennspiel  von 
1986  dran.  In  sommerlichem  Strand- 
Ambiente  startet  Ihr  zum  halsbrecheri¬ 
schen  Sonntagsausflug  durch  15  ver¬ 
schiedene  Kurse.  Im  roten  Ferrari-Cabrio 
stets  an  Eurer  Seite:  Die  berühmte 
Nörgel-Blondinc,  die  Euch  bei  spekta¬ 
kulären  Überschlägen  die  Leviten  liest. 
Fahrtechnisch  müßt  Ihr  keine  Genies 
sein:  Zwei  Gänge,  Gas  und  Bremse  rei¬ 
chen  für  die  Bewältigung  der  Küsten- 
Tour  Aufpassen  solltet  Ihr  auf  die  zahl¬ 
reichen  Kriecher:  Neben  lahmen  Por¬ 
sches  und  getunte  Käfern  blockieren 
LKWs  den  Weg.  Erreicht  Ihr  alle  Check¬ 
points  in  vorgegebener  Zeit,  werdet  Ihr 
vor  besetzter  Tribüne  von  einer  Schön¬ 
heit  mit  Pokal  und  Bussi  verwöhnt. 

Die  Umsetzung  leidet  unter  kleinen 
Grafikfehlem,  ist  ansonsten  aber  akkurat, 
bietet  Musik-Remixes  und  unterstützt  das 
Sega  -  Lenk ra d  >  cb  Dy  nutex,  023 1/557 50üü 


Die  Zeit  tickt:  Erreicht  Euer  Höhlen¬ 
forscher  nicht  rechtzeitig  den  Ausgang  (am 
Boden),  wird  er  zerquetscht, 


Tetris  Plus 


Allzeit  reitbereit:  Auch  mit  einem  frem¬ 
den  Gaul  läßt  sich 's  trefflich  kämpfen,  doch 
lach  einem  Treffer  nimmt  er  schnell  Reißaus. 


P Tetris  gehört  zur  Grundaus- 
stattung  jeder  Videospiel- 
sämmlung,  dachte  sich 
Jaleco  und  spendierte  32  Bit- 
Einsteigem  die  brandneue  Tetris- 
Variante  'Tetris  Fluss  Neben  den  be¬ 
kannten  Tetris- Modi  für  ein  oder  zwei 
Spieler  (genial!)  beherbergt  die  neue 
Version  auch  einen  Puzzle-Modus:  Auf 
dem  Spielfeld  befinden  sich  vorgegebe¬ 
ne  Plattformen,  auf  denen  ein  putziger 
Höhlenforscher  herumstolziert.  Mit  Euren 
herunterfallenden  Steinen  versucht  ihr, 
dem  Wicht  den  Boden  unter  den  Füßen 
zu  nehmen,  so  daß  er  in  der  untersten 
Th  Etage  zum  Ausgang  marschieren 
^  kann.  Für  Zeitdruck  sorgt  die  mit  spit- 
y  zen  Zacken  gespickte  Decke,  die 
langsam  auf  den  Helden  niedersinkt, 
bis  sie  ihn  schließlich  zerquetscht.  Wer 
die  vorgegebenen  levels  satt  hat,  stellt 
sich  mit  dem  eingebauten  Leveieditor 
vor  neue  Herausforderungen,  ln  tech¬ 
nisch  und  spielerisch  einwandfreier  Tra¬ 
dition  präsentiert  sich  die  neuste  Tetris- 
Variante  mit  detailverliebter  Grafik  und 
fröhlichen  Ulk-Melodien,  oe 

Must e r  von  Dy  nutf  x ,  Te ] .  023 1  / 5 57 500Q 


(  \  Des  Kaisers  Reich  steht  in 

Flammen:  Von  allen  Seiten 
fallen  plündernde  Horden  in 
die  friedvollen  Provinzen  des  chinesi¬ 
schen  Herrschers  ein,  Zum  Glück  bewei¬ 
sen  fünf  waghalsige  Draufgänger  der 
feigen  kaiserlichen  Armee,  wie  man  den 
Invasoren  Manieren  beibringt:  Mit  Schlä¬ 
gen,  Tritten,  Würfen  und  dem  richtigen 
Einsatz  von  Krummsäbel  und  Langbogen 
hagelt1  s  blaue  Flecken  für  die  bösen 
Jungs.  Für  die  in  den  horizontal  scrol len¬ 
den  Levels  herumgammelnden  Halunken 
strengt  Ihr  nicht  mal  Eure  Füße  an:  Bei 
jeder  Gelegenheit  schnappt  Ihr  Euch  ein 
Roß  und  attackiert  die  wilden  Horden 
vom  Sattel  aus.  Wie  schon  die  Play¬ 
station-Fassung  (Test  in  MANtAC  6/96) 
überzeugt  auch  die  Saturn-Version  als 
akkurate  Umsetzung  des  Capcom -Prügel  - 
Automaten,  Fans  pausenloser  Keilereien 
greifen  bedenkenlos  zu.  cb 
Muster  von  Dynatex,  Tel.  0231/5575000 


Eine  der  schönsten  MGut  Ruri5- 
Szenarien:  Ihr  schürt  durch  monumentale 
Felskonstruktionen. 


(opcom 


Nicht  geplant 


" 


PSYGNOSIS 


Farmei  - 


Nachdem  wir  Euch  in  der  letzten  MANIAC  mit  den  Emndzügen  der 
" Formel  I  "-Fahrtechnik  bekannt  gemacht  haben,  zeigen  wir  Euch  dies¬ 
mal  einige  ausgewählte  Strecken  in  der  Übersicht:  Am  besten  legt  Ihr 


Großer  Preis  von  Belgien 
Länge:  5.374  km 
Sieger  1334:  Dämon  Hill 
Schnellste  Runde:  1.51.035  min 


Vor  der  fiesen  Haarnadelkurve  müßt  Ihr 
in  der  Shell-Muschel-Kombination 
herunterschalten. 


Großer  Preis  von  K&nmdn 
Länge:  4A3D  km 
Sieger  1334:  M  Schumacher 
Schnellste  Runde: 
LELSOOmin  -hM 


Das  letzte  Drittel  in  Montreal 
hat 's  in  sich:  Erst  eine  scharfe 
Rechtskurve... 


ml 


■  Finale 

das  Heft  neben  die  Knnsnle  und  prüft  beim  Testfahren  Eure  Position 
auf  der  Übersicht:  So  erhaltet  Ihr  einen  Eindruck,  welche  gefährlichen 
Steden  wo  auftauchen.  MANIAE  wünscht  Euch  viel  Spaß! 


Hackenheim 


IMürburgring 

Großer  Preis  von  Europa 

Länget  4.54E1  km 

Sieger  1394:  Michael  Schumacher 

Schnellste  Runde:  1.31.  IBD  min  _ _ 


Die  enge  1 80° -Kurve  solltet  Ihr  nicht 
unterschätzen:  Frühzeitig  herunterschalten 
und  in  der  zweiten  hälfte  beschleunigen! 


...  dann  müßt  Ihr 
nach  dieser  Schikane 
auf  die  Start/Zieh 
Gerade  beschleunigen 


Großer  Preis  von  Spanien.  Länge;  4,  7c*7  km .  Sieger  139*4;  Dämon  Hilf.  Schnellste  Runde:  LEE.B37  min 


Kurz  nach  dem 
Start  mündet  die 
Gerade  in  diese 
Kombination  ein, 


Großer  Preis  van  Italien 
Länge;  5r  BOO  km 
Sieger  1994:  Damen  HUI 
Schnellste  Runde:  LEB. GTE  min 


So  nicht:  Diese 
Links/ Rechts- Schikane  J 
fahrt  ihr  natürlich 
von  außen  an. 


I 


Datum/2.  Unterschrift  Idarr-it  bestalle  ich  die  Keiwlnsnahme  des  WiceTjHE;rgchL5) 


KNALLHARTE  FACTS,  EXKLUSIVE 
BERICHTE  UND  INTERVIEWS  ZU  DEN 
HEISSESTEN  SOFTWARE-PROJEKTEN 
ALLE  SPIELE  FÜR  MS-DQS-PCS. 
AKTUELL  &  KRITISCH. 


SEIT 

2.  OKTOBER 
AM  KIOSK! 


3  MAL  PC-XTREME  DRUCKFRISCH  INS  HAUS  FÜR  10  MARK 

ICH  WILL  FÜR  3  AUSGABEN  TESTEN.  DAFÜR  LEGE  ICH 

io  mark  in  Briefmarken,  dar  oder  als  Scheck  rei.  mit  erhalt  [  K 

DES  DRITTEN  HEFTES  BEKOMME  ICH  EINE  RECHNUNG  FÜR  12  WEITERE  Bl 
AUSGABEN  (JAHRES- ABO  S3  MARK).  DIESE  MUSS  ICH  ABER  NICHT  piiilg  •* 

ZAHLEN,  WENN  ICH  PC-XTREME  NICHT  MEHR  BEZIEHEN  WILL!  £«rr  »  ■*=.:•,  -  » 

DAS  WIRD  MIT  VOM  VERLAG  GARANTIERT!  IMT'ili 


CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH 
KENNWORT:  ABOSERVICE 
WALLBERGSTR.  10  *  86415  MERIN6 


WtfemdsrecftU  Diese  BeMulhiMg  kann  innöfhafb  von  M  Tagen  sdmRlieft  bei  der  " 

Cybemiedia  ORftn-qs  Ktti!jH.  Aboserwice,  WalHieiqsOafle  10.  06415  Mer  Ing  j 

wirten  nEen  werden  Zur  Währung  der  Trist  geizig!  rt^e 

redit^itige  Absändung  ries  Widerrufs.  J 


Meine  Adresse: 

Name,  Vorname 

Straße,  Kr. 

PLZ,  Ort 

Datum/1 .  Unterschrift  (tmi  Minder  larmgen 

der  Eriitthungsberechtigse} 

Nehmt  Euch  vor  Hon  Fus  Klunchaku  in  Acht:  Hon  nützt 
den  Bildschirmrand  für  flinke  Sprungattacken. 


Sokaku  beschwört  den  brüllenden  Ninjadämon:  Habt  Ihr  genug 
Schlagenergie  gesammelt,  setzt  Ihr  zum  gefürchteten  Powermove  an 


Fatality.  Natürlich  habt  Ihr 
die  Gelegenheit,  per  ”Rev- 
ersal”  die  Schlagserie  zu 
brechen.  Versohlen  Euch 
die  Gegner  jedoch  den 
Hintern,  greift  Ihr  zu  radikalen  Mitteln; 
Per  Special -Move  durchbrecht  Ihr  die 
Barrikaden  am  rechten  oder  linken 
Arenarand  und  schleudert  den  Feind  ins 
Abseits.  Dort  muß  der  Unglückliche  in 
einer  dunklen  Brühe  jämmerlich  ertrin¬ 
ken,  Stromstöße  erleiden  oder  gar  fürch¬ 
ten,  von  der  kommenden  U-Bahn  über¬ 
rollt  zu  werden.  Hat  der  Gegner  Eure 
Absicht  durchschaut  und  flüchtet  in  die 
Mitte  der  Arena,  bleibt  Euch  immer  noch 
die  praktische  Speicherfunktion,  mit 
der  Ihr  noch  vor  dem  finalen  Duell 
speichern  könnt. 

Im  Vergleich  zum  Vorgänger  (MAN1AC 
9/96)  läßt  "Fatal  Fury  Real  Bout"  ordent¬ 
lich  die  Muskeln  spielen:  Reichlich  Man¬ 
power,  sowie  die  neuartigen  Kombo- 
und  Special-Moves  garantieren  Langzeit¬ 
motivation,  die  witzig  animierten  Würfe 
ins  Abseits  können  die  Niederlage  noch 
im  letzten  Augenblick  vereiteln  -  Span¬ 
nung  bis  zur  letzten  Sekunde,  Trotz  bei¬ 
liegendem  RAM-Modul  wirken  einige 
Animationen  und  Hintergründe  etwas 
plump,  Prügelfans  erfreuen  sich  jedoch 
an  der  vortrefflichen  Steuerung,  dem 
fairen  Gegnerverhalten  und  dem  flotten 
Spie  lablauf,  Die  Special-Moves  gehen 
locker  von  der  Hand,  zumal  sich  die 


Wer  den  Feind  in  der  Örtlichen  Kloake  ertränken  oder  im 
Scheinwerfergerüst  brutzeln  will,  schleudert  ihn  per 
Speciai-Move  durch  die  Barrikaden  am  Arenarand. 


Prügelstimmung  in  FatabFuiy- 
\  City:  In  der  Automatenum- 
Setzung  von  "Fatal  Fury  41' 

®  will  es  Berufsschurke  Geese  Ho¬ 
ward  nocheinmal  wissen  und  fordert  die 
gesamte  Fatal-Fury-Sippe  zum  Kampf. 
Unter  den  16  anwählbaren  Schlägerkum¬ 
panen  findet  Ihr  die  TUT  -  Wüstlinge  Jin 
Chon  Rei  und  jin  Chon  Shu,  selbst  Billy 
Karte  wirbelt  nach  einer  Pause  wieder 
seinen  Bostab,  Auch  Punker  Duck  King 
aus  der  ersten  "Fatal  Fury  "-Episode  rupft 
Euch  mit  seinem  Entenstil  die  Federn, 

Ein  neues  Gesicht  tritt  zum  Turnier  unter 
dem  Motto  "Geese  Howard  must  go!”  an; 
Kung-Fu-Spezialist  Kim  Kap  Hwan  über¬ 
zeugt  mit  ausgefallenen  Kick- 
Kombinationen  und  läßt  sich  von  seinen 
zwei  kleinen  Brüdern  anfeuem. 

Bevor  Ihr  Geese  aus  der  Stadt  jagen 
dürft,  habt  Ihr  Euch  gegen  diese  üppige 
Fatal-Fury-Sippe  zu  behaupten.  Drei 
Mann  kontrollieren  jedes  Stadtviertel:  In 
düsteren  U-Bahnschächten,  bunten  Park¬ 
anlagen  und  beleuchteten  Showkulisse 
rückt  Ihr  Terry  Bogard  &  Co,  mit  Hie¬ 
ben,  Tritten  und  Special-Moves  auf  den 
Leib.  Wie  gewohnt  weicht  Ihr  hei  Ge¬ 
genattacken  in  Vorder-  und  Hintergrund 
aus  und  kehrt  mit  wuchtigen  Back¬ 
pfeifen  in  die  Kampfebene  zurück.  Neu 
ist  der  Kombo-ähnliche  Prügelrausch,  in 
den  ein  Kämpfer  nach  mehreren  Treffern 
verfallt:  Euer  Dreschflegel  teilt  eine  pras¬ 
selnde  Schlagserie  aus,  die  Ihr  mit  einer 
neuartigen  Combo-Fata lity  elegant  ab- 

rundet.  Wer  obendrein  aus- 
reichend  spirituelle 
K.  Energie  ecsana vielt  lut 
mf  veredelt  den  Kombo 
statt  dessen  sogar  mit  ei- 
I  nem  bildschirm- 

Bv  y  !. ' 

Wk  1  1  - 


Kombinationen  meist  auf  bekannte 
Steuerkreuzdrehungen  beschränken.  Die 
Flucht  in  Vorder-  und  Hintergrund  ver¬ 
leiht  der  2-D- Schlacht  zusätzlich  an 
Taktik:  Seid  Ihr  nicht  wachsam,  fällt 
Euch  der  Feind  in  den  Rücken.  Die 
krachenden  Digi -Kampfgeräusche 
passen  hervorragend  zum  flotten 
Schlagabtausch,  einige  Musikstücke  wir¬ 
ken  jedoch  nicht  so  mitreißend  und 
dienen  als  schlichte  Untermalung  im 
Hintergrund.  Auf  dem  Saturn  zählt  "Fatal 
Fury  Real  Bout”  neben  "King  of  Fighters 
95"  zur  SNK-Hiite.  oe 
Dvnatex,  Tel:  0231/5575000 


Mit  Mai  Shiranuis  Flammeninferno 
haltet  Ihr  Euch  konfus  umherspringertde 
Gegner  vom  Hals. 


Kombo -Breaker  im  Re  versah  Finale; 
Wer  im  Schlaghagel  mit  einem  Hieb 
kontert,  erntet  massig  Bonus  punkte. 


iO  itti- 


/  Ihm  Nahkampf  fahrt  Ihr  die  Kamera  nach 
oben  -  leider  könnt  Ihr  die  kontrastarmen 
Kämpfer  dann  kaum  noch  erkennen, 


Die  Standard  Perspektive  zeigt  Euren 
Kämpfer  von  hinten:  Ihr  bombadiert 
den  Kontrahenten  mit  Lasersalven. 


Steeldom 


*  Tprfin  t 


Nach  ihrer  Schlappe  mit  dem 
katastrophalen  Wirtua  OnM- 
Clone  "Hyper  Reverthion"  hat 
Technosoft  die  schludrige  30- Engine 
nochmal  überarbeitet  und  neue  Charak¬ 
tere  entwickelt.  Wie  im  Vorgänger  ver¬ 
kloppen  sich  mittelalterliche  Polvgon- 
Mechs  auf  einer  frei  schwebenden  360- 
Grad- Arena,  decken  feindliche  mechan¬ 
ische  Samurais  mit  Plasmasalven  ein  und 
verbergen  sich  hinter  Polygon -Qu adern 
vor  feindlichem  Beschuß.  Rin  Druck  auf 
die  Pausetaste  verrät  die  w  ichtigsten 
Schlag-Kombinationen  und  Fern  kam  ph 
Manöver  Eures  Kämpfers.  Die  Me  dis 
sind  eine  Spur  detaillierter,  die  360-Grad- 
Drehungen  flüssiger  als  in  Hyper  Re- 
verthion".  Ansonsten  liegt  die  Spiel¬ 
barke  it  nur  knapp  über  dem  Nullpunkt, 
die  Sparoptik  straft  den  Firmen-Slogan 
"World  of  Technology”  Lügen,  rb 
Muster  von  Dynatex,  Dortmund,  Tel.:  0231/5575000 


Um  dem  miesen 
Mecha-Geplankel 
noch  eine  Existenz¬ 
berechtigung  unter- 
zujubeln.  hat 
Technosoft  ein  Link- 
Kabel  beigelegt : 
Während  Ihr  im 
ersten  Teil  Zwei- 
Spieler-Duelle  noch 
über  eine  lahme 
Splitscreen-Arena 
austragen  mußtet, 
könnt  Ihr  in 
"Steeldorrf  zwei 
Saturns  parallel 
schalten  und  Euren 
Kumpel  auf  dem 
eigenen  TV-Apparat 
beobachten. 

Action  -Spieler 
mit  IB-Bit-Vorbildung 
kennen  das  japani¬ 
sche  Eoftwarehaus 
Technosoft  als 
Entwickler  der 

Kl 


Die  Horizontal-Bal- 
lerei  "Thunderforce  4” 
erschien  wie  die 
,  Vorgänger  für  16-Bit. 

"Thu  nderf  orce'- 
Serie.  Die  horizon¬ 
tal  scrollenden 
Mega-Drive- 
Shoater  glanzten 
mit  aufwendigem 
Horizon  tat  Scrolling 
und  tollen  Effekten. 
Leider  hat  sich 
Technpspft  seit  der 
Saturn-Umstellung 
nicht  mehr  mit 
Ruhm  bekleckert. 
Wir  hoffen  auf  die 
Saturn-Nachfolger 
von  "Thu  oder  force". 


UFO-Games 

Ankauf  -  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  •  Nintendo  64  •  SNES  - 
Mega  Drive  -  Mega  CD  ■  Game  Boy  - 
Game  Gear  -  PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030*859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


!!  Nur  für  Händler  ?! 

Tradelink 

Spielegroßhandel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

Playstation-Saturn-SNES-3DO 

Händlcranfra^en  unter: 

Tel.:  07461779001  -+-  79002 
Fax:  07461779003 


Entwickler:  Prgbe,  GB  *  Produzent:  Michael  Arkin 


Egal,  ob 

SpläÜter-Fan  aber 
zart  besaitetes 
Kuschelgemüt,  in 
Probes  "Die  Hsrd 
Trilogy"  könnt  Ihr 
das  Maß  an  sinnlo¬ 
ser  Gewalt  Verherr¬ 
lichung  selber  be¬ 
stimmen  :  Drehen 
Euch  Biutspritzer 
und  Knochensplitter 
den  Magen  herum, 
beschränkt  Ihr  Willis 
Gewalt-Exzesse  aut 
das  Mindestmaß, 
blutlüsterne 
Monster  drehen  das 
Gewalt-Barometer 
bis  zum  Anschlag. 
Auf  der  höchsten 
Einstellung  spritzen 
selbst  bei  einem 
Streifschuß  etliche 
Kubikmeter  Pixelblut 
übers  Parkett,  nicht 
gerettete  Geiseln 
werden  bei  der 
Punkteabrechnung 
in  die  Luft  ge¬ 
sprengt.  Den  Gipfel 
der  Geschmacklosig¬ 
keit  hat  sich  Probe 
für  die  dritte  Epi¬ 
sode  aufgehoben: 

Stolpert  Euch  ein 
Fußgänger  vor  den 
Kühler,  endet  der 
arme  Polygon- 
Bürger  als  schmieri¬ 
ge  Kühlerverzierung. 
Willis  entschuldigt 
sich  mit  einem  kur¬ 
zen  "Eiorry.  Pall"  und 
beseitigt  die  Über¬ 
reste  mit  dem 
Scheibenwäscher . 


ganger  um  und 
wischt  das  Blug  weg. 


Die  Hand  Trilogy 


Die  Hard 


\  Im  Auftrag  des  Hollywood- 
I*  /v  ^  Majors  Fox  strickte  Probe 
I  ^  &  eine  "Die  Hard  "-Umsetzung 
in  drei  unabhängigen  Action- 
Episoden.  Jetzt  wird  die  geballte  Ladung 
31)-Schießereien  (frei  nach  Bruce  Willis) 
auf  einer  einzigen  CD  ausgeliefert. 

Wer  in  der  ersten  !,Stirb  langsam - 
Episode  im  Wolkenkratzer  eines  japani¬ 
schen  Konzern  aufräumen  will,  selektiert 
im  Startmenü  das  "Nakatomi  Center  und 
hetzt  anschließend  mit  barfüßigem  Poly¬ 
gon-Willis  durch  ein  360-Grad -Labyrinth. 
Lane  hechtet  durch  Garage.  Empfangs- 
Etage  und  Büros  des  monströsen  Ge¬ 
bäudes,  dreht  sich  auf  der  Stelle  und 
läuft  in  beliebiger  Richtung  weiter.  Neh¬ 
men  Euch  Grubers  Terroristen  ins  Kreuz¬ 
feuer,  hastet  McCane  mit  einer  Seit¬ 
wärtsrolle  aus  der  Schußlinie.  Vorsichtige 
Cops  studieren  vor  jeder  Gangbiegung 


Lane  aut  der  Suche  nach  Extra waffen: 
Versperren  Wände  oder  Objekte  Euer 
Blickfeld,  wird  das  Hindernis  ausgeblendet.  I 


den  transparenten  Wolkenkratzergrund¬ 
riß  und  schleichen  mit  ünks-oder 
Rechtstaster  um  die  nächste  Ecke.  Bevor 
Willis  über  dickere  Geschütze  wie 
Maschinenpistole  oder  Schnellfeuerge¬ 
wehr  stolpert,  durchlöchert  Ihr  Eure 
Polygon- Widersacher  mit  der  handlichen 
Automatik.  Lane  genießt  unendlichen 
Munitionsnachschub,  muß  allerdings 
nach  15  Schüssen  das  Magazin  wech¬ 
seln.  Doch  Achtung:  Wer  zum  Nach¬ 
laden  nicht  in  Deckung  geht,  steckt 
schnell  eine  Treffersalve  ein.  Wer  von 
der  mageren  Reichweite  der  Automatik 
die  Nase  voll  hat,  stöbert  in  Lagerräumen 
oder  Lastwägen  nach  Extras:  Lane  ver¬ 
bindet  mit  Med-Kits  seine  Wunden, 


Spielt  Ihr  auf  der  härtesten  Gewalt  stufe, 
hinterlassen  Eure  Schießereien  Leichen 
auf  blutverschmiertem  Fußboden. 


*>  (i  «r-  UQJb'lUlb  *  $9 


Blinde  Zerstörungswut:  Lane  nietet 
Gangster  um  und  ramponiert  das  Inventar. 
auch  die  Scheibenfront  (links)  zerspringt. 


schlüpft  in  eine  schußsidiere  Weste, 
knabbert  einen  Hot-Dog  oder  freut  sich 
über  eine  fette  Luxus-Wumme.  Ballert 
Ihr  mit  Maschinengewehr  und  Raketen¬ 
werfer  in  PK  Ws  oder  Krankenwagen, 
müßt  Ihr  Euch  gleichzeitig  in  Sicherheit 
hechten,  denn  Eure  Schußsalve  löst  eine 
Kettenreaktion  aus:  Sämtliche  Autos  flie¬ 
gen  mit  gewaltigem  Getöse  in  die  Luft, 
aus  den  schwelenden  Wracks  lecken 
Flammenzungen  oder  steigen  transpa¬ 
rente  Rauchschwaden  an  die  Decke, 
Motorräder  und  Eeuerstühle  werden  ri¬ 
goros  auf  den  Asphalt  gekippt,  hinter  je¬ 
der  Ecke  wird  nach  einem  Terroristen 
gespäht.  Blitzen  auf  Eurem  Scanner  kei¬ 
ne  roten  Punkte  mehr,  hat  Lane  alle 
Gegner  erledigt.  Dann  drängt  Euch  ein 
Countdown  zum  nächsten  Aufzug: 
McClane  muß  eine  Bombe  entschärfen. 


Im  Lastwagen  stöbert  Ihr  ein  Gewehr 
auf.  In  der  Luft  weist  ein  freischweben  des  , 
Leuchtschild  zum  nächsten  Aufzug. 


tSeit  Ripieys  3D-Hstz  haben  die  Engländer  ihr  technisches  Effekt-ReDertcure  gehörig 
aufgemöbelt:  McCJanes  flüssige  3BÜ-Gred-Jsgd  in  "Die  Hard”  ist  bislang  konkurrenz¬ 
los,  die  PoJygonausfälle  wurden  stilvol  rr.it  sanfter  Objektausölendung  versteckt,  Das 
"Virt-ua  Cop  "-Gernetzel  kann  dem  taktisch  klügeren  Sega-Tltel  nur  schwer  Parol  bie¬ 
ten,  ist  mit  oppulenten  Effekten  und  rasanten  Kameraschwenks  aber  eine  gelungene 

•  Ergänzung.  Wie  die  beiden  anderen  Episoden  verblüfft  auch  die  Bombenjagd 
1  in  New  York  durch  eine  fast  mankafreie  Präsentation  -  und  mit  den  spek¬ 
takulärsten  Explosionen  der  Videospielgeechichte.  Sinkt  allerdings  die  er¬ 
ste  Begeisterung,  entlarvt  Ihr  McClanes  Action-Pack  als  konventionelles 
Gebellere,  das  von  gigantischen  Effekten  und  Ambiente-gerechten  Pop-  und 
Ravestücken  lebt.  Dennoch:  Als  Actio mDreier pack  kenn 
"Die  Hand"  überzeugen  und  ist  sein  Geld  wert  . 


Robert  Banne rt 


Kriegsschauplatz:  Kein  präzises 
'Virtua  Cop1 -Schießen  sondern  blinde  } 
Zerstörungswut  in  der  Garnegun-Episode. 


Links  kommt  Lane  am  Flughafen  an,  bis  zum  rechten  Bild  nimmt  der  ehemals  friedliche  Cop  sämtliche  Terminals  auseinander  und  avanciert  zum  blutdürstigen  Massenmörder. 


Ohne  Rücksicht  auf  Verluste:  Auf  dem  \ 
Weg  zur  nächsten  Bombe  werden 
Gegenverkehr  und  Poltzeikollegen  ignoriert.  J 


quietschenden  Reifen  zur  Zeitbombe, 
kurz  vor  dem  Ziel  wird  ein  transparenter 
Sekundenzeiger  für  den  finalen 
Countdown  über  die  Windschutzscheibe 
geblendet,  Wer  nur  noch  ein  paar 
Sekunden  hat,  aber  noch  meilenweit 
vorn  Zielpunkt  entfernt  ist,  heizt  über 
sämtliche  Bonus-Icons:  Urne  sammelt 
wertvolle  Extrassekunden  ein  oder  legt 
mit  dem  Turbo-Icon  einen  Zahn  zu.  Wer 
rechtzeitig  an  der  richtigen  Straßenecke 
auftaucht,  braust  auf  die  rote  Zielmar¬ 
kierung  zu:  Die  Bombe  wurde  in  einer 
Mülltonne  versteckt,  liegt  noch  im 
Terroristenauto  oder  wird  gerade  von  ei¬ 
nem  Polygon-Gangster  installiert.  Ihr 
fahrt  Verbrecher  oder  Mülltonne  einfach 
überden  Haufen  und  bewundert  ein  3D- 
Inferno:  Die  Explosion  breitet  sich  kon¬ 
zentrisch  aus,  McClanes  Karre  wird 
zurückgeschleudert  und  startet  zur  näch¬ 
sten  Entschärfung  durch,  rh 


Actian-Fans 

kennen  Bruce  Willis 
Bis  sympathischen 
Chaoten  mit  jähzor¬ 
nigem  Bemüt:  19B8 
schaffte  Willis  mit 
dem  ersten  "Stirb 
langsam  "-Teil  den 
Durchbruch,  neben 
zwei  weiteren 
Episoden  spielte  der 
Amerikaner  im 
Kultstreifen  "Last 
Boy  Scout"  den  her¬ 
untergekommenen 
Ex-Bodyguard  des 
Präsidenten.  Willis 
jüngster  Kinoauf  tritt 
war  das  tiefsinnige 
Zeitreise- Abenteuer 
HZ  Mankeys". 


Render-FMV  statt 
Filmausschnitt: 
Terrorboß  Grober  be¬ 
wundert  sein  Werk. 


Schonungslos  realitätsnah:  Die  "Virtua  Cop,h-Gegner  haben  sich  hinter  Sonnenbrillen 
vesteckt,  die  ,rDie  Harri  "-Terroristen  tragen  Foto-Texturen  auf  den  Schultern. 


Lane  hat  seine  eigene  Vorstellung 
vom  Bomben  ent  schärfen:  ihr  zündet  die 
Ladung  und  blast  Passanten  um. 


Die  Harder 

Im  zweiten  Teil  legt,  sich  Euer  Chaos- 
Cop  mit  FlugJmfenbesetzem  an:  Auch 
wenn  in  der  Kinofolge  nur  eine  Hand- 
voll  Gangster  die  Terminals  stürmte  -  in 
Frohes  Umsetzung  nimmt  eine  ganze 
Terror! sten-Armee  den  Flughafen  ausein¬ 
ander  und  stellt  sich  zum  klassischen 
"Game  Gun"1 -Gefecht,  Ihr  verfolgt 
McClanes  Kurs  in  "Virtua  Cop '-Manier 
aus  der  Ego-Ansicht,  Fadenkreuze  und 
Pfeile  zeigen  Euer  nächstes  Opfer. 
Entgegen  dem  starren  Sega -Kurs  kann 
der  "Die  Hard11 -Schütze  mit  einem  leich¬ 
ten  Seitenschwenk  neue  Gegner  früher 
ins  Schußfeld  dirigieren  oder  mit  einem 
flotten  Käme  rasch  wenk  in  Deckung 
hechten.  Während  "Virtua  Cops1'  mit  der 
Sega -Knarre  jeden  Feind  präzise  a avisie¬ 
ren.  geht's  auf  dem  "Die  Hard 11 -Airport 
deutlich  rabiater  zur  Sache:  Lane  nietet 
die  Terror-Bande  mit  der  MG  um  und 
zerbläst  die  Fieslinge  mit  dem  Raketen¬ 
werfer  zu  einem  blutigen  Knochen¬ 
häuten.  Auch  Sony-Cops  ohne  Konami- 
Knarre  haben  in  der  3D-Schlacht  eine 
Chance. 


Die  Hard  with 
a  Vengeance 

Lane  bei  der  alltäglichen  Polizeiarbeit  im 
New^  Yorker  Distrikt:  Der  Anführer  einer 
i nt e rn a t i on a  1  e n  T e rro r-Organ i sa ti on  h a t 
in  der  ganzen  Stadt  Bomben  deponiert, 
Lane  und  ein  schwarzer  Freund  brausen 
mit  Polizei  wagen  und  rostigen  Taxis 
durch  die  ganze  Stadt,  um  den  Bomben - 
bastlem  das  Handwerk  zu  legen.  Statt  ei¬ 
ne  dritte  Ballerepisode  zu  stricken,  hat 
Probe  "Die  Hard  with  a  Vengeance11  als 
actiongeladenes  Rennspiel  konzipiert:  Ihr 
wählt  zwischen  zwei  unterschiedlichen 
Außenperspektiven,  der  klassischen 
Innenansicht  und  rast  mit  rostigem  Taxi 
oder  Polizei  wagen  durch  die  Häuser- 
fluchten  New  Yorks.  Ein  Kompaß  in  der 
oberen  linken  Ecke  zeigt  Eure  Fahrt¬ 
richtungen:  Lane  rast  schnurstracks  zum 
nächsten  Detonationspunkt  oder  nimmt 
zwecks  Fahrzeug  Wechsel  einen  kleinen 
Umweg;  Ihr  macht  auf  einem  Parkplatz 
Zwischenstop  und  steigt  in  ein  rüstigeres 
Vehikel  um,  müßt  Euch  aber  anschlie¬ 
ßend  umso  mehr  sputen,  Ihr  rast  mit 


*i  Alles,  was  recht  ist,  Euer  Pülygon-IVfcQane  kennt  keine  Gnade:  Db  Ihr  im  Nakatomi- 
Wolkenkratzer  mit  der  Uzi  aus  der  Deckung  springt  oder  auf  dem  Flughafen  mit 
Handgranaten  werft;  Ständig  umgeben  Euch  markerschütternde  Schreie  sterbender 
Terroristen.  Doch  spielerisch  ist’s  anspruchsvoller,  ais  die  brutale  Fassade  vermuten 
läßt.  Zum  Beispiel  in  Episode  1 :  Hier  solltet  Ihr  Euch  de  Stockwerkpläne  gut  empragsn 

•  und  beim  ultra -hektischen  Bomben  entschärfen  gezielt®  Umwege  in  Kauf  neh¬ 
men,  um  nacht  durch  enge  Gassen  [und  Passanten -Ansammlungen!  aufge- 
ha  ten  zu  werden.  Optisch  gibt  sich  "Die  Hard  TrNogy,r  keine  Blöße:  Die 
Entwickler  schinden  che  Hardware  bis  zum  SD-Limst,  dank  geschickter 
Kombination  von  Spiel-  und  Grafik-Design  braucht  Ihr  [fast)  keine  Fähige  zu 
erdulden.  Action-Fans  holen  sich  den  Titel,  solange  er 
noch  in  den  Laden  steht  teUMlälMtijli 


eh- 

n 


Links  manövriert  Ihr  unter  einer  engen  Ei senbrahn brücke  hindurch,  in  der  Milte  laufen  die 
letzten  Sekunden  ab.  Zu  spät:  Rechts  rast  die  Explosionswelle  auf  Euren  Wagen  zu. 


Andere  Versionen - - — - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant 


TOSHINDEN  URA  (NOV) 
TUNNEL  Bl  (OKT) . 


FIFA  SOCCER  97  (ENDE  NOV) ..  84, 
■  »1 1  >■  jaäjjjj  - 

GRID  RUNNER  (NOV)  .  94, 

*  i  tiWMM 

HIGHWAY  2000  .  94, 

IN  THE  HUNT  .  89, 

IRON  &  BLOOD  (NOV) .  89, 

LAST  DYNASTY  (OKT)  .  99, 

MEGA  MAN  X3  (OKT)  .  94, 

MR.  BONES  (OKT)  .  89, 

NBA  ACTION  BASKETBALL .  84, 

NBA  JAM  EXTREME  (NOV)  .  89, 


f  zum  KnaHerpreis 

i  Saturn  Grundgerä) 
sagenhafte  399,- 

ersion.  1  Jahr  Garantie,  inkl. 
cpbel,  Controlpad  2,  Batterie, 
too-CD,  Tips&Tricks-Buch) 


VIRTUAGOLF  .  89, 

VIRTUA  ON  (NOV)  .  89, 

WORLD  SERIES  BASEB.  2  (OKT)  84, 


Die  Hard  Trilogy  (SA/PS)  89, 


Playstation 

dt  Version,  inkl  Control  Pad,  Demo-CD 

CONTROL  PAD  .  54,- 

STATION  MASTER  JOYPAD  34,- 


Sega  Saturn 

CONTROL  PAD .  4 


CONTROL  PAD  VERL-KABEL  ....  19, 
ARCADE  RACER  LENKRAD . 1 19, 

. ■ 

MEMORY  CARD  ORIGINAL ......  99, 

• 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILT.  54, 
SIX-PLAYER-ADAPTER  .  59, 

•».rnmWKet^— 

ATHLETE  KINGS  -  DECATHLETE  .  89, 
BEDLAM  (OKT)  . .  94, 


CONTROL  PAD  VERL-KABEL  ...  19, 
MAD  CATZ  LENKRAD  .  149, 


MEMORY  CARD  15  BLOCKS  ...  49,- 

3.5"  MEMORY  DISC  DRIVE . 159,- 

ACTUAGOLF  .  89, 

ADVENTURES  OF  LOMAX  (NOV)  89, 

BATTLE  ARENA  TOSHINDEN  2  .  99, 

BEDLAM  (OKT)  .  94, 

BLACK  DAWN  (NOV)  .  94, 


OLYMPIC  GAMES  .  84,- 

PANZER  DRAGOON  ZWEI  .  89,- 

PGA  TOUR  97  (OKT)  .  89,- 

ROBO  PIT  .  99,- 

RETURN  FIRE  (NOV)  .  89,- 

SHINING  WISDOM  . 84,- 

• ...» »<)>.•  «tiwiiiü 

SEKELTON  WARRIOS .  79,- 

SPACE  HULK .  89,- 

STAR FIGHTER  3000  .  89, 

STREET  FIGHTER  ALPHA  2  (NOV)  94, 
SUPER  MOTOCROSS  (NOV) .  89, 


BLAZING  DRAGONS  .  84,- 

BUBBLE  BOBBLE  -  3  Spiele .  84,- 

CYBERIA .  84,- 

DARIUS  2  (OKT)  . 89,- 

DESTRUCTION  DERBY .  84,- 

D1E  HARD  TRILOGY  (ENDE  NOV)  89,- 

DISCWORLD  .  84,- 

EARTHWORM  JIM  2  (OKT)  .  89,- 


BLAZING  DRAGONS  .  89, 

BUBBLE  BOBBLE  (3  Spiele)  .  84. 


THREE  DIRTY  DWARFS 
TILT!  (NOV) . 

■■’i!S:4M£ÜjlS 


CASPER  . 

CRASH  BANDICOOT  (NOV)  ... 

v.WT.RC.-«.* 


Exhvmed  (SA/PS)  89, 


ririi]ij r \\h  02 


RECHTZEITIG  VORBESTELLEN! 

Sichern  Sie  sich  noch  heute  Ihr  Exemplar! 


NINTENDO  64  (MARZ  97)  ...,°. .  389, 

DT  VERSION  INKL.  3 D -CONTROLSTICK 

I  SUPER  MARIO  64  (MÄRZ  971 . -  89, 

PILOT  WINGS  64  (MÄRZ  97)  . 119, 

STARWARS  (MÄRZ  97)  .  139, 


Mario  Andretti  Rating  (PS)  89, 


NHL  97  (ENDE  NOV)  ... 

. .  84r 

|  l 

NIGHT  WARRIORS . 

.  99,- 

DARKSTALKERS  (OKI)  .  89,- 

DAVIS  CUP  TENNIS  .  94,- 

DIE  HARD  TRILOGY  (NOV|  .  89,- 

EARTHWORM  JIM  2  (OKT)  .  89,- 

EXCAUBUR  (NOV)  .  99,- 

c ;« ammaemmzi 

FADE  TO  BLACK  .  89,- 

FANTASY  GOLF  (OKT]  .  89,- 

FIRO  &  KLAWD  (NOV)  .  89,- 

FLOATING  RUNNER  (OKT)  .  99,- 

FRANK  THOMAS  BIG  HURT  BB.  89,- 
GRID  RUNNER  (NOV)  .  94,- 

inniHMin 

HYPER  FIN.  MA.  TENNIS  (OKT)  89,- 
IN  THE  HUNT  .  94,- 

INTERNAT,  TRACK  &  FIELD  .  89,- 

INTERNAT.  MOTO  X  (OKT)  .  84,- 

IRON  &  BLOOD  (NOV)  .  89,- 

JUMPING  FLASH  2  (OKT)  .  99,- 

KONAMI  OPEN  GOLF  .  89,- 

LAST  DYNASTY  (OKT)  .  99,- 

MADDEN  NFL  97  .  84,- 

MEGA  MAN  X3  (OKT)  .  94,- 

MOTOR  TOON  GP  2  (NOV)  ....  89,- 
MYST  (OKT)  .  89,- 


NAMCO  MUSEUM  VOL.  2  (OKT)  89,- 
NAMCO  SMASH  C.  TENNIS  (NO)  89,- 
NAMCO  SOCCER  P.  GOAL  (OKT)  89,- 

<**mwm* 


NBA  JAM  EXTREME  (NOV)  . 

NBA  HANGTIME  (OKT)  . . 

NFL  QB-CLUB  97 . 

89,- 

94,- 

89,- 

EHEr 

NHL  POWERPLAY  96  (NOV) 

84,- 

OLYMPIC  GAMES  . 

84,- 

ONSIDE  SOCCER  . 

89,- 

PANDEMONIUM  (NOV)  . 

89,- 

PENNY  RACERS  (OKT)  . 

89,- 

PO‘ED  (OKT) . 

89,- 

PRQJECT  OVERKILL  (NOV)  . 

99,' 

RAGING  SKI  ES  -  SIDEWINDER  . 

99,- 

RETURN  FIRE  . . . . 

89,- 

RIDGE  RACER  REVOLUTION 

99,’ 

ROAD  RASH  . . . 

89,- 

ROBO  PIT  . 

99,- 

SIM  CITY  2000  . . 

94,’ 

SHEUSHOCK  . 

84,“ 

SKELETON  WARRiQRS  . 

84,- 

iHSHÜP*1 

SPACE  HULK  . 

89,- 

STAR  GLADIATOR  (NOV)  . 

94,- 

STARFIGHTER  3000  . 

89,- 

STEEL  HARBINGER  (NOV)  . 

94,- 

STREETRACER  (DEZ)  . 

99,- 

SUPER  MOTOCROSS  (NOV) . 

89,- 

SUPERSONIC  RACERS  (OKT)  ....  89,- 


nur  solange  Vorrat  reicht 


Playstation 

AUEN  TRILOGY  . . 

BUST  A  MOVE  2  ARCADE  ED  3  SPIELE 

CRmCOM  . 

JUPITER  STRPKE  . 

MAGIC  CARPET . 

NBA  JAM  TOURNAMENT  EDITION  . 

STREET  FIGHTER  AIPHA  . 

VIEWPOINT  . . . . . . 

WILLIAMS  ARCADE  GREATEST  . 


AUEN  TRILOGY . . . 

AFTERBURNER  3 . 

BATTLECORPS . 

COBRA  COMMAND  &  SOL-FEACE 

DUNE  . 

ECCO  THE  TIDES  OE  TIME  . 

FAHRENHEIT  . 

FINAL  FIGHT  . . 

JURASSIC  PARK  . 

MAKE  MY  VIDEO  INXS  . 

NHL  HOCKEY  . 

POWERMONGER  . . 

ROBO  ALESTE  . . . . 


BAKU  BAKU  ANIMAL . . 

BUST  A  MOVE  2  ARCADE  EDITION 

CLOCKWORK  KNIGHT  2  . 

DAYTONAUSA  . . . 

GUN  GRIFFON  . 

HANG  ON  GP . 

MYST  . . . . . 

NHL  AU  STAR  HOCKEY  . 

PAROOIUS  DELUXE  . 

ROEOTICA  . . . . 

SEGA  RAILY  . 

SHINOBI  X  . . . 

STREETFtGHTER  ALPHA  . 

STRIKER  96 . . . . 

VtCTORY  flOXING  . ! . ! 

VICTORY  GOAL  . . . . 

VIRTUARACING  . . 


F-ZERO  CLASSICS  . . 

HEBEREKE  S  POPOmO  . 
KIRBYS  DREAM  COURSE 


SYNDICATE  WARS  (NOV) .  89,- 

THE  NEED  FOR  SPEED  .  89,- 

THUNDERHAWK  2  FIRESTORM  79,- 

TILT!  (NOV)  .  84,- 

TIME  COMMANDO  .  89,- 

TITAN  WARS  (OKT)  .  89,- 

TOP  GUN  FIRE  AT  WIU  .  99,- 

VICTORY  BOXING  (OKT)  .  84,- 

VIRTUAL  GOLF  . 89,- 

VIRTUAL  TENNIS  (NOV)  .  89,- 

WING  COMMANDER  3  .  89,- 

WR ECKIN  CREW  (NOV)  .  99,- 

X-MEN  (NOV) .  84,- 

5uper  Nintendo 

BREATH  OE  FIRE  2  .  119,- 

DONKEY  KONG  COUNTRY  2  1 19,- 


FIFA  SOCCER  97  GO  ED  (NOV)  119,- 
JIMMY  CONNORS  TENNIS  (NO)  1 29,- 
LOST  VI KINGS  2  (OKT)  109,- 


NBA  LIVE  97  (DEZ) .  119,- 

SCHLÜMPFE  2 . 129,- 

-  » ♦  • 
STREET  FIGHTER  ALPHA  2  (OKT)  1 29,- 

■  wifjaagsajjRi'j 

TETRIS  AÜACK  (OKT) .  89,- 

WINTER  GOLD  (OPT)  . 114,- 

WORMS . 119,- 

Mega  Drive 

BUGSBUNNY  .  84,- 

FIFA  SOCCER  97  GOLD  ED  |NOV)89,- 

MADDEN  NFL  97  (NOV)  . .  89,- 

MBü’  «-»«w  emSUM 

NHL  97 . 89,- 

PINOCCHIO .  84,- 

POCAHONTAS  .  84,- 

PREMIER  LEAGUE  MAN.  2  (NOV)  84,- 

VECTOR  MAN  2  (NOV)  .  84,- 

WORMS . 79,- 


HÄNDLERANFRAGEM  ERWÜNSCHT 


ow\/-TJ  ob 


SCHNELL  SCHNELLER, 
THEO  KRfiNZ  VERSAND 

Unser  besonderer  Schnell  Service;  ihre  bis  16.30 
Uhr  bestellte  Ware  verläßt  noch  am  gleichen 
Tag  unser  Haus  und  hl  in  der  Regel  schon  am 
nächsten  Morgen  bet  Ihnen.  Beim  Versenden 
von  drei  Artikeln  sogar  portofrei.  Nutzen  Sie 
unseren  besonderen  Vorbestellservice;  Sind  bei 
Ihrer  Bestellung  nicht  alle  Artikel  lieferbar, 
zahlen  Sie  nur  Porto  für  die  erste  Lieferung,  die 
Nachlieferung  erfolgt  portofrei  Sie  können  auch 
unser  kostenloses  PreisIhfeivMagazin  mit 
frankiertem  (3  DM),  adressiertem  Rücxumschlag 
an  fordern.  Bei  Bestellungen  liegt  dieses  bei. 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNDEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2 TACEN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

VERSANDKOSTEN  6,  90  DM,!  DM  =  7,5  ÖS 


SEGA  TIPS  & 
TIUCKS 1996 

HILFE  ZU  UBER  30  SPIELEN 
ENTSTANDEN  AUS  DER 
TÄGLICHEN  PRAXIS  DES 
SEGA  INFO  SERVICE 

NUR  15,“  DM 


Destruction  Derby  2  (PS)  99, 


Bleml  Mac  hin  eh  ead  (SA/PS)  94, 


Wipeout  2097  (PS)  99, 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  *AHe  Spiele  dt.  Version 


Entwickfung:  FJMS  Software,  GB  *  Produzent:  Richard  Chatfells  -  Konzept,  Design  &  Grafik:  Steve  öeverley,  Jon  Harri  so  n  *  Programmierung:  Chris 
Urqhart.  Glenn  Benson  *  Musik  &  Sound  FX:  Mark  Coaksey,  Tommy  TaMarico  Studios  inc. 


Tiltt 


Witzig:  Eine 
abschaltbare  FIVtV- 
Sequenz  zeigt  Euch 
den  Weg  der  Kugel 
durch  verfehl  unge- 


Sequenzen  zeigen 
Euch  die  letzten 
versteckten  Winkel 
^  des  Spielfelds.  j 

ne  Pfade  auf  dem 
Tisch.  Wer  immer 
schon  mal  sehen 
wollte,  was  die 
Kugel  durchmacht, 
wenn  sie  in  ein  Hole 
am  uberen  Rand 
fallt  und  ganz  unten 
wieder  auf  taucht, 
sollte  genau  hin¬ 
schauem  In  dunklen 
Passagen,  an 
Steckern.  Glüh¬ 
birnenfassungen 
und  Drähten  vorbei, 
bahnt  sich  der  Eiall 
den  Weg  unter  der 
glitzernden 
Oberfläche  her. 
Beim  Auftauchen 
schaltet  das 
Programm  sofort 
wieder  in  den 
Spieimodus  zurück. 


U m s etz u  ngen  ko  n ve ntioneller 
A  rc  ad  e-  Fl  i  ppe r  h a  be  n 
H och kon j  u n  k l ll r  auf  den 
32-Bittern:  Mit  "Tiltr  erscheint 
schon  der  vierte  Konsolenflipper  in 
kurzer  Zeit,  Dank  sechs  verschiedenen 
Tischen  setzt  sich  ’Tilt!"  an  die  Spitze  der 
Auswahl:  Gängige  Sammlungen  boten 
bisher  nur  vier  Tische  CTrue  Pinbal!1', 
"Digital  Piitbäll”)  Neu  ist  die  Uinschalt- 
Option  zwischen  scrollender  2D-  und 
Gesarnt-3D- Ansicht  zwar  nicht,  doch 
erstmals  dürft  Ihr  jederzeit  unter  dem 
Spiel  wechseln;  Um  Details  zu  erkennen 
und  die  vielfältigen  Zusammenhänge  der 
Layouts  zu  verstehen,  solltet  Ihr  trotz 
mangelnder  Übersicht  erstmal  in  2D 


(  MMy$t  and  Majik’:  In  einer  FMV- 
Drachensequenz  schießt  ihr  die  Kugel 
auf  lohnende  Ziele  ab. 


spielen.  Ein  Hauptmanko  dieser  Dar¬ 
stellung  wurde  von  den  Entwicklern  aus¬ 
gemerzt:  Erreicht  Ihr  ein  Multiball,  schal¬ 
tet  die  Konsole  auf  die  3D-Ansicht  um. 
damit  Ihr  alle  Bälle  im  Spiel  halten 
könnt.  Habt  Ihr  die  Ziele  verinnerlicht, 
solltet  Ihr  in  3D  flipperm 
Ohne  Scrolling  seht  Ihr 
besser,  welche  Targets  ge¬ 
rade  erleuchtet  sind  und 
wo  der  nächste  Mode 
startet.  Die  Thematik  der 
Tische  ist  breitgestreut: 
Vom  11  Dick  TracyMnspi- 
rierten  ”The  Gangster 
über  den  Fantasy-Tisch 
"Myst  and  Majik"  bis  zum 
S  c  ienc  e  -  fict  ion  -Ahe  n  te  uer 
”Starq uest"  findet  jeder  Fan 
sein  Lieblingsgenre.  Kom¬ 
plettiert  wird  das  Angebot 


f  'The  Monster*;  Die  "Guillotine"- Rampe  rechts  sichert 
lx  Euch  einen  einfach  zu  holenden  Bonus. 


f  Starquest:  Trefft  Ihr  vier  Mal  das 
"Air  lock" -Ziel  in  der  Mitte,  gibt 's  bereits 
1,  ein  "Quick  Multi  ball”. 


tAlle  Achtung:  Dis  sechs  Tische  werden  überzeugend  präsentiert  und  sind  liebevoll 
designeü  Erstmals  könnt  Ihr  die  Perspektive  jederzeit  wechseln:  Anfänger  machen 
sich  im  detail!  enten  ED-Modus  mit  den  Features  vertraut,  Profis  kennen  feden 
W<nkel  und  genießen  die  Übersicht  der  3D-Darstallung.  Die  BD^Ballanimstionen  sind 
ein  netter  Gag  und  abschaltbar,  so  daß  ungeduldige  Naturen  nicht  von  der  Action  ab- 

•  gelenkt  werden.  Nur  zwei  Kritikpunkte  halten  mich  von  durchapielten 
Nichten  ab:  Die  Musik  bleint  auch  während  der  aktivierten  Modes  immer 
gleich  und  feuert  den  Spieler  somit  nicht  zusätzlich  an.  Schwerer  wiegt, 
daß  keine  Einblendungen  die  im  3D-Modus  oft  winzigen  Ziele  hervorheben. 

Beides  ist  in  meiner  Flipper-Röfersnz  "Digital  PinbalP  optimal  gelost. 

Trotzdem:  Jeder  Pinbah-Ean  muß  sich  Tilt!"  Zulagen. 


(  Need  for  Speed:  Mit  schnellen 

Rampen  und  quietschenden  Reifen  gibt 
y  sich  "Roadking  USA11  hektisch, 


y 


J 


mit  dem  S traßenfl itzer-Epos  "Roadking 
USA”,  dem  fröhlichen  Jahrmarkt-Titel 
"Fun  Fair"  und  dem  unheimlichen  "The 
Monster’,  wo  Ihr  Dr.  Frankenstein  nach¬ 
eifert  und  ein  untotes  Wesen  zum  Leben 
erweckt  Wie  bei  den  Automatenbrüdern 
verlangen  die  Layouts  gezielte  Schüsse 
und  genaues  Abschätzen  des  Balls.  Trefft 
Ihr  spezielle  Hofes,  wird  per  FMV  eine 
Ball-Sequenz  eingespielt.  Bis  zu  vier 
Pinball-Wizards  kämpfen  um  den  High- 
Score,  die  zehn  besten  Punktzahlen 
jedes  Tisches  werden  gespeichert,  ch 


(  Der  "Gangster"  macht  kurzen  Prozeß  \ 
mit  Rivalen:  Bei  jedem  Loop  hört  Ihr 
1,  MP-Geknatter.  ) 


Tun  Fair11:  Erst  nachdem  Ihr  die 
Barrikade  knackt,  spielt  Ihr  im  Park  ganz  L 
oben  um  die  "Big  Points". 


Andere  Versionen - 

Eine  Playstation-Version  erscheint  in  Kürze. 


Entwickler:  SegasOft,  USA 


Three  dirty  Dwarfes  « 


Mit  dem  Schrotgewehr  auf  Pöbeleien  zu 
reagieren,  entbehrt  nicht  einer  gewissen 
Kaltblütigkeit:  Segas  Zwerge  bei  der  Arbeit. 

y.-mrrp^ 

\  Sapperlot:  Drei  Kobolde 
...  sind  aus  einem  Rollenspiel 

entwischt  und  finden  sich 
im  großstädtischen  Ghetto- Umfeld  wie¬ 
der.  Sofort  nähern  sich  unheimliche 
Gestalten  den  unfreiwilligen  Flücht¬ 
lingen.  Glücklicherweise  hat  jeder 
Heimatlose  eine  moderne  Waffe  dabei, 
die  Ihr  jeweils  im  Nahkampf  oder  zum 
Fernduell  nutzen  könnt.  Mit  dem  Base¬ 
ballschläger  etwa  zieht  Ihr  sabbernden 


Monstern  aus  der  Nähe 
über  den  Schädel  Mit  ei¬ 
nem  anderen  Knopf  kramt 
Euer  Kobold  dagegen  eine 
Hand  voll  Bälle  aus  dem 
Sack,  die  Ihr  im  Akkord 
a  ufd ri  ng  1  ic  hen  T rol  1- We  i  l> 
eben  um  die  Ohren 
schlagt.  Ist  ein  Team-Mit¬ 
glied  K,0.,  muntert  Ihr  den 
Kumpel  mit  einer  Kopfnuß 
auf,  bei  Notfällen  setzt  Ihr 
Specials  ein.  Rücksetz¬ 
punkte  gibt  s  keine,  doch  im  Options- 
Menü  dürft  Ihr  den  letzten  bewältigten 
Level  als  Startpunkt  eingeben,  ch 


Das  Monster  in  der  Mitte  bearbeitet 
Ihr  mit  Femwaffen.  Abschnitte  wie  dieser 
lockern  das  Horizontalgeprügle  auf. 


t|  Der  Zwer- 

'  genaufstand  von  Bega  äßfc  mich 
kalt-  Statt  an  Spiefbsrkeit  und  ^ 
Design  zu  feilen,  glaubten  die  Entwick¬ 
ler,  mit  einigen  witzig  gepinselten  Spr- 

Jtes  und  Fennwaffen  einen  gelungenen 
"Final  Fightn- Verschnitt  zu  erhalten, 
Dach  die  Winzlinge  laufen  viel  zu  schnell 
durch  die  Mager- Szenerie  und  kriegen  dau¬ 
ernd  eins  auf  den  Schädel,  Die  Fern waffen 
sind  aufgrund  langer  Nschladezeiten  kaum 
sinnvoll  ersetzbar.  Doch  am  nervigsten 
a  nd  blitzschnel!  zupackende  Retten  und 
Mülltonnen:  Selbst  mit  schnellen  Reaktion 
ist  man  den  Attacken  hilflos  ausgeliefert. 
Mit  viel  Glück  übersteht  man  die  langweili¬ 
gen  Levels,  doch  der  Spaß  bleibt  trotz  der 
Bonus-Level  auf  Zwergen  hohe. 


Wird  einer  Eurer 
Helden  getroffen, 
Bitzt  er  benommen 
[siehe  Bild]  herum. 
Ihr  haltet  Euch  an 
das  Motto  "kleine 
Schläge  auf  den 
Hinterkopf  erhöhen 
die  Denkfähigkeit" 


Andere  Versionen - - — 

Andere  Versionen  sind  nicht  geplant 


Krampfhaft  witzig««  Ser  oll - 
Baat'am-Up,  daa  aafn  dflnnas 
iplaidaaJgn  hinter  ungewöhnli¬ 
ch*  r  Kobold- Maakarail*  verbirgt. 


Doch  durch  die 
gute  Konstitution  der 
Wichte  kuriert  Ihr 
Wehwehchen  im  Nu. 


und  bratet  Ihm 
nochmal  eins  über. 
Und  siehe  da:  Er  ist 
wieder  ganz  der 
Alte! 


Unsere  Franchise-Partner: 

flying  Arts  l'i’QilüBlMMt 

Im  Forum  Mülheim 
Hans  Böchler  Platz  10 
45468  Mülheim/Ruhr 
Tel.  0208  /  384362  $18(1 


Playstation 

Project  X2  dt 

VUipeout  2097  dt 

Daviscup  Tennis  dt 

Lomax  in  Lemming  land  dt 

^romcl#Ü#WSwtnii  dt 


89.95  DM 

99.95  OM 
99,95  OM 
99,95  OM 
99,95  DM 
99,95  DM 

119,95  DM 
99,95  DM 

99.95  DM 

79.95  DM 
119,95  DM 
119,95  DM 
119,95  DM 

99.95  DM 
119,95  DM 
119,95  DM 

119.95  OM 
99,95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 
99,95  DM 
99,95  tlM 

139.95  DM 
139,95  DM 


Flying  Arts  Herford 
Hämelinger  Str.  16 
32052  Herford 
05221 -1DD8536 


Bug  Too  us  119,95  DM 

Uijiual  On  jp  119,95  DM 

Virtual  On  Stick  jp  auf  Anfrage 

Fighting  Vipers  jp  119,95  DM 

Toshinden  OHA  jp  119,95  DM 

Thunderforce  Cot.  1  jp  89,95  DM 

Pntject  X2  dt  99,95  DM 

Ipytona  El  (Neu.)  jp  119,95  DM 

Hnrldwide  Soccer'97  dt  99,95  DM 
Tnmh  Rai  der  dt  99,95  DM 

INES  Software 
Street  Fighter  zero  2  jp  159,95  DM 
jgrranigma  dt  119,95  DM 

Sonderangebote  SAT 
Darius  dt  39,95  DM 

Alien  Trilogy  us  69,95  DM 

ffihshinden  Remix  dt  49,95  DM 

Jjfnry  of  Thor  2  us  49,95  DM 

igD'eet  Fighter  Kids  us  89,95  DM 

Wipe  Out  dt  59,95  DM 

Millen  dt  59,95  DM 

Puzzle  Bubble  2  jp  69,95  DM 

Gaiaxy  Fight  dt  39,95  DM 

Parodius  dt  49,85  DM 


antra:  Legacy  of  war  ii| 
Urning  Road  dt 

Ite  Sampres  Tennis  dt 
phte  Bubble  Del.  dt 
■dicate  Wars  us 

Mid  the  Beyond  us 
HlPgwerplay  Hockey  us 
ie  Hard  Triiogy  dt 

aal  8 Da rriers  us 

gviet  Strike  us 

rash  Bandicoot  us 

roject  Overkill  dt 

unwl  1  dt 

ubfale  Babble  2  dt 

azing  Dragons  dt 

ptua  Gaff  dt 

estructian  Derby  (Nov.)  dt 
istlevania  X  jp 

fnkrad,  mit  Pedalen 
Nintendo  64  M 
64  RGB,  incl.  Mario  jp 
p4  RGB 
laue  Race  64 

pariows  o.t.EmpirelOkt.)  jp 
lotwing*  64  us 

ario  64  Us 

Irak  (Nov.)  us 


Flying  Arts 
Isenburg-Zentrum 
Frankfurters!!-.  168-178 
63263  Aleu-Isenburg 
06102-327787 


PC  CD-ROM: 
alle  gängigeipTitet 


Nintendo  64  •  Playstation  *  Saturn  •  SNES 1 SNK  *  PC  CD-ROM 


Entwickler:  Naughty  Dog  Protiuctions,  USA  *  Produzenten:  David  Silfer.  Mark  Cemey  *  Grafik:  Charles  Zembillas,  Joe  Pearson  *  Sound:  Mike  Gol-Iom  - 
Musik:  Mark  Mothersbaugh 


Ihr  Entwicklunqs- 
debül  gab  Naughty 
Dog  auf  dem  3UB. 
□iE  Trash-Klopperei 
"Wag  uf  the  Warrlor" 
war  einer  der  ersten 
□□□-Titel  und  wurde 
trotz  Kritiker- 


Berüchtigt:  3D0- 
Prügeiei  MWay  of  the 
Warrior",  das  Debüt 
von  Naughty  Dog. 


Verrisse  von  den 
Fans  der  ersten  3^- 
Sit-Kansote  gelieht. 
Mit  "White  Zombie“- 
Soundtrack,  bluti¬ 
gen  Finishing- 
Manövern  und  ni¬ 
veaulasen  Bpiatter- 
Effekten  prügelten 
die  Dlgi-Kämpfer  im 
Kielwasser  einer 
berüchtigten  Index- 
Klapperei,  Weitere 
Merkmale:  Miese 
Animation,  lächerli¬ 
che  Pantoffelhelden 
ohne  Martiat-Arts- 
Erfahrung  und  kra¬ 
chender  Trssh- 
Metal-Soundtrack. 
Der  Kontrast  zu  den 
"Crash  Bandäcoot“- 
□ptiken  ist  be¬ 
trächtlich:  □igi-Müll 
contra  Edel-Dptik. 


Crash  Bandicoot 


f  Wild schwein ritt  durchs  Pygmäendorf:  \ 

Der  aufgebrachte  Keiler  hüpft  über  Gruben  . 
und  weicht  riesigen  Bratspießen  aus. 


Die  3D-Karte  zeigt  Euch  das  karibische 
Insel -Archipel:  Bis  zur  Burg  des  Professors 
müßt  Ihr  rund  30  Level  bewältigen. 


y  Seit  der  ersten  Votankündi- 
u  *£>  ^  g u  ng  debat t  iere  n  er  h  i tzte 
f  ü  Z  Videospielbiologen  über  die 
Rasse  von  11  Crash  Bandicoot*: 
Feuerroter  Shading-Peiz  und  dreiste  Car¬ 
toon-Grimassen  lassen  laut  Sony  auf  den 
europäischen  Fuchs  schließen,  die 
MANIACs  haben  den  australischen 
"BandikuhC-Näger  nach  gründlicher  Re¬ 
cherche  schließlich  als  Beutelratte  ent- 
larvt.  Doch  egal  ob  frecher  Australier  od¬ 
er  einheimischer  Meister  Reinecke  -  im¬ 
merhin  weiß  der  muntere  Crash  über 
seinen  reinrassigen  Ju mp' n'Run -Stamm¬ 
baum  Bescheid.  Während  sich  neben 
Sega  und  Ubi  Soft  ("Ray man  ')  kaum  ein 
3 2- Bit-Entwickler  an  das  Hüpf-Genre 
wagte,  hat  Entwickler  Naughty  Dog  nach 
dem  3DO-Beat>m-Up  "Way  of  the 
Warrior"  den  Schritt  aufs  traditionelle 
Springpflaster  schon  vollzogen:  Mit  zeit- 
gerechter  3 D -Optik  und  zünftiger  Kame¬ 
raführung  soll  der  frisch  programmierte 
Hüpfheld  das  ausrangierte  Genre  wieder 
in  die  Verkaufs-Charts  lotsen. 

Anstatt  in  der  australischen  Heimat  her¬ 
umzutollen,  debütiert  der  muntere  3D- 
Star  in  der  Karibik  und  hetzt  mit  rasan¬ 
tem  3D- Schritt  über  ein  sonniges  Insel- 


r 

v_ 


Ob  Ihr 's  zum  nächsten  Seerosenblatt  schafft?  Der 
Felsen  ist  glitschig,  tm  Flußlauf  lauern  Piranhas 


Eine  Sch1 webe  -Plattform  setzt  Euch 
auf  einem  Plateau  mit  Kobra- Wächter  ab, 
unten  gähnt  ein  düsterer  Abgrund, 


archipel  Einzige  Orientie  Rings  Hilfe  für 
das  abenteuerlustige  Beuteltier  ist  eine 
unvollständige  Polygon-Karte:  Zwar  sind 
auf  dem  Pergament  sämtliche  Inseln 
nebst  Eingeborencn-Siediungen  und 
Ton  r  i  ste  n  a  ttra  k  l  i  one  n  w  ie  Ru  in  ens  tädt  e 
eingetragen,  aber  die  Reiseroute  muß 
Crash  selber  austüfteln.  Vom  sonnigen 
Sandstrand  durch  die  karibische  Poly¬ 
gonflora  und  zwischen  den 
Basthütten  aggressiver  3D- 
Pygmäen  hindurch  -  Euer 
Held  ist  ständig  auf  der 
Flucht,  Immer  mit  von  der 
Partie:  Der  mutige  Kamera¬ 
mann  vom  Naughty-Dog- 
Team  macht  sämtliche  Ba¬ 
lance-Akte  mit,  folgt  Euch 
sogar  über  stachelbewehrte 
Fallgruben  und  bewahrt 
selbst  im  dicksten  Schla¬ 
massel  die  Ruhe.  Egal  ob 
Crash  zwischen  fleischigen 
3D- Gewächsen  und 


{  Crash  Bandicoot  und  der  Tempel  des  ? 

Todes:  Wer  zu  früh  losspurtet,  wird  von 
iFelsblöcken  an  die  Textura- Mauer  gern at seht .J 

Riesenpilzen  durch  den  Dschungel  he¬ 
chelt  oder  mit  re  ko  rd  verdächtigen 
Sprüngen  eine  klassische  "King  Kong"- 
Palisade  erklimmt  -  der  Profi- Filmer 
wählt  für  jeden  Level  die  übersichtlichste 
und  zugleich  dramatischste  Position  und 
nimmt  Euch  bis  zum  Ende  des  Ab¬ 
schnitts  aus  dem  selben  Winkel  auf. 
Während  Ihr  Eurem  Helden  bei  rasanten 
Verfolgungsjagden  und  dynamischen 
Urwald-Jogging  über  die  Schulter  lugt, 
wurde  für  Palisaden  und  verzwickte 
Tempelbauten  die  klassische  Seitenper¬ 
spektive  gewählt;  Crash  weicht  tücki¬ 
schen  Speerfällen  und  mechanischen 
Keulen  aus  oder  hüpft  zornigen  Einge¬ 
borenen  auf  die  Birne.  Bei  einer  zünfti¬ 
gen  Indy-Jones- Einlage  hat  man  sich  für 
eine  sc h we ißtre i be nd e  Front a  1  e i nste 1 1  u ng 
entschieden:  Euer  Nager  flüchtet  vor  ei¬ 
ner  riesigen  FeJskugek  setzt  über 
Fallgruben  sowie  wacklige  Säulen  hin- 


I  Ihr  trickst  das  fette  Stammesoberhaupt  aus:  Mit  flotten  Sprüngen  entkommt  Ihr  dem  schwingenden  Zeremonien  Stab,  Wenn  der  Obermotz  zur 

l  Kopfnuß  ausholt,  tretet  Ihr  gemütlich  beiseite  und  springt  Eurem  Gegner  auf  die  Birne.  Drei  Treffer  später  plumpst  der  Häuptling  auf  die  Nase,  j 


im  Co rtex- Kraftwerk  des  irrsinnigen 
Doktor- Duos  linst  Ihr  Crash  auf  den 
pelzigen  Gouraud-Scheitel. 


Anstatt  dem 

üblichen  Render- 
Intro  überrascht 
Euch  ein  Echtzeit* 
Vorspann:  Crash 
hüpft  einem  irrsinni¬ 
gen  Professor  vom 
Labor-Tisch  -  statt 
Crash  muß  nun  sei¬ 
ne  Bandicoot- 
Freundin  die  Mahne 
herhalten.  Ehe  sich 
Crash  sein  Herzblatt 
unter  den  Arm 
klemmen  kann,  pur¬ 
zelt  der  übermütige 
Geselle  auch  schon 
aus  dem  Turm¬ 
fenster  -  und  direkt 
auf  den  Sandstrand 
des  ersten  Levels. 
Die  fiese  Entführung 
wurde  mit  der  Bei¬ 


weg  und  starrt  mit  panisch  geweiteten 
Texture-Pupillen  in  die  Kamera.  Kaum 
hat  Crash  den  jüngsten  Fallenschock  ver¬ 
daut.  schlägt  ihm  auch  schon  der  näch¬ 
ste  Hammer  auf  den  Nager-Magen:  Ihr 
balanciert  Euren  Akteur  mit 
Baumstämmen  und  trei-  j 
bendcn  Scerusenhlälu-rn 
über  einen  transparenten 
l'.uisLiul.  weich  l  übcmiüii- 
gen  Fischen  aus  und  er¬ 
klimmt  über  umge.stür/.te 

l)  uiinre.'M.'Ti  V  Überfälle. 

\.u  h  M/ineWi  N,  Inv  i  1 : 1  ] 1 1  -  •  D-V 

e\kuj>  liw  ou:  d.  r  md- 

ikwsc  im--.::  crs;mal  dne 

Ibdiej  e-.^1  \  eixlime  bm 

die  iiiMi. Il--  |;<  i|\  g.  •  de! 

auszuruhen,  schwingt  sich 
Euer  Held  auf  einen  stäm¬ 
migen  Keiler  und  treibt  das  Wildschwein 
zu  einem  halsbrecherischen  l  Trwald-Ritr 
an:  Die  grunzende  Sau  flitzt  durch  ein 
P ygmäen - D orf ,  we icht  II ü tten, 
Pflanzenbewuchs  und  garstigen  Fallen 
aus,  von  links  und  rechts  stürmen  die 
a  u  fgebra  chte  n  15  e  wo  hn  er  a  u  f  den 
Rennschwein-Parcours,  um  Euch  mit 
Speeren  vom  Reittier  zu  wuchten.  Hat 
Eure  Beutelratte  Pygmäen dörfer, 
Dschungelpalisaden  und  überwucherte 
Schleichpfade  hinter  sich  gelassen,  krit- 


Ein  kleiner  Spurt  für  Crash,  eine  neue 
Grafikdimension  für  32- Bit -Titel:  Crashs 
Eskapaden  als  technische  Referenz. 


Haarig:  Wer  nicht  die  wackligen  Säulen 
verfehlt  und  in  den  Abgrund  purzelt,  wird  von 
den  "Rolling  Stones”  plattgewalzt. 


Blind  Date  mit  Crashs  Freundin:  Ihr  b 
sam  melt  drei  Sa ve  -  Icons  auf  und  werdet  j 
zum  nächsten  Save- Po  int  geschleudert.  ) 


zeit  Crash  die  Route  zum  nächsten  Level 
auf  seine  Karte  und  erforscht  den  näch¬ 
sten  Dsehungelabschnitt,  fallengespickte 
Indy- Jones-Ruinen  oder  eine  glühende 
Vulkan-Grotte.  Will  Euer  gestreßter  Held 
eine  Pause  einlegen,  muß  sich  Crash  den 
Eingang  zur  Save-Stage  verdienen:  Ihr 
knackt  eifrig  Kisten  und  Truhen,  außer 
dem  obligatorischen  Energiespender  und 
P unkte boni  findet  Crash  zwischen  den 


zersplitterten  Bohlen  die  wertvollen 
Speicher-Münzen,  Wer  drei  Save-Icons 
eingesammelt  hat,  wird  in  einen  Bonus- 
Abschnitt  geschleudert:  Crash  balanciert 
über  einen  giftruten  Riesenpilz:  Auf  dem 
bunten  Gewächs  wartet  Crashs  Freundin, 
um  Euren  Spielstand  zu  notieren. 
Anschließend  spannt  Crash  mal  ordent¬ 
lich  aus  oder  startet  zum  nächsten 
Abschnitt  durch:  Ihr  hüpft  Dschungel- 
Bewohnern  wie  Stin  klieren  und 
Schildkröten  auf  den  Polygon-Deckel 
oder  wirbelt  die  Gegner  mit  einer 
Wirbel -Attacke  vom  3D- Parcours,  rh 
Muster  von  Dynatex,  Dortmund  Tel:  023 J  3575000 


Crash  am 

Abgrund:  Euer  Nager 
flüchtet  Hals  über 
Kopf  aus  der  Burg. 


ben  HD-Engirna  ge¬ 
strickt  wie  die 
Gpielaptiken  und 
stellt  obendrein  die 
Kulisse  für  den 
düsteren  End -Level 


(Nach  ftender-Episoden  und  Zeichentnck-Titeln  wird  das  Jump'n'Run-Gence  endlich  um 
der  erhofften  3D-Knal!en  bereichere:  Um  lästigen  Verzemungsfehlern  vorzubeugen, 
hat  man  sich  bei  der  Texturen-Wahi  aufs  Nötigste  beschränkt,  neben  simplen 
Bitmaps  runden  Shadmg-Effekte  die  plastische  Wirkung  von  Polygon-Farmen  und 
Mauerwerk  ab.  Das  Ergebnis:  ihr  hechelt  durch  e*ne  märchenhaft  schone  Dschungel- 
Kulisse,  im  Hintergrund  tost  mit  Elefsnten-Getrote  und  Vogel- Ge  kreische 
■  klangvoller  Urwald-Sound  Beim  Level-Aufbau  ist  Naughty  Dog  zwar  weni- 
ger  experimentierfreudig  zu  Gange  gewesen,  dafür  hat  man  die  altbe- 
wahrten  Elemente  clever  in  Szene  gesetzt.  Das  Resultat  ist  ein  explosiver  «  ^  Ol 
und  abwechslungsreicher  Hüpf-Mix,  der  uns  vor  allem  als  technische  m 

Revolution  im  Gedächtnis  bleiben  wird  *  eine  neue 

fl  •JBI  I  r> 

Spjeldesign-D.m.ersior  endimmt  "Crash  Bsndicoüt"  nicht. 


Zeltgerecht  prflaontlartö  3D- 
HOpferel  mit  pfiffig  kombinierten 
Kl asalkor- Elementen  und  revotu- 
tloniror  Polygon-Karibik. 


Crash  turnt  durch  die  Seiten¬ 
perspektive.:  Mit  der  Wirbel- Attacke  schleu¬ 
dert  Ihr  die  Monster  von  der  Plattform. 


Tempel- Exkurs  In  der  Horizontalen: 
Crash  springt  über  einen  Teersumpf 
und  legt  sich  mit  Riesenechsen  an. 


Robert  Bannert 


Sony,  Universal 


Playstation 


100  Mark 


Andere  Versionen  - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geptant. 


Entwickler;  Konami,  USA  -  Produzent;  Allan  Ditzig  *  Design;  Allan  Ditz  lg,  Will  Rieder,  Karen  Rhine  *  Programmierung;  Will  Rieder  *  Sound:  Kevin  Xue 


Konsolen- 

Kenner  lieben 
Konami  ols 
Entwickler  hoch¬ 
karätiger  Baller¬ 
argien.  Die  japani¬ 
sche  Actian- 
Bpezialisten  be¬ 
scherten  der  Modul- 
Weit  Ertnlgstitel  wie 
die  Xastlevania"- 
Reihe  um  Vampir¬ 
jäger  Simon 


Die  "Probotectorf- 
Fortsetzung  "Legacy 
ot  War’1  erscheint  für 
PSX  und  Saturn, 

\ _  J 

Beimont.  Viele  16- 
Bit-Veteranen  haben 
sich  das  Super  Nes 
nur  zugelegt,  um 
sich  mit  Kanamis 
reva  I  u  t  i  onä  rer 
Ballerorgie  "Probo- 
tector"  die  Nächte 
um  die  Bhren  zu 
schlagen.  Im  Japan- 
Original  "Mission 
Contra"  traten  zwei 
verwegene  Soldner 
gegen  außerirdische 
Invasoren  an,  in 
Deutschland  wurden 
die  beiden  Hau¬ 
degen  gegen 
Roboter  ausge¬ 
tauscht.  Noch  zum 
Jahresende  soll  mit 
"Probotector: 
Legacg  of  War™  die 
3B-Bit-Fortsetzung 
des  Action- 
Kiassikers 
erscheinen. 


Project  Overkill 


Schluckauf:  Erst  wenn  Ihr  die  massiven 
Throggs  mit  Suchraketen  bombardiert, 
gerät  das  flüssige  Scrolling  arg  ins  Stocken. 


Splatter-Action  in  einer  dun- 
i  klen  Zukunft:  Mit  "Project 

[  ^  verkitt”  will  Konami  an  er¬ 

folgreichen  1.6-ßit-Shooter  anknüp¬ 
fe  n ;  N ef :>e n  de r  obl iga tori sch e n  Sc i e nce- 
fiction -Story  wurden  altbewährte  Baller- 
Rezepte  mit  der  modischen  Ladung 
Pixel- Bl u t  versc h m iert. 

Die  Konzern-Multis  liegen  im  Clinch,  die 
Drecksarbeit  der  globalen  Firmenkriege 
erledigen  Alien-  und  Cyborgsöldner.  Erst 
wenn  sämtliche  Konzern -Komplexe  von 
der  lästigen  Konkurrenz- Population  ge¬ 
reinigt  wurden,  darf  sich  der  Bau  trupp 
Eures  Arbeitgebers  "Terracorn”  auf  dem 
jungen  Planeten  niederlassen. 

Terracoms  vierköpfiger  Söldnertrupp 
liebt  seinen  Beruf:  Kaum  habt  Ihr  Euren 
Mordbuben  per  Teleporter  ins  isometri¬ 
sche  Einsatzgebiet  geschleust,  wird  alles 
über  den  Haufen  geballert,  was  Eurem 
Mutanten  vor  die  Wümme  stolpert.  Der 
Söldner  greift  auf  ein  ganzes  Arsenal 
futuristischer  Vermchtungsmaschineric 
zurück  -  neben  einem  handlichen 
Maschinengewehr  und  fetten  Plasma- 
Knarren.  schlepp!  der  umsichtige  Profi- 
Killer  Explosivgeschosse,  Suchraketen 
und  Granaten  mit  ins  Gefecht.  Sogar  vor 
stationärem  Geschütz  macht  der  gewis¬ 
senlose  Metzgermeister  nicht  halt:  An 


"Project  Overkill*  sieht  man  die  US- 
Abstammung  an:  Die  Überreste  Eurer  Opfer 
kleben  auf  Wänden  und  Böden. 


K re u  z wege n  l i  nd  K orrid or-Mü  nd u nge  n 
pflanzt  Ihr  die  automatische  "  Aliens "- 
Gun  auf  ein  Dreibein  -  sämtliche 
Passanten  werden  von  dem  intelligenten 
P  ro  je kül ge  sc  h  ü  \  7  u  mge m ä  h  t .  I )  a  m i  t  E  u  e r 
Söldner  sein  Arsenal  effektiv  einsetzen 
kann,  wurden  alle  vier  Joypad-Knöpfe 
mit  S  c  hnel  1  f eu e r  be  1  egt .  Ü be  r  d  ie 


Ihr  stellt  im  Rechenzentrum  ein  statio-  N 
näres  Geschütz  auf:  Wer  in  die  Schußlinie  1 
latscht,  wird  über  den  Haufen  geballert.  J 


WERLTH 


t  Anstatt  mit  ihrem  ersten  32-Bit-Shooten  neue  Maßstäbe  zu  setzen,  liefert  Konami 
einen  konventionellen  Action-Aufguß  mit  trister  SD-Üpttk  ab.  Euer  Schlächter 
schießt,  schmeißt  Granaten  in  den  Gegnerpulk  -  gelegentlich  werden  eine 
Schlüsselkarte  aufgesammelt  und  ein  Blick  auf  den  Scanner  geworfen.  Das  hauen  wir 
alles  schon  gesehen.  Level-Aufbeu  und  Extnswaffen- Arsenal  sind  solide  -  wer  sich  nicht 

•  mit  der  ungewohnten  Steuerung  en freunden  kann,  hat  sein  Quartett  aller¬ 
dings  schnell  verheizt..  Meistens  zielt  Ihr  in  die  verkehrte  Richtung:  Nach 
einem  ausgiebigen  Schußwechsel  ist  wieder  mal  das  Magazin  leer,  und  Ihr 
müßt  Euch  mit  Faust  oder  Messer  durch  den  riesigen  Gegnerpulk  schlagen. 

Zeitgerecht  sind  allein  ein  zünftiger  MAlienG"-Soundtrack.  die  flüssig  animier¬ 
ten  Render-Sprites  sowie  eine  geschmacklose  Überdosis  , 

PixelökJt.  Guten  Appetit 


Robert  Bünnert  > 


f  Eine  vierköpfige  Söldner -Einheit  wartet 
lauf  Eure  Order:  Habt  Ihr  einen  Mutanten  ver-  L 
Ijoren,  muß  der  nächste  den  Kopf  hinhaltend 


CEuer  Sprite  hechelt  über  eine  Rampe  in 
höhere  Level- Regionen.  Transparente 
Objekte  sorgen  für  Durchblick. 


Schußrichtung  bestimmt  die  Pad-Lage 
des  Knopfes.  Wer  allzu  unbekümmert 
drauflos  ballert,  beklagt  nach  wenigen 
Minuten  M unitionsma ngel . 

Die  feindlichen  Truppen  rücken  in  unge¬ 
ordneten  Haufen  an,  ein  clever  plazierter 
Schuß  durchschlägt  gleich  mehrere 
Brustkörbe  und  Rückgräter  auf  einmal: 
Nach  einer  schmierigen  Pixel-Explosion 
im  gerenderten  Sprite -Kumpf  gehen  die 
Soldaten  in  die  Knie  und  plumpsen  in 
eine  knallrote  Blutlache.  Euer  Söldner 
stapft  mit  sattem  Schmatzgeräusch  über 
die  Pixel-Körper  und  sammelt  eifrig 
Magazine,  Med- Packs  sowie  elektroni¬ 
sche  Passierscheine  für  das  nächste 
Stahlschott  ein  -  neben  einem  Auto- 
map-Scanner  markiert  eine  blutrote 
Fußspur  dem  Killer-Kurs, 

M  us  ter  von  Dy  natex,  ]  .)on  m  u  nd .  Te  L :  ( >23  IS  S7  St  HX ) 


Konami 


Plavstation 


Isometrisches  Schlachtfest  um 
kompromlBlose  Sprit*-$61dner. 
Spielerisch  solide,  aber  um- 
Insplrlert.  Für  Hanlcore- Metzger. 


i 


Andere  Versionen - 

Eine  Saturn -Version  ist  in  Vorbereitung. 


—  An-  und  Verkauf  — 


'  ,  ff« 


030/7  87  51  92-030/7  81  15  36 

"Marktübersicht  Telespiele"  gratis! 


10823  Berlin  Schöneberg,  Grunewaldstr.  81  -  78751  92 
13353  Berlin  Wedding,  Brüsseler  Str.  19  -  4532273 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str,  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

PC-CDROM,  Playstation,  Saturn,  S-NES, 
Mega  Drive  und  Gameboy 

Alle  Neuheiten  für  PSX, 
SATURN  &  PC  CDROM 

Tel/Fax:  05561/3094 


Funtronixx 

VIDEOSPIELE  OHNE  KOMPROMISSE 


PSX 

Playstation 
+ Mufti  um  bau 
.NeCon  Pad 
Resident  Evll 
Die  Hard 
Tekken  2 
Formel  1 
Andretti  Racing 
Crash  Bandicct 
Pete  Sampres 
Tennis 

Wipeout  2097 
Sovtet  Strike 


369.00 

489.90 
84  90 
99,90 

109.00 

99,90 

109.90 
99, 90 
99,90 

99,90 

99,90 

99,90 


Saturn 

Destruction  Derby 
Alien  Tribgy 
Nighte  incl.Pad 
Fighting  Vtpers 
Manx  TT 
Saturn  Umbau  d 
M/S0  Hz  SO, 


94, 9D 

94.90 

139.90 

99.90 

109.90 
dtip.us 

M 


AN- UND  VERKAUF 

von  gebrauchten 
Spielen  und  Konsolen 
Wertere  Angebote  und  Preise  auf 
Anfrage  I 


Versand  &  Laden 

34119  Kassel  Friedrich  -  Ebert  -  Str* 101 

Tel.  &  Fax  0561/12477 

Mo, -Fr,  10,00  -  13,30  14.30  -  18,00  Sa.  10.00  -  13.30 


LING  GDIH0N 


SONY  PLAYSTATIQNr  SEGA  SATURN;  NINTENDO  64:  PC  CD-ROM 

Resident  Evil  DT/unöjtB^fpÜ  Bog  Too-I  ab  99,90  Grundgerät  JP  &  US  Cd II  Vinua  Fighter  DV  69,90 

Destroctifjn  Derby  2  dt  99,90  Exhumed  US&D7  ob  119,. 90  N64  Memory  Card  49,90  Z  74,90 

Wipöüul  2097  DT  99,90  Nigb  JP^DT  ab  119,90  Extra  Controller  89 .90  Command&Conquer  2  79.95 

Formel  1  DT  109,90  Dark  Ssviar  [Londst  2)  1  29,90  Waverace  199,90 

Byrning  Raad  US  119,90  Daytana  CirojitlNov)  1 29,90  Skadow  oF  Empire  229,90 

Projeci  Overkill  US  119,90  Fighting  Viper*  JP  I  29,90  Turok  US  [Okt  ]  Cflll 

Beyond  tbe  Beyond  129,90  Longrcii&er  3  JP  129,90  Frei«  t  US  Games  a.  .Anfrage 

Craih  Bonditoot  1 29,90  Lunar  Sitaer  Star  1  29,90  SUPER  NINTENDO: 

Fopolocrois  JP  1 49,90  Magic  K  Ftoyearth  US  1 29,90  Froni  Mission  1  129,90 

P*ychic  Force  JP  1  49,90  Malier  of  Monster  JP  I  29,90  Chrono  Trigger  US  I  39,90 

129,90  Tfrrrg  nigmo 
1  29,90  Lufia  2  US 
129,90  MAGAZINE 

129.90  GonnefronlDT 

159.90  Gamefün  US 

LINE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  *71 257  Weil  der  Stadt 
S*  07033  /  80237  •  Fax  07033  /  7933 


Star  Gladiator  JP  149,90  Qgre  Bcrtle  JP 
Tbba  I  Na,  1  [SguareJ  1 49,90  StrMtfighter  Zero  2 
Vondal  Kearts  RPG  149,90  Thunderforce  JP 
Wild  Arms  |  R  PGJ  1 49,90  Tosh  inden  URA 
Final  fantasy  7  ^Osz)  Cell  FF  Real  Boui+Modul 


Komplett  5s  j  -i'-Fn  ■'iV.o-'-!  üf  -, 

HöMtlent  fvil.  Talii&n  2. 

Pi-fial  Fühltuy  3,  Virtuo-  Fighter  2, 
Krng  öf  Fighter*  '9.5 
Vom-pir*  Hunter  um*.! 

Wir  hgb&n  Pack  5oftwaTg  Für. 

PC-CD  ROM 


Call  Lcscrdfsc  U5A/GB/DT/JP/HK 

1  49,90  Kwtenle«  Lasen List*  erfordern 

Irr  Kim  er,  Pro  Wanderungen  und 
4,90  E>uckfehler  vorhehollen  Wir 
1 5,00  haften  nidhl  für  Inkomjjotibilitdt 


Entwickler:  Neon,  D  *  Produzenten:  Mike  Deives,  Paul  Tremse  *  Programmierung:  Jan  Jäckel,  Aniony  Chrlstoulakis,  Matthias  Wiedervvacb,  Michael  Büttner, 
Peter  Thierüf.  Michael  Kleps  -  Musik:  Chris  Hülsbeck  -  Grafik:  Andreas  Samland.  Leif  Rumbke,  Ulli  Mayer,  Jens  Baumgardt,  Jens  Rotzsche  * 

Lewel  Design:  Boris  Triebe!,  Eike  Radunz. 


Kurz  nachdem 
Ihr  Euer  Mutter¬ 
schiff  verlassen 
habt,  explodiert  es! 
Im  FMV-Intro.  be¬ 
gleitet  von  klas¬ 
sisch-monumentaler 


Das  war  knapp: 
Euer  Mutterschiff 
fliegt  mit  Getöse 
in  die  Luft. 


Raketeneinsatz  gegen  fliegende 
Gegner:  Ein  Treffer  genügt,  und  die 
Kreuzung  ist  frei. 


In  ferner  Zukunft  hat  sich  ein 
I  größenwahnsinniger  Diktator 
mit  furchtbarer  Superwafife 
zum  Allein  Herrscher  aufgeschwungen . 
Unfähig  diese  Waffe  nachzubauen  und 
damit  das  Gleichgewicht  des  Schreckens 
wiederherzustellen,  sehen  die  Machte 
der  Erde  nur  noch  einen  Ausweg:  Ein 
einzelner  Kampfpilot  soll  mit  seinem 
waffenstarrenden  Gleiter  in  die  Tunnel- 
sy steme  des  Despoten  eind ringen  und 
sich  bis  zum  Zentrum  vorkämpfen,  jeder 
der  Abschnitte  konfrontiert  Euch  mit 
einem  Primär-  und  einem  Sekundärziel: 
Erster  es  müßt  Ihr  erreichen,  um  Zugang 
zu  weiteren  Komplexen  zu  erhalten,  Die 
Sekundärziele  sind  zwar  optional,  ver- 


Tunnel  Bl 


Eine  der  schildgeschützten 
Maschinenkanonen  aus  nächster  Nähe: 
Feuer  freit 


Totale  Vernichtung:  In  einer 
Kettenreaktion  sprengt  Ihr  eine  komplette 
Werfer- Batterie  in  die  Luft. 


stationären  Flak-Stellungen,  die  teilweise 
mit  Energie-Schilden  geschützt  sind,  er¬ 
warten  feindliche  Gleiter  und  Helikopter 
Euer  Eindringen,  Kommt  Ihr  diesen  zu 
nahe,  begrüßen  sie  Euch  mit  Minenwurf 
und  Bombenhagel.  Außerdem  wurden 
zur  Sicherung  massenweise  Panzer¬ 
sperren  und  massive  Stahltore  in  den 
Schächten  angebracht.  Diese  Tore 
können  nur  deaktiviert  werden,  indem 
Ihr  farblich  passende  Energie-Reaktoren 
in  die  Luft  jagt:  Für  einige  Sekunden 
öffnen  sich  die  entsprechenden  Tore,  da¬ 
nach  verschließt  ein  automatischer  Rep¬ 
erat  urmech  an  Ismus  den  Zugang  wieder. 
Einfache  Gitter  sprengt  Ihr  dagegen  mit 
Minen  in  die  Luft.  Vielfältig  wie  Eure 
Aufgaben  ist  Eure  Bewaffnung:  Mit  den 
L-  und  R- Tasten  kontrolliert  Ihr  Eure  bei¬ 


sucht  aber  trotzdem,  sie  zu  erfüllen: 
Meistens  geht  es  darum,  neue  Waffen¬ 
systeme  bzw.  Ausbaustufen  zu  finden. 
Um  Euch  in  den  Schächten  nicht  zu  ver¬ 
irren,  studiert  Ihr  jederzeit  während  der 
Mission  eine  zoom¬ 
bare  Karte:  Auf  die¬ 
ser  sind  Eure  Ziele 
als  kleine  Zeichen 
entlang  der 
Tunnel umrisse  ver¬ 
zeichnet.  Faden¬ 
kreuze  weisen 
Euch  den  Weg, 
während  Kreise 
einzusammelnde 
Gegenstände  mar¬ 
kieren.  Rote  Icons 
kennzeichnen  Pri¬ 
ma  rziele,  gelbe  da¬ 
gegen  die  .Sekun¬ 
da  r- Aufgaben.  Meist  habt  Ihr  nicht  viel 
Zeit  für  die  Mission:  Ein  Timer  tickt 
abwärts,  erreicht  Ihr  vor  Ablauf  der  Zeit 
nicht  rechtzeitig  das  rettende  T unnel- 
ende,  ist  Eure  Mission  gescheitert.  Alle 
Abschnitte  sind  schwer  bewacht:  Neben 


den  Waffensysteme.  Anfangs  nur  mit 
Maschinenkanone  ausgerüstet,  findet  Ihr 
bald  leistungsfähigere  Systeme  in  den 
verzweigten  Röhren.  Die  mit  dem  L'l- 


Die  hölzernen  Panzersperren 
müßt  Ihr  umfliegen,  um,  nicht  als 
Kanonenfutter  zu  enden. 


Musik,  seht  Ihr  die 
Vorbereitungen  und 
den  Start  Eures 
"Tonne!  BD- Jägers. 


Ein  Reaktor:  Pumpt  ihn  mit  Raketen  voll  und  nehmt  Reißaus, 
bevor  sich  die  Stahl-Schotts  schließen. 


Partikelzauber:  Trümmer  und  Exp  Io  sions  wölken  begleiten  Euch 
beim  Dauerfeuer- Flug  durch  die  Tunnels. 


K n o pf  1  led ien I ren  P r i m ärwa ff en  be  * 
sieben  aus  der  Standard-Kanone, 
Raketen,  Missiles  und  dem  Argon-Laser, 
Mit  Po  wer- Ups  lassen  sich  diese  Systeme 
jeweils  zweimal  ausbauen.  Als  Se¬ 
kundärwaffen  (mit  dem  RI -Knopf  abzu¬ 
feuern)  stehen  Euch  Flares  (Tausch ziele, 
um  Kitzes  uchende  Raketen  abzu weh¬ 
ren),  Minen  und  Smartbomben  zur 
Verfügung.  Mit  den  Standard- Kontrollen 
ist  die  Manövrierbarkeit  Eures  Gefährts 
jedoch  noch  lange  nicht  erschöpft: 
Drückt  Ihr  Beschleunig ungs-  und 
Bremsknopf  gleichzeitig,  aktiviert  Ihr 
den  ”SIide":  Mit  dieser  Drift-Funktion 


Tunneljagd:  Mit  der  "Süde” -Funktion  driftet  Ihr  besser  um  die  Kurven 
und  spart  einige  Zehntelsekunden. 


f  Ein  Reaktor  fliegt  in  die  Luft.  Mit  der  Maschinenkanone  richtet  Ihr 
gegen  diese  Monster  nichts  aus:  benutzt  Raketen! 


steuert  Ihr  fixer  um  enge  Kurven  und 
we  i  c  ht  h  ei  m.t  ii  ck isc  he  n  La  s e  r- A 1 1  ac  k  en 
aus.  Auch  eine  UStrafe "-Funktion  darf 
nicht  fehlen:  Damit  bewegt  Ihr  Euch  seit¬ 
lich,  ohne  die  Blickrichtung  zu  ändern. 
Hilfreich  isi  dies  beim  vorsichtigen 

H  e ra n s  c h webe  n  a  n 
schwerbewachte 
Geschützbatterien: 
Ihre  lugt  um  die 
Ecke,  be  harkt  die 
Stellung  mit  MG- 
Feuer  oder  Raketen 
und  geht  sofort 
wieder  in  Deckung. 
Viele  der  "Tunnel 
Bl  -  Missionen  las¬ 
sen  Euch  für  takti¬ 
sches  Anschleichen 
jedoch  wenig  Zeit: 
Oft  hetzt  Ihr,  nur 
noch  wenige  Se¬ 
kunden  auf  dem 


Timer,  durch  die  Gänge  und  müßt  den 
Turbo  aktivieren,  um  das  Ziel  noch  zu 
erreichen.  Mit  dieser  Ultra -Beschleuni¬ 
gung  bersten  auch  die  zahlreichen 
Sperren  und  Kisten,  Sinkt  Eure  Energie 
bedrohlich  weit  nach  unten,  sucht  Ihr 
Euch  einen  radioaktiven  Behälter: 
Zerschießt  ihn  und  schnappt  Euch  inner¬ 
halb  weniger  Zehntel  Sekunden  den 
wertvollen  Energiespender  im  Inneren, 
Erreicht  Ihr  trotz  aller  Widrigkeiten  das 
Tunnelende,  dürft  Ihr  den  aktuellen 
Level  auf  Memory-Card  speichern.  Habt 
Ihr  Pech,  erlauben  Euch  begrenzte 
Continues  das  Weiterspielen  im  selben 
Abschnitt,  ch 


HttOAOO 

7T5  .  .rrt 


Vorbildlich: 

In  einem  umfang¬ 
reichen  Suundmenü 
stellt  Ihr  Euch  die 
gewünschte 
Scundkuiisse  selbst 
zusammen:  Waren 
bisher  nur  Musik 


und  Effekte  verstell¬ 
bar.  legt  Ihr  im 
"Tunnel  Bl'-Menü 
sämtliche  FX,  vom 
Waffengeknatter  bis 
zur  Düsenlautstürke 
persönlich  fest:  Ein 
Beispiel,  das  Schule 
machen  sollte! 


»Mit  explosiver  Grafik  und  atemberaubenden  Lichteffekten  zeigt  'Tunnel  Bl",  was  aus 
der  Playstation  herauszuholen  ist  -  und  welche  Probleme  such  deutsche  Gründlichkeit 
nicht  tieheöen  kann:  Der  aus  "Wipeout"  bekannte  Ciipping-Fahler  [Untergrund- 
Polygone  'werden  zu  früh  ausgebfendet.]  stört  das  ansonsten  fehlerlose  Optik- 
Feuerwerk.  Spielerisch  wechseln  sich  zwei  Schwerpunkte  eb:  ähr  rast  entweder  mit 
gnadenlosem  Zeitdruck  im  Nacken  durch  die  Tunnel,  oder  verwickelt  Euch  in 
H  gnadenlose  MG-Gefechte  mit  Granatwerfer-Stellungen,  Spatere  Stollen 
fordern  taktisches  Vorgehen:  Die  Karte  wird  verzweigter,  komplexe 
Aufgaben  müssen  m  der  richtigen  Reihenfolge  erledigt  werden.  Größere 
Überraschungen  fehlen  über  den  gesamten  Spielablauf,  trotzdem  sollte  je¬ 
der  Action-Fan  ein  Probespiel  wagen:  Tunnel  BV  ist 
ein  technisch  überzeugender  Adrenalin-Reißer. 


^  *■  i 


Mit  "SelecL  blendet  Ihr  die  zoombare 
Karte  ein:  In  späteren  Abschnitten  verliert 
ihr  leicht  die  Orientierung. 


Treffer:  Oft  ist  es  sinnvoller,  die 
Gegner  am  Rande  zu  ignorieren  und 
vorbeizu  rau  sehen, 


Schwelende  Leuchtfeuer 
tauchen  einige  Abschnitte 
in  gleißende  Farben. 


Playstation 


Mark 


Andere  Versionen - - 

Eine  Saturn-Version  rst  in  Arbeit. 


Entwickler:  Supersonic,  GB  -  Produzent:  Simon  Harris  -  Programmierung:  Peter  &  Andrew  WNKamson  *  Sound:  Gerhard  Gourley 


5upersonic  Racers 


—  WSSM.  5 


Aut  der  wackligen  Schwingb rücke 
herrscht  Waffenstillstand:  Wenn  einer  fällt, 
stürzen  alte  ab. 


Zweikampf  vor  der  Brücke:  Wer  nicht  im  Abgrund  enden  möchte,  muß  die  Kollegen 
weg  rempeln  oder  abhängen. 


"5uper5anii=  Racers" 
mit  prächtigen 
Polygon-Kursen  und 
Special  FX  aufwar¬ 
tet.  bringt  Euch  ein 
gemeiner 
Kamerafehler  um 
die  Eretplazierung: 
Schleudert  Ihr  um 
eine  1BDU- Kurve, 
kommt  die  Kamera 
nicht  mit  und  Ihr  er¬ 
blickt  Euer  Vehikel 
von  vorn.  Wenn  Ihr 
nicht  am  Wegrand 
Btehenbleibl  und 
wartet,  bis  sieh  die 
Kamera  wieder 
justiert  hat,  heizt 
Ihr  blindlinke  in  Euer 
Unglück,  Besonders 
groß  ist  die 
Verwirrung  Im 
Weltraum,  wo  Ihr 
Euch  nicht  am 
Untergrund  orientie¬ 
ren  könnt. 
Minutenlange 
Ausflüge  ins  Nichts 
stnd  keine 
Seltenheit. 


vorn  zu  haben:  Im  Dschungel  springt  Ihr 
mit  Eurem  Geländewagen  über  Stachel¬ 
fallen  und  nutzt  Schwingbrücken,  am 
Nordpol  streitet  Ihr  Euch  mit  den  ande¬ 
ren  Teilnehmern  um  einen  Platz  auf  dem 
Skilift,  der  Euch  auf  die  Spitze  eines 
Berges  befördert.  Im  wilden  Westen  und 
im  persischen  Palast  drangt  Ihr  Eure 
Kontrahenten  auf  schmalen  Pfaden  in 
den  Aligrund,  im  Weltall  droht  ein 
Wurmloch  Euer  Raumschiff  zu  verschlin¬ 
gen.  Unter  Wasser  düst  Ihr  mit  Eurem  U- 
Boot  durch  Felsspalten,  Schlingpflanzen 
und  einen  Wal,  der  Euch  mit  seinem 
Ausstoßloch  wieder  hinausspritzt.  Landet 
Ihr  im  Abseits,  wird  Euer  Flitzer  nach 
kurzer  Pause  wieder  auf  die  Rennbahn 
gesetzt  -  Eure  Chance  für  eine  schreck- 


5  Neuer  Stoff  für  "Micro 

Mac hines  ”  -Fa  ns :  ”  S  u  pc  rson  i  c 
Racers"  kommt  zwar  nicht  aus 
dem  Hause  Codemasters,  knüpft 
aber  nahtlos  an  das  egoistische  Kon¬ 
zept  der  bekannten  Miniflitzerserie  an. 
Mit  einem  von  acht  zwielichtigen  Rasern 
schw  ingt  Ihr  Euch  hinter  das  Steuer 
eines  Rennwagen.  Raumschiffs,  U-Boots 
oder  Zeppelins,  um  in  zehn  Welten  (zu 
je  zwei  bis  drei  Rennstrecken)  allen 
Verkehrsregeln  zu  spotten.  Ihr  steuert 
Euer  Vehikel  von  schräg-oben  über 
die  Kurven-  und  Hügel-reiche  Renn¬ 
bahn,  die  aus  Polygonen  und  Texturen 
zusammengesetzt  ist.  Nachdem  Start¬ 
schuß  steigen  alle  Teilnehmer  in  die  Ei¬ 
sen,  um  an  der  ersten  Schikane  die  Nase 


Nashornhaifische  im  Anflug! 

In  den  Wolken  wollen  fiktive  Wesen  Euren 
Zeppelin  demolieren. 


liehe  Rache.  Je  nach  Spielmodi 
(Weltmeisterschaft,  Duell-  oder  Zeit¬ 
fahren)  versucht  Ihr  den  Feind  abzuhän¬ 
gen  oder  in  die  nächstbeste  Falle  zu 
schubsen,  Profis  kennen  jede  Schikane 
der  Landschaften  und  nutzen  kleine 
Abkürzungen  durch  Ka kt usi  ekler  und 
Geröllhaufen.  Habt  Ihr  die  Ziellinie 
passiert,  erhaltet  Ihr  für  Eure  Plazierung 
Punkte,  mit  denen  nach  dem  letzten 
Rennen  der  Meister  ermittelt  wird,  Nur 
beim  Zeitfahren  seid  Ihr  allein  auf  der 
Strecke,  Eure  Bestzeiten  speichert  Ihr  per 
Memory  Card.  Können  Euch  die 
Computergegner  nicht  mehr  das  Wasser 
reichen,  zieht  Ihr  einen  guten  Kumpel 
hinzu,  der  dann  stellvertretend  schep¬ 
pernde  Crashs  kassiert,  oe  _ 


IWie  der  geistige  Vorgänger  "Micro  Machines11  »st  "Supersonic  Racers"  für  mehrere 
Spieler  gedacht:  Im  einsamen  Kampf  mit  dem  Computer  kommt  nur  mäßige  Laune 
auf,  erst  wenn  nach  einem  zünftigen  Crash  die  wütenden  Beschimpfungen  mensch¬ 
licher  Kontrahenten  über  Euch  hereinbrechen,  steigt  die  Stimmung  Supersonic  hat 
die  3D-Mög!»chkeiten  mit  Bergen  und  Talfahrten  gut  genützt,  leider  kosten  Euch  die 
träge  Kamera  und  kleinere  Grafikfehler  manchmal  die  Erstplezierung.  So  er- 
■  kennt  Ihr  aus  bestimmten  Perspektiven  drohende  Abgründe  zu  spät  und 
rast  ahnungslos  ins  Verderben.  Db  die  knallbunten  Landschaften,  die 
Vögel  und  Fledermäuse,  L  uftb  lesen  eff  ekte  und  die  fröhlichen  Jodelmelodien  BjF  jjk 
wohl  zur  Aufmunterung  nach  solchen  Frusterlebnissen  gedacht  sind? 

"Supersonic  Racers"  «st  pfiffiger  als  "Micro  Machines". 

Fans  der  Vorlage  greifen  zu. 


Schiff  ahoi!  Nützt  auf  dem  Fluß  die 
Strömungen  und  nehmt  Euch  vor  dem 
Wasserfall  an  acht! 


Nichts  wie  weg:  Auf  dem  muffigen 
Friedhof  flattern  Fledermäuse  bedrohlich 
durch  die  Luft. 


Oliver  Ehrte 


Mindscape 


Playstation 


Andere  Versionen - 

Keine  weiteren  Versionen  geplant. 


Spieldesign:  Refiections,  GB  *  Programmierung  (Saturn):  Perfect  Entertainment 


Destruction  Derby 


Knopfdruck,  um  Euch  aus 
einer  prekären  Gras! i- 
situation  zu  lösen.  Habt  Ihr 
alle  Stock  -  C  a  r-  Me  i  ste  r- 
schaften  gewonnen,  wer¬ 
det  Ihr  Euch  früher  oder 
spater  in  Rennen  wagen, 
bei  denen  es  nur  um  die 
Demolierung  des  Gegners 
geht.  Potentielle  Selbst¬ 
mörder  lassen  sich  gar  in¬ 
mitten  der  berüchtigten 
Arena  aussetzen.  Dann 
rumpeln  von  allen  Seiten  die  Crash-Cars 
auf  Euch  zu,  um  Euch  in  möglichst  kur¬ 
zer  Zeit  zu  demolieren.  Wie  in  den 
Rennen  zeigt  eine  Grafik  im  rechten 
unteren  Bilds chirmeck  den  Zerstörungs¬ 
grad  Eures  Fahrzeugs  an.  Wenn  Eure 
Mühle  dampfend  zusammenbrichp  endet 
der  Wettbewerb,  und  Eure  Zeit  wird  auf 
Memory  Card  verewigt. 

Auch  wenn  sich  11 Destruction  Derby11  in 
vielen  Punkten  von  konventionellen 
Autorennen  wie  z.B.  "Daytona  unter¬ 
scheidet,  w  erdet  Ihr  zahlreiche  bekannte 
Features  finden.  Ihr  könnt  z.B.  die  Sicht¬ 
perspektive  jederzeit  umschalten.  Euch 


f  Neb  e  n  de  r  Stoc  k  -  C  ar  -  M  e  ister sch  aft  auf 

dem  Rundkurs  (Bild)  erwarten  Euch  auch 
^ _ Bfecbschlachten  in  der  Arena. 

Erst  auf  die  Rennstrecke  oder 
gleich  in  die  Arena?  Bei  De¬ 
struction  Derby'1  erwarten 
Euch  unterschiedliche  Kulissen  und 
radikal  verschiedene  Spielmodi.  Im  nor¬ 
malen  Rennen  gehGs  noch  halbwegs  ge¬ 
sittet  zu:  Auf  engem  Parcours  fahrt  Ihr 
eisern  Eure  Runden  und  versucht.  Euch 
durch  die  drängelnden  Konkurrenten 
nicht  aus  der  Ruhe  bringen  zu  lassen, 
Gangschaltung  gibt 's  keine,  lediglich  in 
den  Rückwansgang  wechselt  Ihr  per 


Andere  Versionen  - - — - 

Die  PJaystation-Urversion  ist  seit  dem  teilten  Jahr  im  Handel. 


direkt  in  den  Wagen  setzen  oder 
das  Rennen  von  schräg  oben  mit¬ 
verfolgen.  ui 


*|  Auf  der  Ptay- 

f  Station  war  '‘□estructiOn  Derby"  ein 
rasantes,  aber  recht  unausgewogenes 
Produkt,  das  hauptsächlich  durch  die 
neuartige  Spielidee  und  die  grafisch  witzi- 

•  ge  Crash-Simulation  überzeugte,  Abge¬ 
sehen  vom  gekappten  LinK-Modus.  ent¬ 
hält  die  Sags-Fassung  eile  Features  des 
Originals.  Daß  es  optisch  und  techri  sch 
schwächer  ist,  merkt  der  Zuseher  eher  als 
der  Spieler,  Inmitten  der  furcasen  Renn- 
Action  fallen  dem  Fahrer  die  Pop-Ups  ei¬ 
gentlich  kaum  auf.  Eine  einstejgerfreund- 
liehe  und  flotte  Crash -Raserei. 


Designer 

von  "Destruction 
Derby"  sind  bereits 
seit  den  Öden- 
Jahren  für  Psygno- 
sis  tätig.  5d  kennen 
Amiga-Besitzer  das 
Reflections-Logo 
aus  drei  "Shariow  of 
the  Beast"-5pielen 
und  der  "Speedöair- 
Hnmmöge 
"Ballistix". 


Psyqnosts 


Pop-Up-guplagte  Umsetzung  der 
P I ay »teile n -Karambolage.  Dra¬ 
ll  ach  mitte!  ml  Big,  spielerisch 
kaum  Unterschiede  zum  Vorbild. 


Reflections:  Seil  den 
80er- Jahren  entwickeln 
die  Brüder  Edmondson 
für  Psygnosis, 


£iKT00  PS  PROPAD 

Mega-Gamepad  mit  8  Spieltasten  für 
Sony  Playstation.  100%  kompatibel  mit 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer, 
sowie  Zeitlupe 


SV  461 

ECLIPSE  PAD  B 

Super-Joypad  mit  6  Spieltasten  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  und... 
Sy  n  ch  ron  feue  r,  s  o  wie  Ze  rtlupe 


DM  69,95* 

Auch  ohne  Display  und  Synchron¬ 
feuer  unter  der  Art. -Nr.  SV  1102 

DM  49,95 


SV  460  SUPER  PAD 

Standard-Pad  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem 

Dauerfeuer  ......  „n 


Auch  für  MEGADRIVE  unter  All. -Nr.  SV  439 


Auch  für  SNES  unter  ArDNr.  SV  339 


SV  462  M 

ECLIPSE  STICK  1 

Top-Kofisole  für  Sega 

Saturn J  00%  kompatibel 

mit  zusätzl  i  ch  e  m  Dau  e  r-  u  n  d  ^ 

Synchronfeuer,  sovi/ie  Zeitlupe. 

DM  79,95 

^unverbindliche  Preisempfefifung 


Schweiz:  ABC  Import  &  Export  AG 
Baggastiel  4B  -  CH -94 75  Sevelen 
Tel.  081/7852960  ■  Fax  081/7851222 


Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
SNES  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 
Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


Österreich:  ABC  Marketing  &  Vertrieb 
Letzestraße  32a  ■  A-6807  Feldkirch 
Tel.  05522/1 675  ■  Fax  05522/71674 


GmbH  ■  FarEasHmpoft-Export 

27404  Weertzen  ■  Tel.  (D  42  87)  12 

'  51  -  Fax  (0  42  B7)  6  07 

Viele  3EK 

Shaoter  leiden  unter 
mangelhaften 
Kartenfunktiinnen. 
□ft  genug  verlauft 


Ihr  Euch  in  verzwick¬ 
ten  Verliesen  und 
Raumstationen,  da 


f Mit  der  optionalen  ^ 
dreh-  und  zoombaren 
Karte  im  Blickfeld  bleibt  ^ 
Ihr  stets  über  Eure 
^  Position  im  Bilde,  j 

die  Übersichtskar¬ 
ten  weder  dreh- 
nnch  zonmbar  sind. 
Außerdem  behindert 
das  mühsame 
Prüfen  der  Position 
den  Spielfluß.  Die 
"Exhumed'-lVlacher 
zogen  sich  mit  einer 
Einblendungsoption 
elegant  und  tech¬ 
nisch  kompetent 
aus  der  Affäre:  Uer 
Pfeil  zeigt  Eure 
Blickrichtung,  das 
Gitter  selbst  folgt 
fließend  Euren 
Bewegungen. 
Außerdem  verstellt 
Ihr  mit  dem  Joypad 
stufentos  den 
Maßstab.  Kennt  Ihr 
den  Komplex  bereits 
□der  behindert  die 
Karte  Eure  Sicht, 
rollt  Ihr  die  Karte  im 
Gptionsmenü  ein¬ 
fach  wieder  ein. 


Eni  Wickler-  Lobotomy  Software,  USA 

Extvufned 


Mit  gedrückter  MX" -Taste  laßt  Ihr  \ 
Euren  Blick  nach  oben  Sehweiten:  Auf  dem  L 
Block  erspäht  Ihr  eines  der  Symbole,  j 


Mit  Handgranaten-älinllcheii  Amun- 
Bomben,  dem  feuerspeienden  Ring  des 
Ra  und  Blitzen  aus  dem  heiligen  Armreif 
laßt  Ihr  Eure  Gegner  platzen.  Doch  Vor¬ 
sicht:  jede  Waffe  ist  nur  mit  einem  be¬ 
grenzten  Munitions-Vorrat  ausgestattet. 
Habt  Ihr  ein  Magazin  verschossen,  wird 
automatisch  auf  eine  andere  Waffe  um- 
gesc  haltet. 

Getroffene  Gegner  hinterlassen  neben 
einem  Haufen  Körperteile  auch  schwe¬ 
bende  Kugeln.  Mit  Munitions-Einheiten 
füllt  Ihr  die  jeweils  aktive  Waffe  auf, 
Energie- Balle  erfrischen  vom  Kampf  aus¬ 
gezehrte  Abenteurer.  Halst  Ihr  Glück,  er¬ 
wischt  Ihr  eine  Llnverwundbarkeits-Ku- 
gel  und  ballert  Euch  für  einige  Sekunden 
sorglos  durch  die  Gegner-Meute.  Mit 
dem  Waffen -Booster  schließlich  schießt 


zu  Grabstätten,  Tempeln  und  unwegsa¬ 
men  Gebirgs-Pässen,  Dabei  kommt  es 
vor,  daß  Ihr  eine  angefangene  Mission 
abbrechen  müßt,  denn  die  Artefakte, 
nach  denen  Ihr  primär  Ausschau  haltet, 
bergen  wichtige  Funktionen:  Mit  jedem 
der  mystischen  Gegenstände  erlangt  Ihr 
neue  Fähigkeiten,  die  notwendig  sind, 
um  bestimmte  Abschnitte  zu  vollenden. 
So  braucht  Ihr  Euch  ohne  sprungstarke 
Sandalen  erst  gar  nicht  auf  dem  Sobek- 
Pass  blicken  lassen.  Doch  es  gibt  noch 
weitere  Gegenstände;  Vier  goldene 
Symbole  dienen  als  Türöffner,  und  das 
magische  Auge  läßt  Euch  den  Grundriß 
jedes  Bauwerkes  auf  Eurer  Karte  erken¬ 
nen.  Natürlich  bestreitet  Ihr  Euer  Aben¬ 
teuer  nicht  ohne 


Mil  seinen  gelungenen  Lichteffekten  (hier  eine  explodierende 
Vase)  ist  HExhumed"  ein  technisches  Saturn- Highlight. 


durchschlagskräfti¬ 
ge  Waffen:  Da  sich 
der  Krummsäbel 
als  wenig  hilfreich 
gegen  Skarabäen, 
Riesenhornissen 
und  schakalköpfi¬ 
gen  Anubis-Schur¬ 
ken  erweist,  kon¬ 
tert  Ihr  mit  Pistole 
und  MöO-Masdii- 
n  enge  wehr.  Auch 
mit  magischen 
Waffen  hantiert  der 
Archäologe  im  Auf¬ 
trag  des  Pharao: 


Feuergefecht  im  Irmenhof:  Sobald  Ihr 
den  Wächter  erspäht,  faßt  ihr  eine  MG- 
Garbe  los.  Dann  sofort  in  Deckung! 


f  Volltreffer:  Sowohl  der  glühende 

Feuerball  des  Anubis -Monsters  als  auch 
y  die  Pistclenkugel  treffen  in?s  Ziel, 

Im  Karnak-Tal  zieht  Unheil 
auf:  Dämonische  Kreaturen 
terrorisieren  die  Bewohner 
und  haben  sechs  magische 
Artefakte  gerauht.  Darob  erzürnt,  dreht 
sich  Pharao  Ramses  nicht  nur  im  Grabe 
herum,  sondern  steigt  auch  aus  dem  Sar¬ 
kophag  empor.  Euch  erwählt  er  dazu 
aus,  den  bösartigen  Grabräubern  Paroli 
zu  bieten  und  die  gestohlenen  Heiligtü¬ 
mer  wieder  an  ihren  angestammten  Platz 
zu  bringen.  Nachdem  Ihr  den  Worten 
des  Pharaos  (auf  Deutsch!)  gelauscht 
habt,  wählt  Ihr  auf  der  Übersichtskarte 
Euer  nächstes  Ziel  -  per  Kamel  reist  Ihr 


*lch  stolpere  mit  rauchender  Wumfne  in  eine  Sackgasse,  von  links  und  rechts  nehmen 
mich  Schakale  mit  glühenden  Feuerbällen  ms  Kreuzfeuer  Ich  weiche  zun  Seite  aus, 
kontere  mit  MG-Gedonnere  und  genieße  schmetternde  Hintergrundchoräle:  Seit  mei¬ 
nem  indizierten  Action-Favoriten  hat  mich  keine  3D-Balierei  so  gefesselt  wie 
"Exhumed".  Die  PyramidemHatz  erfüllt  mit  Automap,  Sprung-Option  und  rei- 

•  ehern  Wsffen-Arsensl  sämtliche  Anforderungen  an  einen  zünftigen  3D- 
Shooter  und  setzt  obendrs  n  einen  neuen  Technik-Standard :  Euer  f 
Marine  legt  ein  rasanteres  Tempo  vor  als  sein  Index- verknackter  Kollege  * 
und  federt  bei  jedem  Schritt  dynamisch  nach,  Die  ägyptische  Kulisse  fesselt 

mit  authentischen  Texturen  und  revolutionären  _ _ 

Lichteffekten. 


Robert  Bannert 


»,  Mit  beeindruckend  flüssiger  3D-Grahk  setzt  US^Entwickler  Lobotomy  Maßstäbe  auf 
I  dem  Saturn:  Durch  so  detaillierte  Komplexe  ballerten  sich  bisher  nur  Pentium- 
Besitzer.  Doch  neben  der  ägyptischen  Baukunst  beweist  "Exhumed1'  auch  spielerisch 
Klasse:  Von  Euch  wird  nicht  nur  vorsichtiges  Heranpirschen  und  gezieltes  Feuern  auf 
bedrohliche  Anubis-Schergen  gefordert,  sondern  auch  oes  Meistern  anspruchsvoller 

•  Geschicklichkeitseinlegen:  Die  als  Schlüssel  fungierenden  Medaillons  sind  oft 
schwer  zu  erreichen.  Mit  ßöem  Artefakt  erlernt  Ihr  neue  Fähigkeiten,  mit 
den  Hüpf'Sandalen  etwa  räumt  Ihr  anfangs  unerreichbare  Boni  aus  den 
Katakomben.  Die  atmosphärisch  gelungene  Musik  hebt  das  Grabräuber- 
Ambiente  ebenfalls  an.  Zwar  müßt  Ihr  manchmal  frustige  Sprung- 
Kombinationen  meistern,  doch  für  30-Shooter-Fans 
ist  das  Ägypten- Epos  trotzdem  ein  Pflichtkauf.  j 


Christian  Blendl 


Mit  der  S obe k- Maske  könnt  Ihr  in  die 
Kanäle  hi  nab  tauchen:  Achtel  trotzdem  auf 
Euren  Sauerstoff  rechts  oben. 


Ihr  einige  Zeit  mit  doppelter  Kadenz.  In 
den  zahlreich  herurmtehenden  Vasen 
Lind  Statuen  schlummern  entweder  obige 
Extras,  hungrige  Käfer  oder  böse  Flüche 
-  steht  ihr  zu  nahe  an  einem  Behälter, 
zieht  Euch  eine  Explosion  oder  ein  ag¬ 
gressiver  Blitz  große  Mengen  Energie  ab, 
Auch  bei  steinernen  Schädeln  solltet  Ihr 
Sicherheitsabstand  wahren:  Schießt  Ihr 
eine  Salve  darauf  ab.  explodieren  diese 
und  sprengen  Euch  neue  Pfade  durch 
die  verwinkelten  Gemäuer. 

Habt  Ihr  wenig  Munition,  ärgert  Ihr  die 
tumben  Böse wichte:  Oftmals  gehen  die¬ 
se  aufeinander  los.  Ihr  wartet  ab  und 


ln  der  großen  Halle  des  s'Sobek  Schreins91  werdet  Ihr  mit  Feuer  eingedeckt.  Mit  elegantem 
_ Seitschritt  f’Strafing'j  weicht  Ihr  den  gleißenden  Projektilen  aus. 


Die  wuchtigen  Explosionen  der  Steinköpfe  sprengen  Euch  den  Zugang 
zu  neuen  Bereichen  der " Ex humed"- Bauwerke  frei. 


gebt  dem  geschwächten  Überlebenden 
anschließend  den  Rest,  Auf  Brücken  und 
Podesten  nutzt  Ihr  die  Möglichkeit,  nach 
oben  und  unten  zu  schielen:  Ist  unter 
Euch  brodelnde  Lava,  manövriert  Ihr 
vorsichtig  weiter,  blickt  Ihr  auf  Wasser, 
könnt  Ihr  einen  Sprung  iivs  kalte  Naß 
riskieren:  Selbst¬ 
verständlich  hat  der 
moderne  Indy  das 
Fre  isc  hw  i  mrne  rab- 
zeichen  und  pad¬ 
delt  problemlos 
durch  die  Kata¬ 
komben,  jeder  For¬ 
schungs-Fortschritt 
wird  vom  Pro¬ 
gramm  automatisch 
mitgespeichert. 
Verlaßt  Ihr  einen 
Level,  wird  der  vor¬ 
handene  Energie- 
und  Munitions¬ 
vorrat  ebenfalls  ge¬ 


sichert:  Überprüft  deshalb  lieber 
nochmal  Eure  Ressourcen,  bevor  Ihr 
zum  nächsten  Grabmal  los  reit  et.  ch 


Zugang  verwehrt:  Mit  Hilfe  der  pas¬ 
senden  Symbole  öffnet  Ihr  versperrte 
Türen  in  den  "  Ex  humed91  -Grüften. 


Auf  der  Oberwelt  legt  Ihr  Eure 
Reiseziele  fest,  anschließend  treibt  Ihr  Euer 
Kamel  zu  den  Bauten  und  forscht  los. 


Nach  einer  ohrenbetäubenden 
Detonation  klafft  ein  Loch  in  der  Mauer: 
Neue  Rätsel  erwarten  Euch! 


f  Langer  Atem:  Mit  ^ 
der 19  So  bek- Maske'1  auf 
dem  Kopf  taucht  Ihr  — 
durch  miefige 
^  Kanalsysteme. 

Nicht  ganz  neu 
[siehe  "Rayman  j  ist 
die  Idee  der  "Ex- 
humed  "-Artefakte: 
Mit  den  im  spateren 
Spielverlauf  gefun¬ 
denen  Artefakten 
eignet  sich  Euer 
Forscher  neue 
Fähigkeiten  wie 
Tauchen  und 
Häherspringen  an. 
Besucht  Ihr  bereits 
durchgespielte 
Level  erneut,  erwar¬ 
ten  Euch  Elonus- 
Eegenstände,  die 


Praktisch:  Habt 
Ihr  die  Sandalen, 
springt  Ihr  für  den  Rest 
des  Spiels  doppelt 
so  hoch. 


Alarm:  Ein  dramatischer  Lichteffekt 
kündigt  Euch  heranrasende 
Geschosse  an. 


vorher  unerreichbar 
waren.  Im 
"Karnak41 -Level 
etwa  könnt  Ihr 
Euere  Energie- 
Kapazitat  durch 
ein  verstecktes 
Symbol  verdoppeln. 


BMG,  Seqa 


100  Mark 


86%  84% 


Andere  Versionen - - — - — - — _ _ _ _ _ _ 

Playstation-  und  PC- Versionen  werden  voraussichtlich  im  Januar  erscheinen. 


Abenteuer 


-Freaks  ist  der 
Name  Enix 
spätestens  seit 
dem  PAL-Release 
des  Btrategie- 
Adventures 
"Aetraiser”  ein 
Begriff.  Neben  der 
zweiten  ' Aetraiser 
Episode  sind  die 
Ac  t  i  on  -  A  d  ve  n  tu  re 
"Sauiblazer"  und 
"Illusion  af  Time"  in 
Deutschland 
erschienen.  Enix' 
größter  Erfolg  sind 
die  "Dragon  Uuest"- 
Rollenspiele,  die  in 
Japan  als  härtester 
Konkurrent  zu 
Squares  "Final 
Fantasy"  gelten. 
Allerdings  ist  das 
japanische  RPB- 
Epos  bislang  im 
Heimatland  geblie¬ 
ben  -  zumal  Enix 
Anfang  des  Jahres 
die  U5-Nleder- 
lassung  schloß. 


i-r I  ■  J.t. 4  v  ^  i 

-  h.  nH  ' 

•  f'  m 


Enix’  "Aetraiser^ 
Adventure  für  das 
Super  Nintendo  ist 
1992  in  Deutschland 
erschienen. 


"Terranigma"  er¬ 
schien  vor  knapp 
zwei  Jahren  in 
Japan,  hat  aber  bis 
heute  nichts  von 
seinem  Charme 
eingebüßt. 
Driginaftitel  des 
klassischen 
Ko  pf  f Cj  ß  I  e  r  -  Abe  n  - 
teuers:  "Creation  af 
Heaven  and  Earth" . 


tNsch  diesem  Test  macht  mein  Abenteurer-Herz  einen  Freudensprung:  Wer  bisher 
'vom  Adventure- Angebot  der  32- Bit-Konkurrenz  enttäuscht  wurde,  packt  die  s te  16- 
Bit-Konsole  aus  dem  Schrank  und  fühlt  sich  in  der  atmosphärischen  "Temen  igma"- 
Welt  pudelwohl.  Zauberhafte  Charaktere,  abwechslungsreicher  Stereo-Soundtrack 
und  zahlreiche  Spezial-Gegenstände  wie  Kletten-Klauen  und  Schwimmer- Seerose  - 
Enix  verwöhnt  mit  allem,  wes  das  Super  Nintendo  zur  Ideal-Konsole  für 
■  Adventure-Freaks  gemaent  har,.  Entgegen  dem  vorgeschriebenen  "Illusion 
of  Time"-Kurs  stöbert  Ihr  auf  eigene  Faust  in  der  noblen  Mode-7-Landscbaft 
herum  und  lebt  hemmungslos  Euren  Entdeckendrang  aus.  Größter 
Bonuspunkt  der  konsequent  durchgestylten  Japano-Umgebung  ist  das 


traumhafte  Level-Design,  obendrein  versüßen  Euch  fair 
plazierte  Speicher-Memoiren  das  Heldendasein. 


Robert  ßannert 


(Mundgeruch:  Die  fetten  Douma- Kröten 
stoßen  bunte  Gase  aus  und  rülpsen  Euren 
Helden  durch  einen  brüchigen  Stau  dämm,  ) 

gezeigt:  Wie  sein  'Illusion "-Kollege 
rudert  Euer  I  leldenspnte  mit  den  Armen 
und  flitzt  nach  einem  Doppel-Tap  unge¬ 
stüm  durch  bunte  Anime-Sied! ungen  und 
Dungeons.  Nach  einem  Druck  auf  den 
Aktionsknopf  hechtet  das  flinke  Kerl¬ 
chen  über  Abgründe,  verschiebt  Statuet¬ 
ten,  schmeißt  zerbrechliche  Behältnisse 
an  die  Wand  und  röstet  seine  Gegner 
mit  magischen  Schmuckstücken.  Beson¬ 
ders  weite  Schluchten  überwindet  Firm 
mit  einem  akrobatischen  Kunststück: 

Euer  Held  schaut  sich  nach  dem  näch¬ 
sten  Hochseil  um,  zückt  seinen  blauen 
Kristallspeer  und  balanciert  vorsichtig 
über  den  schmalen  Untergrund.  Wer 
stürzt,  verliert  Lebensenergie  oder  findet 
sich  nach  einer  schmerzhaften  Landung 
in  einem  tieferen  Stockwerk  wieder. 

Für  die  Ausrüstungsmenüs  wartet  Enix 
mit  einer  drolligen  Innovation  auf:  Statt 
sich  durch  den  üblichen  Fensterwust  zu 
kämpfen,  verschwindet  Ark  in  einer 
handlichen  Taschendimension:  Hier 
sortiert  ein  geflügelter  Gnom  Eure 
Besitztümer,  zerrt  eine  bessere  Rüstung 
vom  Kleiderständer  und  erklärt  mit 
deutschen  Bildschirmtexten  spiel- 
technische  Feinheiten,  rb 


In  Eurer  Reisekiste  findet  Ihr 
Taschendimension  nebst  Options-Wicht: 
Ihr  rüstet  aut  und  schluckt  Heiltinkturen. 


Enix  “Tradition;  Euer  Held  schnürt 
sein  Bünde!  und  stapft  vermummt 
über  eine  Mode -7 -Karte, 


f  Kaum  sind  die  Flußbette  in  der  Savanne 
wieder  gefüllt,  platscht  ihr  zu  bislang 
l _ unerreichbaren  Ufer- PI  ätzen. 

Um  bis  zum  deutschen 
N i nte ndo-64- Re  1  ea sc  im  M ä rz 
die  Produktlücke  zu 
tapfen  Nintendo  die  letzten 
Abenteuerreserven  aus  Fernost  an  - 
jüngster  Umsetzungssproß  der 
Adven ture-Offensive  ist  Enix  Terra- 
nigma”.  Ein  stimmungsvolles  Intro  klärt 
Euch  über  den  düsteren  Sagenschatz  der 
Terramgmsf-Wek  auf,  anschließend 
lotst  Ihr  ein  übermütiges  Anime-Sprice 
du  i  ch  das  Startdorf. 

Als  Ark  in  der  verbotenen  Kammer 
seines  Lehrmeisters  eine  magische  Truhe 
entdeckt,  wird  das  Gleichgewicht 
zwischen  Licht  und  Schatten  empfindlich 
gestört:  Eure  Freunde  und  Bekannten  er¬ 
starren  zu  Eis,  neben  den  pflichtbewuß¬ 
ten  Ladenbesitzern  bleibt  nur  Arks  Lehr¬ 
meister  von  der  Katastrophe  verschont. 
Der  greise  Mentor  weiß  auch  prompt 
einen  Rat:  Um  den  Dorfbewohnern 
wieder  Leben  ein  zu  hauchen  und  die 


schließen,  > 


ln  den  Wetter -Altären  beschwört  Ihr  ^ 
Regenwolken  und  bringt  die  ausgedörrte  L 
Steppe  wieder  zum  Blühen. _ J 

globale  Eiszeit  zu  beenden,  muß  Ark  alle 
fünf  Verlies-Türme  seiner  unterirdischen 
Heimat  abklappern.  Nebeneffekt  der 
Rettungsaktion:  Mit  jeder  Turm- Befreiung 
werden  ein  Kontinent  der  sagenhaften 
Oberwelt  und  neues  Adventure-Terram 
aufgetaut. 

Euer  Charakter  orientiert  sich  mit  wind- 
zerza u ster  Wu sch  e  I  fri  s  u  r  u  nc!  ve  rwe  ge  - 
nem  Heldenblick  am  "Illusion  of  Time”- 
Akteur  Will.  Sämtliche  Aktionen  und 
Schauplätze  werden  in  gewohnter  Japa- 
no-Tradition  aus  der  Vogelperspektive 


Antiare  Versionen - - 

Umsetzung  sind  nicht  geplant. 


Entwickler:  Namco.  J 


Namco 
Museum  voi.i 


153990 

153990 
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Na  eh  e w  igen  T e  rrn inv e  r- 
schiebungen  ist  der  erste 
Teil  des  'Namco  Museum” 
endlich  als  PAL- Version  lieferbar. 
Leider  wurde  die  Zeit  nidrt  dazu  ge¬ 
nutzt,  eine  besonders  liebevolle  Europa- 
Fassung  abzuliefern.  Nameo-typisch 
müssen  wir  mit  schwarzen  Letterbox- 
Balken  und  Geschwindigkeitseinbußen 
gegenüber  dem  Japan-Original  (siehe 
Test  in  MANfAC  2/96)  leben.  Auch  einige 
"Ei  nr  ic l u u ngsgegenstä nde ”  in  dem  auf¬ 
wendigen  Museum-Part  wurden  nicht 
europäisiert:  So  ist  u,ä.  ein  "Galagir- 
Werbezettel  weiterhin  in  japanisch,  le¬ 
diglich  der  Hinweis  Instruction  Card, 
at  tauftet]  to  the  Arcade-Sereen  (1981)” 
prangt  in  Englisch  daneben. 

An  der  Zusammenstellung  des  Klassiker- 
SLxpack  hat  sich  nichts  geändert: 
"Bosconian11  (Weltraumaction  aus  der 
Vogelperspektive),  "Pole  Position" 

(frühes  3D-Autorennen),  "Galaga”  (Refe- 
renz-ShootVmd.ip),  Toy  Pop"  (Tüftelei), 
Pac-Man"  und  ”  Rai  ly  X"  samt  Update 
"New  Rally  X"  (Auto-Sammelspiel)  berei¬ 
chern  die  CD.  Die  Oldies  wurden  nicht 
nachprogrammiert,  sondern  laufen  als 
Emulation  des  Original -Code  mit  allen 
Cheats  und  Gimmicks.  Sogar  die  Dip- 
Schall  er  der  Automaten  dürft  Ihr  via 
Joypad  umlegen.  Einige  Spiele  arbeiten 
auch  mit  dem  Analog-Controller  Negcon 
zusammen,  mg 


"GaJaga,r  ist  noch  heute 
ein  Spiel  spaß- Garant  (oben), 
Unten:  ’Toypop”. 


J 


S  P  1  E  L  S  P 


Nomco 


8  Y  8  T 


Playstation 


BKA  -  P  A  |  1  S 


100  Mark 


ftl8b*n  Arcada-Klattlkor  In 
sulhaiitlieKfr  Fassung.  Trotz 
liebloser  BAL-Umsetzung  «In 
Traum  für  Nostalglker. 


Wer  auch  nur  ein  bißchen 
1  mit  Arcede- Klassikern 
1  sympathisiert,  wird  das  de 
'  gitale  MamcoMuseurn  lie- 
'  ben,  Sreht  man  von  der  un- 

•  inspirierten  PAL-Fassung 
ab,  erschließt  sich  uns  ein 
Stück  Videospieigeschichte 
mit  zwei  Spielspaß-Klassikern 
ohne  Verfallsdatum,  Alleine 
wegen  “Galega“  und  dem  Qn- 
girvab',Pac-Man"  lohnt  der 
Kauf.  Maßt  Ihr  den  Wert  ei¬ 
nes  Spiels  allerdings  nur  en 
der  Qualität  von  FMV- 
Zwischensequenzen  und  kü- 
belweise  Rendergrafik,  dann 
sind  die  IGO  Mark  zum 
Fenster  rausgeworfen .  Der 
aufgeschlossene  Fan  genießt 
den  Rundgang  irrt  phantasie- 
vollen  Museums-Bereich 
und  philosophiert  über  die 
Qualität  zeitloser  Design- 
kompetenz,  Wollen  wir 
hoffen,  daß  die  weiteren 
Episoden  baldigst  in  Europa 
erscheinen  und  daß 
Namco  ihre  Top- 
Titel  endlich  dem 
PAL-System 
anpaßt. 


Martin  Gaksch 


Andere  Versionen  -  _ 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant,  allerdings  wird  die  fünfteilige  Oldie-Serie  noch  vor 
Weihnachten  mit  Vol.Z  auf  der  Playstation  fortgesetzt. 
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Rlien  Trilogq 

jap.  129.- 

iDöatHQ.1 

jap.  133.- 

Bomberman 

jap.  139.- 

Wiiiam  flrcade's  Grealest  Hits 

us.  103.- 

Comniand  fr  Conquei 

US.  123,' 

WizadiD 

jap.  133,- 

Dari  Savior 

jap.  111- 

Zero  OiviJe  2 

jap.  139.- 

Oragorrforce 

iap.123.- 

Hearl  af Darhness 

95.  121- 

BNES 

Kino  of  Fighters 

jap.  131- 

Longraiser  3 

jap.  131- 

Bakamut  Lagoun 

jap.  143.- 

Nighfs 

jap.109- 

BomCerman  4 

jap.  163.- 

Sujoids  fr  Sorcery 

jap. 123,- 

Dragon  Quest  G 

iap.133.- 

The  Slorq  ofThor 

jap. 119.- 

Fmnt  Mission  2 

jap.  H9.- 

Vampire  Hunier 

jap.  121- 

Farodius  3 

jap  tsi- 

ViFhja  figtite  liiils 

iap.111- 

Priice  DfPeisia 

jap.  131- 

Worl  Mvaoced  Hflilant 

jap.121- 

Homancing  Saga  3 

tap. 133,- 

PlausfaNofi 

Sheihen  Qensetsu 

iap.133.- 

tis.  Ill- 

Super  Mario  PPG 

jop.  169.- 

Die  Haid  liilop 

Tales  of  Phartasia 

jap.  139.- 

Fatal  Fnri|  3 

jap.  131- 

Hing's  Fielt!  3 

ÜIPL 131- 

HotwtMn  l 

iap.121- 

Nameo  Museum  Hol,  1.2,3 
Over  Bloed 

jap.  123- 
iap.133- 

Nintendo  G4 

ProieHt  Overlill 

jap  131- 

Pi  Int  Nings 

|ap.  171- 

Samurai  Shumdaiun 

jap.  141- 

Super  Marin  G4 

jap.  171- 

ledlen  11 

us .  103,- 

Wavennce  34 

jap.  203.- 

Tel.  OB  192  / 1011.  Fax.  08  192  /  8146 

tesandlasche  l-  •  Vorhasse  6.-  •  Natünstee  8.- .  Kl  30D-  Dm  Versrnidhusten  frei  ■  IrrtOmer  und 
Pfeisanifefüngen  wMallan .  Ifititf  aagsnominenE  Lieferunges  luetSen  pauschsl  aiil  SO,-  berecPitiet 


DER  VIDEOGAMES  &  SCIENCE  FICTION 


Allen  TriJogy  evJdt. 

Alien  Trilogy  usJSoit, 
Adidas.  Power  Soccer 
A-train  4  dt. 

Beyond  the  Beyond  us» 
Chronic  [cs  of  the  Sword 
Darkstalkers  dt. 

Oescent  dt. 

Oie  Hard  Trilogy  us,/dt 
Fade  to  Black  dt. 

Horned  Owl  ms» 

Iron  Mao/X-0  Mann  war  dt, 
King  of  Fighters  us. 

Myst  dt. 

NBA-live  96  dt. 

Need  for  Speed  kompl/dt. 
Motor  Toon  G.P,  2  dt, 
Olymp ic  Soccer  dt. 

Olymp  ic  Games  dt. 
Overblood  u$,  ~ 


Poeddt.^  JT 

Return  Fire  d#  Jr 

Raging  Skies  dt. 

Burnitig  Roatf  jp.  w 
Crititom/  us,  j* 

MeGcon-Pad  (Nfmtto) 

Gunship  dt^r 
Rise  2  us 
WarhavtfCdt, 

Skeleton  Warriors  dt, 

FIA  Formula  I  dt. 

»Total  NBA  dt. 

Cyberia  us. 

X-Men:Children  of  the  Atom  dt, 
5  im  City  1000  dt. 

Wing  Commdfider  l  dt. 


,95  DM  Allen  Trilogy  us  /  109+95  DM 

Athlethe  Kings  dt.  99,95  DM 

,95  DM  Destriiction  Derby1  ^9,95  DM 

,95  DM  Diseworld  komplett  dL  89,95  DM 

+95  DM  Command  &  Contjuer  us,  '  109+95  DM 

,95  DM  Fighting  Vipers  us»  '  «P  109,95  DM 

,95  DM  Guigriffon  dt.  89,95  DM 

,95  DM  Nlghts  m.  Pad/o.  Pad  jp.  ab  N9,95  DM 

+95  DM  Need  for  Speed  kompL  dt.  99,95  DM 

+95  DM  Sega  Rally  dt.  59,95  DM 

,95  DM  Sim  Tity.iftßO  dt,  59,95  DM 

,95  DM  Skeleton  VVamorcT^- ' "'l>  1  ■  89+95  DM< 

,95  DM  Space  Hulk  dt.  99,95  DM 

,95  DM  Virttia  Fighter  Kids  dt,  99+95  DM 

.95  DM  Analog  joypad  jp.  64,95  DM 

,95  DM  N  0  M  AD  J  Hand  hei  d)  us.  3  69,9  5  DM 

95  DM 

^95  DM  H64  jp.  *  Harte  9+*  ^  749,99  BH 

+95  DM  Nintendo  64  jp.  99,95  DM 

,95  DM  Wave  Race  64  jp.  auf  Anfrage 

+95  DM  Mario  64  jp.  179.95  DM 

+95  DM  Pilotwings  64  jp.  219,95  DM 

,95  DM  Nintendo  64  dt»  e.a.  OktJHov» 

,95  DM  RGB-Urinbau  +  Booster  99,95  DM 

,95  DM  RGB-Kabel  jp.  39,95  DM 

Ultra  Memory  Card  jp.  49+95  DM 

FQX  Tetrispheare  jp.  auf  Anfrage 

Bitte  nutzen  Sie  unseren  telefonistben  fttkrufservicelü 
St  Bei  Reservierungen  biw*  Vorbestellungen  rufen  wir  fie 
l^poch  Erscheinen  des  Artikels  zurück  und  informieren  Sie 
nTT"73^3f  über  don  jeweiligen  Preis. 

/ff/T/Mf  I  (UNVEflBINDlKH  l!!) 


Versand-Hotline 

02323/55(134 


Irrtumer  und  Prtisändfirim^enTärtohäFten^or^ftrpl^um.e  u.  Nachnahme  10»  -DM  <  ab 

Nicht:  Aflgardttirairrc  Uff^+ipng^n  Wferrie  I»  pauiClUl  mit  W  birtchnet,  i*ai  Recht  auF  Erfillhlltfi  tfE 
bfcibt  iiltrvnn  altordluji  uhb«riiliFC.  Terrilfi*  fiirNptankün<tlpinj{en  xrnd  unvrrt'in-rTlirh 


Entwickler:  AM2,  Japan 


Fight  ing  VIpers 


f  Bevor  Euch  Heavy  Raxel  die  E-Gstarre  über  den  Schädel  ziehen  kann,  bringt  Ihr  Grace  mit 
y  ein  paar  Flic-Flacs  außer  Reichweite  und  wuchtet  dem  Rocker  die  Rollschuhe  unters  Kinn. 


AM  E  ist  das 
Team  hinter  Titeln 
wie  "Virtus  Fighter". 
"Fighting  Vtpers"  so¬ 
wie  "Daytnna  USA" 
und  zählt  zu  Segas 
wichtigsten  Inter¬ 
nen  Entwickler- 
Crews  für  Saturn- 
und  Späelhallentiteh 
Nicht  nur  für  Hlgh- 
Tech-Spiele  wie  3U- 
Beat’em- 
Ups  und  32-Bit- 
Rasereien 
sind  die  Japaner 
verantwortlich,  auch 
Automaten!! its  wie 
"Out  Run"  oder  das 
Mega-Drive- 
Rollenspiel  "Sword 
of  VermllNorf  ent¬ 
stammen  Ihren 
Tastaturen. 


i  imisüüh 


Roller-Lady  Grace  will  den  Ober  motz  ■, 
aufs  Kreuz  legen:  Ihr  drückt  das 
Rad  nach  hinten  und  sammelt  Energie.  ) 


f  Hat  die  Rennspie I- 
Szene  aufgemischt: 

Are  ade-  K  lass  i  ker  "Out  I— 1 
Run"  (Bild:  Mega  Drive). 


Tee h  nik  -  P  u  rist en  u  nd 
Na  h  k  a  m p f-  E nt h us ia st  e n  rü fi¬ 
rn  en  Segas  "Virtua  Fighter  T 
als  besten  3D-Prügler,  Zwar  hat  der  Titel 
mit  unzähligen  Manövern,  Kombos  und 
W  ü  rf e  n  das  G  en  re  re  vu  1  ut  ionie  rt ,  Poly  - 
gon- Kamp  fern  mit  Vorliebe  für  scho¬ 
nungslosen  Schlagabtausch  und  das  rau¬ 
he  "Street  Fighter"  "Ambiente  sagi  der 
Titel  allerdings  wenig.  Um  mit  der  rabia¬ 
teren  Sony- Konkurrenz  gleichzuziehen t 
kombiniert  Entwickler-Crew  AM  2 
a  et  io n !  > etc  >n  t  e re  S  tra  Ke  nsc h  a  rmütze !  m  i t 
bewährter  "Virtua  Fighter  -Spielme¬ 
chanik.  Wenn  die  achtköpfige  "Fighting 
Vipe rs ' -M annscha ft  sich  vor  einer  dreidi¬ 
mensionalen  Großstadtkulisse  prügelt, 
herrschen  statt  traditionellen  Kampfstilen 
abenteuerliche  Eigenkreationen  vor:  Als 
kleinstes  Team- Mitglied  schlüpft  z.B.  der 
Skater  Picky  zwischen  den  Beinen  der 
ma ss  i  vere  n  K  on  t rahe n te  n  hi  nd  u  rc  h . 
Roller-Girl  Grace  dreht  graziöse  Pirou¬ 
etten  und  ist  mit  fahrbarem  Schuhwerk 
flotter  als  die  konventionell  besohlte 
Konkurrenz.  Die  hübsche  Japanerin 
I  loney  nutzt  hemmungslos  ihre  weibli¬ 
chen  Reize  aus  und  springt  ihren  Geg- 


nein  mit  knackigem 
Polygon -Po  in  die  Visage. 

Auch  das  Waffenarsenal 
der  Vipern  w  urde  unüblich 
bestückt:  Entgegen  der  al¬ 
tertümlichen  Konkurren¬ 
ten -Be  \vaffn  urig  entfremden  die  Vipern 
Gegenstände  aus  der  Gosse  als  tödliche 
Waffen,  Skater  Picky  prügelt  mit  dem 
Skateboard  um  sich.  Rocker  Raxel  hat 
seine  E-Gitarre  auf  den  Rücken  ge¬ 
schnallt  und  teilt  musikalische  Rundum¬ 
hiebe  aus.  Entgegen  den  rüstigen  Kämp¬ 
fern  aus  mittelalterlichen  Prügeleien  stei¬ 
gen  die  Vipern  mit  modischer  Zacken- 
Frisur  und  neonfarbenem  Outfit  in  den 
Ring.  Als  Schutzkleidung  haben  die 
Kämpfer  Plastik-Panzer  und  Gelenk- 
Schützer  ge  wühle  das  massige  Marines- 
Mitglied  Jane  deformiert  ihren  Kontra¬ 
henten  mit  stählernen  Armschienen  die 
Texturen- Visage.  Der  riesige  Bahn  beein¬ 
druckt  seine  Gegner  mit  besonders 
pompöser  Kluft:  Der  Huhne  hat  sich  in 


Muskel-Braut  Jane  nimmt  die  zierliche 
Grace  in  die  Mangel  und  trümmert  Euch 
den  Stahl  bandschuh  Ins  Gesicht. 


einen  blauen  Mantel  gehüllt,  den  massi¬ 
ven  Schädel  schützt  er  mit  Wehrmacht- 
Kappe  und  Sonnenbrille.  Zum 
Standardouifit  der  männlichen  Kämpfer- 
Riege  gehören  die  obligatorischen 
S  ho  ul  der -Pa  ds  und  fette  Springerstiefel. 
Wie  im  berühmten  Vorbild  sind  die 
Arenen  begrenzt,  das  traditionelle  "Ring 
Out1’  bleibt  allerdings  aus:  Wo  der 
"Virtua  Fighter"  aus  dem  Ring  purzelt, 
donnert  der  "Fighting  ViperV -Kämpfer 
gegen  ein  Käfig-Gitter  und  schlagt  sich 
die  Nase  blutig.  Besonders  heimtücki¬ 
sche  Recken  packen  ihren  Widersacher 
an  der  Texture- Kluft  und  donnern  das 


Ihr  habt  den  Boß  durch’s  Gitter 
getreten:  Die  Kamera  umrundet  Euren 
Kämpfer  und  zeigt  Grace  im  Detail. 


Reinschonen  Armschienen  und  Schmalzfhsur:  Tokio  ist 
\v  als  einziger  "Viper" -Mac ho  ähnlich  flink  wie  die  Mädels. 


Zwet  "Fighting  Vlpers"- Amazonen  unter  sich:  Grace  zertrümmert  Honeys  Brustpanzer,  schlägt  die  entblößte  Gegnerin  zu  Boden  und  wirft  sich 
in  'Virtua  Fight  er" -Manier  auf  die  liegende  Widersacherin,  Ihr  gebt  Honey  den  Gnadenkick  und  zertrümmert  die  Blechmauer  (rechts). 


überrumpelte  Opfer  mit  voller  Wuchl 
gegen  die  Umzäunung.  Büßt  Ihr  hei  dem 
Manöver  Eure  letzten  Energiereserven 
ein,  zertrümmert  die  Aufsch lagswucht 
Eures  Körpers  die  Gitterstabe:  Der 
Kampfer  saust  aus  dem  Ring  heraus,  und 
der  Gegner  kassiert  Bonuspunkte.  Beim 
Duell  mit  Raxei  stürzt  Euer  Held  aus 
luftiger  Höhe  von  einem  Lastenaufzug, 
Für  Steuerung  und  Button -Belegung  der 
"Fighting  Vipercf  hat  AM2  die  "Virtua 
Fighter’ -Technik  übernommen:  Wie  im 
Vorbild  werden  sämtliche  Manöver  über 
drei  Knöpfe  ausgeführt  -  die  Standard¬ 
belegung  sieht  C  für  Tritte  vor,  mit  B 
würgt  Ihr  den  Gegner  Schlagserien  rein, 
mit  A  deckt  Ihr  Euren  Helden  oder  tüf¬ 
telt  Finten  aus:  Geschickte  Kämpfer  täu¬ 
schen  die  Verleid igtmgsstellung  nur  vor 


Im  Trainings-Modus  kämpft  ihr  gegen 
einen  Kontrahenten  Eurer  Wahl  und  be- 
K  stimmt  den  Kampf  Stil  Eures  Gegenübers. 


und  übertölpeln  den  Gegner  mit  einem 
flotten  Deckungsmanöver,  Wie  in  "Virtua 
Fighter  sind  schnelle  Reaktionen  und 
Kreativität  die  beste  Lebensversicherung: 
Wer  ausschließlich  im  Handbuch  herum¬ 
blättert  und  nach  M  an  ö  ve r-Vorga  ]  >  e  n 
forscht,  nutzt  nur  einen  Bruchteil  des 
Kam pe rp ote nti a) s ,  So wc > hl  vers ie rte  3 D - 
Prüglet  als  auch  Anfänger  experimentie¬ 
ren  unbefangen  mit  Manövern  und 
Grundbelegung,  probieren  neue  Specials 
aus  und  stellen  ihre  eigenen  Schlag’ 
und  Kick-Kombinationen  zusammen. 
Auch  wenn  die  Vipern- Du  eile  weniger 
ringkampfintensiv  und  w  urflästig  wie 
die  "Virtua  Fighter  "-Kämpfe  sind:  Voll- 
kontakt  wird  entgegen  konventionellen 
2D- Prügeleien  groß  geschrieben.  Nur 
wer  sich  an  seinen  Gegner  heran  wagt 


Kaum  liegt  Bahn  auf  der  Matte,  packt 
Honey  ihren  Gegner  am  Kragen  und  knallt 
den  verblüfften  Riesen  gegen  den  Zaun. 


Statt  simplem  Schriftzug  wird  vor  je¬ 
dem  Runden  beginn  das  transparente 
'Fighting  Vipers'J-Logo  eingeblendet. 


(Auch  wenn  die  gröber  aufgelösten  Asphaft-Teenies  und  flache  Hintengrundoptiken 
nicht  so  beeindrucken  wie  die  'Virtua  Fighter  &' "-Präsentation,  altbewährte  Routinen 
und  VF^Manöver  machen  die  optischen  Schwächen  wett:  Die  "Fighting  Viciers'1- 
Kämpfer  protzen  trotz  simpler  Drei- Button- Belegung  mit  größerer  Manöver-Vieüalt 
eis  die  Konkurrenz.  Die  Vollkontakt-intensiven  Duelle  sind  übersichtlicher  und  fairer  eis 
bet  den  Namcu-Teama:  Prügel- Fortuha  lächelt  nicht  nur  den  Kornbo-Messtern 
B  zu.  Die  Gitter-Begrenzung  der  Arenen  ist  für  erfahrene  3D-Prügfer  eine 
willkommene  Abwechslung  zum  üblichen  "Hing  Gut"  und  vergrößert  oben¬ 
drein  mit  neuartigen  Käfig-Würfen  das  Special-Repertoire.  "Fighting  VipersM 
ist  mit  rsüraten  Kämpfern  und  kernigen  Rock-Themen  eine  knallharte 
Alternative  zum  beschaulicheren  Virtua  Fighter  2",  vom 
Beetem-Up-Thron  stoßen  kann  es  den  Klassiker  nicht. 


und  den  Feind  vor  knallharte  Tatsachen 
stellt,  kann  nach  exzessivem  Üben  mit 
einer  umfangreichen  Manöver-Liste  prot¬ 
zen,  Feige  Feuerball- Werfer  und  spring- 
wiitige  Beinarbeiter  haben  kaum  eine 
Chance,  rh 

Muster  von  Dynaicx,  Dortmund,  Tel,:  0231 /Ö 575000 


Zaunwurf,  der  Zweite:  Wenn  Ihr  Picky 
ans  Gitter  drückt,  rollt  sich  das  Skater- Kid 
zum  handlichen  Pake  zusammen. 


Anstatt  sich 

wie  in  "Virtua  Fighter 
2“  nur  auf  Texturen 
zu  verlassen,  wur¬ 
den  die  "Fighting 
Vipers'-  mit  dem 
Baturn-unüblichen 
Buuraud-Bhading 
verziert,  Dabei 
schraubte  Bega  die 
Auflösung  der 
Kampfer  zugunsten 
des  aufwendigen 
Light-5aurcing  her¬ 
unter.  Die  Licht¬ 
quelle  haben  die 
Brafiker  außerhalb 
des  Rings  gelegt. 
Euer  Baturn  berech¬ 
net  den  Schatten- 
wurf  und  paßt  das 
HeldemShading  den 
Lichtreflexen  an, 
um  die  räumliche 
Wirkung  zu  ver¬ 
tiefen.  Auch 
wenn  Lichtef¬ 
fekte  und  Shading 
auf  dem  Saturn  nur 
knifflig  zu  realisie¬ 
ren  sind,  braucht 
sich  das  Resultat 
nicht  hinter  der 
Sony-Kunkurrenz  zu 
verkrümeln.  Leider 
litt  die  Detailvielfalt 
unter  den  neuen 
Effekten:  Die 
Charaktere  haben 
Details  eingebüßt, 
die  Animationen 
sind  ähnlich  flüssig 
wie  in  Virtua  Fighter 
ET ,  aber  weniger 
lebensecht. 


Der  kurzwüchsige  Ptcky  schlüpft 
zwischen  Honeys  Beinen  hindurch  und 
V _ tritt  nach  hinten  aus. 


BBB,C  für  einen  Upper  Kick:  Honeys 
Special -Repertoire  erinnert  an  die  Manöver 
von  'Virtua  Fightef-Chinesin  Pai. 


Andere  Versionen - — - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant. 


|  .Mf  ,  ^■Büaag  jg  *"  ■  ■  *+mm**mm 

I  8  tw 


Playstation 


100  Mark 


Acclaim 


Saturn 


100  Mark 


37%  46% 


»Während  Sich  zeitbewußte  Entwickler  um  hochkarätige  3D-Optik  und  neue  Spiel  ideen 
bemühen,  setzt  Realtime  Acciaims  jüngsten  Superhelden  sproß  in  angestaubter  16- 
Bit-Manier  um:  Anstatt  das  Heroen-Genre  mit  der  neuartigen  BD-Dptik  aus  denn 
Mittelmaßmorast  zu  hieven,  schustert  man  einen  fantasielosen  Action -Titel  zusarrv 
men,  frei  nach  dem  Motto:  rlDie  doofen  Comic-Fans  werden 's  schon  kaufen".  Ignoriert 

Jman  3D-Gebäude  und  Video- Sequenzen,  bleibt  das  gewohnte  Prügel-Paket 
übrig:  Optisch  zweckmäßig,  spielerisch  unscheinbar,  von  schlamoiger 
KoÜisiansebfrage  und  Oesignpatzem  gestört:  Während  sich  Ironman  sou¬ 
verän  unter  feindlichen  Schuß -Salven  wegduckt,  ist-  sein  Kollege  für  derarti¬ 
ge  Ausweichmanöver  einen  Kopf  zu  groß.  Nervige  Gitarrenriffs  und  16-Bit- 
Sound  geben  den  US-Hetden  den  Pest.  Forderung  an  die 
Entwickler:  Wechselt  endlich  die  Gußform! 


Robert  Bonnert 


f  Ironman  vertrimmt  seine  Widersacher 
mit  stählerner  Faust,  Manowar  packt  I. 
die  Energie  klinge  aus.  ) 


Schwertschlägen  zusetzt  -  Eure  Gegner 
stecken  tüchtig  ein.  Wird  das  Gedränge 
zu  dicht,  greifen  Eure  Helden  auf  Prügel- 
manöver  und  den  Powerbeam  zurück: 

Ihr  gebt  knifflige  Button-Kombinationen 
ein  und  sammelt  eifrig  Energiediscs  auf. 
Wer  seine  Kraft  sparen  möchte,  zielt  mit 
ei n e r  B I ast e rs a  1  v e  a u f  ex p  1  os i ve s  Bei¬ 
werk  wie  Fässer  und  zerblüst  die  Kon¬ 
trahenten  in  grüne  Schleimbrocken. 

Rennt  Euer  Heldenduo  in  eine  Sack¬ 
gasse.  schaut  Ihr  Euch  nach  verdächtigen 
1 1  m (ergründe lernen ten  wie  Sicherungs- 
kästen  oder  einer  Mauerbresche  um  und 
schießt  die  Polygonkulisse  zu  Bruch,  rh 


Der  Saturn-Spieler  hat  sich  für  den 
Acclaim- Helden  entschieden: Manowar 
aktiviert  seine  Schwebe -Stiefel.  ) 


Ironman/X-O  Henowar:: 
leawn  Metal 


Mlldi  Uz«sni-Actlon  mit  kon- 
v«ntlontll«m  Superhetden- 
aufguB:  Spielerisch  «n  Ser 
Hui  (grenze!  technisch  lieblos. 


Anstatt  Bich 
ausschließlich  auf 
Lizenz-Beschichten 
um  Marve  (-Heroen 
□der  DC-Lharaktere 
zu  verlassen,  hat 
sich  Acclaim  mit 
dem  Studio  “Valiant“ 
mittlerweile  ein 
eigenes  Lomic-Label 
angeeignet.  Für  die 
nächste  Video¬ 
spiel  ums  et  z  u  ng 


Schludriges  Superhelden- 
gekloppe  In  1S-Blt»Trndltlon, 
•ognr  die  unkonventionellen 
SD-Bouten  wurden  verhunzt. 


Auf  dem  Vorhof  des  bösen  Multikonzerns  weicht  Ironman  Energieschildern  aus,  ballert 
Monsterspinnen  von  Baugerüsten  und  düst  über  Kraftwerks -Blöcke  hinweg. 


Ironman  kracht  durchs  Oberlicht  und 
landet  auf  der  Aufeugskablne:  Die 
Passagiere  wollen  ins  nächste  Stockwerk. 


Acclaim  schickt  die  nächste 
$ u  pe  rh  e  1  de nge  n  e rati on  an 
d  ie  j  u  mp '  n 1 S  h  c  )0 1-  F  rc  m  t : 
Neben  Ironman  stürzt  sieh  X- 
O -Manowar  in  den  Kampf  für 
Render-Recht  und  Ordnung. 
Ersterer  ist  ein  Blechkopf 
aus  dem  Marvek  Universum,  den 
Manowar-Mutanten  hat  Acclaim  hin¬ 
gegen  aus  den  eigenen  Comic-Studios 
importiert.  Während  zu  16-Bil-Zeilen 
Sprite-Heroen  durch  eine  gezeichnete 
Comic-Kulisse  turnten,  nehmen  heute 
Render-I leiden  die  Bösewächter  ausei¬ 
nander.  Die  Übermenschen  wurden  in 
Acc I  a  ims  ha  use i  ge  ne  n  M  ot  k >n  -Ca  p  t u  re- 
Labors  gezüchtet,  anschließend  hat  man 
Ironman  und  Manowar  zwischen  ro.sii- 


Euer  Superheld  mimt  den  "Shinobi'1-  ■, 
Ninja:  Wie  im  Sega -Klassiker  erreicht  Ihr  die  L 
..  nächste  Etage  über  einen  Aufzug- Level.  ! 


gen  Polygon -Schuppen  und  anderen  3D- 
Objekten  in  einer  horizontal  scrollenden 
G  ro ßs  tad  t  a  bgesetzt . 

Wer  sich  für  seinen  Wunsch  he  Iden  ent¬ 
schieden  hat,  stapft  alleine  oder  mit  ei¬ 
nem  Kumpel  durch  Vorhöfe,  Fabriken 
und  Wolkenkratzer,  wo  Euch  Mutanten 
und  Superschurken  in  com ic gerechter 
Plastikmontur  auf  die  Pelle  rücken.  Egal 
ob  Ihr  Eure  Gegner  mit  Blastersclmssen 
verschnitt  rgelt  oder  der  Meute  mit  kon¬ 
ventionellen  Be  adern -Up-Manövern  und 


Stahlrüstung H  Bio-  j 
Fasern  und  Blech- 
bärne:  Valäant- 
Schöpfung  Manowar. 


muß  □  Ino- Jäger 
Turak  den  Kopf  Hin¬ 
halten  [Nintendo 
54}.  Zeichenstl!  und 
Handlungsdichte 
halten  die  Valiant- 
Team5  brav  in 
Marvel-Traditlan,  le¬ 
diglich  die  aufwendi¬ 
gere  "Manowar"* 
Farbgebung  erinnert 
an  die  Jüngsten 
Image-Werke  von 
Kult-Zeichner  Tadd 
McFarlane. 


Andere  Versionen - — 

Derzeit  ist  keine  UmsetzLino  geplant 


Street 


SAWKH'PtAmATm 

ttmmtüo  64 

SM,  MD,  M€0  $€0 
LASFRDISC,  MAMOA ... 


Nights  +  Joypad 
Somberman  jp. 
Fighting  Vipers 
Soviel  Slrtke 
Virtua  Fight.  Kids 
Fifa  Soccer  dtr 


Return  Fire  dt, 
Tunnel  Bl  dt 


129.-  1 

Oie  Herd  Trilogy  us 

119- 

149  -  fl 

Crash  Bandicoot 

a.A. 

129  -  fl 

Andretti  Racing  us 

129.' 

129.-  1 

Syndikate  Wars  us 

129.- 

129  -  Pj 

Area  51  us 

129.- 

119.-  L& 

Burning  Road  dt. 

99- 

79.-  jjgj 

LegacyofKain  us 

129.- 

129.-  1 

NHL  "97  dt. 

99.- 

1 29.-  1 

Spot  goes  to  Hofiyw. 

129- 

99  -  1 

Tobal  Nr.  1  jp. 

129.- 

99  -  1 

Wipeout  XL  dt 

99- 

liUVCUOFF; 

Tolle  Games  ( neu  I ! ) 
zum  absoluten  Tief  preis 
-  Gleich  Liste  anfordern, 
da  manche  Titel  nur 
begrenzt  auf  Lager  f  1 1 

Super  NES  ab  :  39.- 

Mega  Drive  ab  :  29.- 

Gameboy  je  SL  :  29.- 
Maga  CD's  je  St.  :  19.- 


FNflu!  Neu 
I  Gesamt -Katalog 
I  gegen  3.  -  {Bfmk.j 
l  gleich  aeforttern 


MEGABOINK :  Home  Entertainment 
Priifeninger  Weg  9  *  93080  Pentling 
(bei  Regensburg  -  Autobahnausf.  Pentling  ) 
Laden-Öffnungszeiten  :  Mo  -  Fr :  14.00  -  19.00  Uhr 


INftlNttNB  Fon:  07171-81515 
<m/4ITVflE  Oder  071 71 -86303 

2nd2none  -  Inh.  Greter/StubenvolLHeubacherstr.44  -  73529  Schwöb,  Gmünd 

Saturn 

Alien  Trilogy  (us) 

NHL  Hockey  97  (us) 

Dragon  Force  (us) 

Rayman  2  (us) 

Die  Hard  Tri.  (us) 

Powerslave  (us) 

Playstation 

Andretti  Pacing  (us) 


Beyond  the  Beyond  (us) 

115,- 

115.- 

Crash  Bandicoot  (us) 

115.- 

115- 

Die  Hard  Trilogy  (us) 

115.- 

115,- 

Project  OverKtll  (us) 

115.- 

115.- 

Boot  Chip 

50.- 

115.- 

115.- 

Nintendo64 

Nintendo  64  (us) 

549.- 

Mario  64  (us) 

149,- 

115.- 

Püotwings  64  (us) 

149.- 

tobe  continued... 

iltinorm  PSX+RGB  Kabel^A. 

Tri.  529 

.<ir 


Internet:  http//www.  2nd2none.com 


|G  *  A  «  M  *  E*S| 


V.  THIELEN 

KABTHlUSER  STR.  13 
5511«  MAINZ 


PLAYSTATION  SATURN 


FORMEL  1 

1 19- 

STORY  OF  THOR  2 

DT 

99,- 

TIME  COMMANDO 

109- 

ATHLETE  KINGS 

DT 

99- 

BURNING  ROAD 

109- 

NIGHTS  INKL.  PAD 

DT 

159- 

SYNDICATE  WARS 

I.V. 

DESTRUCTION  DERBY 

DT 

109- 

TEKKEN  2 

US  1 29 - 

DISCWORLD 

DT 

109- 

BEYOND  THE  BEYOND 

US  129,- 

AUEN  TRIOLGY 

DT 

109- 

ANDRETTI  RACING 

US  I.V. 

DARK  SAVIOUR 

JP 

I.V. 

PROJECT  OVERKILL 

US  I.V. 

FIGHTING  VIPERS 

JP 

139- 

DIE  HARD  TRILOGY 

US  I.V. 

SF  ALPHA  2 

JP 

1 39,- 

TOBAL  NO.l 

JP  149- 

VIRTUA  ON 

JP 

I.V. 

SF  ALPHA  2 

JP  149- 

DRAGON  FORCE 

US 

I.V 

SONDERANGEBOTE 

AB  49- 

MAGiC  KNIGHT  RAY. 

US 

I.V. 

SONDERANGEBOT 

AB 

49- 

ZAPP  GOES  INTERNET: 

HTTP://www.  lappgames.  com 


Ladenlokal 

45131 

Essen 

Rüttenscheider  Str.  181 

Tel.  0201  /  777225 


Leiden  preise  kunnen  abweichefi 


Ladenlokal 

40211 


Kölner  Str.  25 
Tel.  0211  /  1649409 

Ladenpreise  können  obweidicn 


SONY  PLAYSTATION 


Sony  Playstation  dt. 

389,- 

Pad 

5  9,90 

Padverlöngerung 

24,90 

Negcon  dt. 

89,90 

Memorycard 

49,90 

Memorycard  Pius 

89,90 

link  Kabel 

49,90 

RGBKabel 

39,90 

Gamebuster  dt. 

89,90 

Lenkrad  +  Pedale 

149,90 

Alien  Trioiogie  e,PAL 

89,90 

Total  NBA  96  dt. 

99,90 

Andretti  Racing  dt. 

89,90 

Time  Commando  dt. 

89,90 

Decent  dt. 

89,90 

Return  Fire  dt. 

99,90 

Road  Rash  dt. 

89,90 

Magic  Carpet  dt. 

89,90 

FORMEL  1  dt. 

109,90 

Need  for  Speed  dt. 

89,90 

Street  Fighter  Alpha 

89,90 

Resident  Evil  PAL  9 

B9, 90 

Olympic  Games  dt. 

89,90 

Baphpmets  Fluch  dt. 

89,90 

R.R.  Revolution  dt. 

99,90 

Discworld  kompl.  dt. 

89,90 

Final,..,  dt. 

89,90 

Po  ed  dt. 

99.90 

A*Train  dt. 

99,90, 

Transport  Tycoon  dt. 

99,90 

NHL  Powerplay  us. 

119,90 

Crash  Bandicoot  us. 

119,90 

Gunship  dL  99,90 

Track  &  Field  dt,  99.90 

Thunderhawk  2  dt.  99,90 

Blazing  Dragon  dt.  89,90 

Burning  Road  dt.  99,90 

Önside  Soccer  dt.  99,90 

NHL  Face  Off  dt.  99.90 

Top  Gun  dt.  99,90 

True  PinbalJ  dt.  99,90 

Worms  dt.  99,90 

Fade  to  Black  dl.  89,90 

Space  Hulk  dt,  89,90 

Namco  Museum  1  dt.  99,90 
Myst  dt.  99,90 

W.  Commander  3  dt.  99,90 

Tohshlnden  2  dt.  99,90 

Tekken  2  dt.  109.90 

Bust-A-Move  dt.  69,90 

Sompres  Tennis  dt.  99,90 

Raging  Skies  dt,  99,90 

Chr.  of  the  Sword  dt.  99,90 
Wipeout  2097  dt.  99,90 

Pro  Pinball  dt.  89,90 

PGA  Golf  97  dt.  89,90 

Beyond  T.  Beyond  us.  119,90 
Die  Ward  dt.  89,90 


DAS  HEFT  MUSS  MAN  HABEN  !!! 

Sofort  lieferbar, 
monatlich  neu 

Die  aktuelle  Ausgabe 
des  Sony  Playstation 
Magazine  inklusive 
DEMO  -  CD  (P"-) 

Dos  Magazine  ist  in  englisch 

Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

zig\.  Versandte.  9,-  DM 

Folgende  spielbare  Demos  sind  auf  dem  oben 
abgebildeten  Magazine  Ausgabe  11: 

Tekken  2,  Pinbull,  Fade  to  Black  u.a. 

Ab  11,10  Ausgabe  11  bei  uns  erhältlich  !!! 
Voraussichtlich  mit  spielbaren  Demos  van: 

Crash  Bandicoot,  Broken  Sword,  Die  Hard,  Fl  u.a. 


ACHTUNG  JETZT  AUCH  IM  INTERNET !!! 

http://members.aal.com/gamestores/index.htm 


Händleranfragen  unter  Fax  0201  /  777236 

Irrtürmer,  Preisänderung  en  Vorbehalten  .Verso  nd  kosten  1  0,90  DM 


NEU  NEU  NEU  NEU  NEU 


'P-Uw&lsiü&j)  22953 


Sofort  lieferbar,  monatlich  neu 

Video  Nr.4  ab  4.0ktober 
aut  dem  Video  Zusehen: 
Crash  Band i cool. 

Soviel  Stäke, 

Samurai  Showdown  3, 
Final  Fantasy  7,  u.v.m. 

60  MIN  t**  VHS 

SOFORT  BESTELLEN 

NUR  19,90  DM 


Saturn  Magazine 


Sofort  lieferbar,  monatlich  neu 

Saturn  Total  Magazine 
inkl.  Domo  CD  {  PAL  ) 
Dos  Magazine  ist  in  englisch 
Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

zigl.  Versandt:.  9,.  DM 


NINTENDO  64 


NI  nt  endo  64  us.  ab  Anfang 
Oktober  lieferbar  !!* 


0201 / 777235 


SATURN 


Action  Replay  dt.  89,90 
Adapter  us.  /  jap.  59,90 
Memory  Backup  89,90 
RGB  Kabel  49,90 

Pad  Verlängerung  24,90 
Sega  Railey  dt.  99,90 
V,  Cop  +  Gun  dt.  159,90 
V.  Fighter  2  dt.  99,90 
Sim  City  2000  dt.  99,90 
Mysteria  dt.  99,90 

Thunderhawk  2  dt.  99,90 
Gun  Griffon  dt.  89,90 
Tomb  Raider  dt.  99,90 
X-Men  dt.  89,90 

Shining  Wisdom  dt.  89,90 
Alien  Triologie  dt.  99,90 
Discworld  dt.  99,90 

Fifa  Soccer  96  dl.  89,90 
Road  Rash  dt.  99,90 

Street  Fighter  Alpha  99,90 
Fighting  Viper  jp.  129,90 
Destruction  Derby  dt  69,90 
NFL  Quarterback  99,90 
R  Dragroon  2  dt.  99,90 
Theme  Park  dt.  89,90 
Need  für  Speed  dt.  99,90 
NHL  Powerplay  us,  109,90 
Rayman  dt.  99,90 

Fl  Live  99,90 

Nights  dt.  inkl.  Pad  129,90 
Story  of  Thor  2  dt.  89,90 
Exhumed  dt.  99,90 


Entwickler:  Core  Design,  GB  *  Produzent:  Jeremy  Smith  *  Design:  Richard  Morten,  Andrew  Sandharn,  Stuart  Atkinson,  Dan  Scott  *  Programmierung:  Dan  Scott, 
Martin  Gibbons,  Andrew  Howe.  Derek  Leigh-Gilchrist  •  Grafik;  Andy  Sandbam,  Stuart  Atkinson.  David  Pate.  Peter  Barnard 


Wie  die  Kollegen 
von  PeygnoBis 
haben  die  "Blam! 

Entwickler  ihrem 
Titel  eine  Gption  zur 
Bildschirmausrich¬ 
tung  spendiert:  Wer 
seine  Konsolen  für 
optimale  Bildqualität 
in  den  RGB-Eingang 
seines  TV-Gerätes 
stöpselt,  ärgert  sich 
oft  über  einen  dra- 


Nicht  hübsch, 
aber  praktisch; 
'Blam!1’  trickst  den 
RGB- Klau  aus. 


stischen  Linksdrall 
des  Bplelbildes. 
In  "Slamf  dürft  Ihr 
die  Darstellung  nach 
Butdünken  ver¬ 
schieben  und  könnt 
obendrein  die 
Farbpalette  nach 
eigener  Vorliebe 
umgestalten. 


Blam!  ilachinehead 


Gegenverkehr:  Kimberleys  Bomben- 
Gleiter  wird  auf  einen  Machinehead- 
infizierten  Highway  geschleudert. 


Anstatt  Euch  eine  feite  Wum- 
«  ■  ä  me  in  die  Griffel  zu  drücken 

I  ^  &  und  Euch  im  Action-üblichen 
3 D -Irrgarten  abzusetzen,  schnallt 
Euch  Cores  “Blam '-Team  hinter  das 
Steuer  einer  fliegenden  Nuklearbombe: 
Ein  Render-lntro  in  schrägem  B-Movie- 
Slil  bereitet  Euch  auf  die  Bedrohung 
durch  aggressive  High-Teeh-Mikroben 
vor,  anschließend  rauscht 
Ihr  mit  der  feschen  Dr. 

K‘imlxjrle\  an  Bord  durch 
AMacl  undlcad  \  ej-.se taSue 
30  Areale:  I  )ie  hübsche 
Computer  lA[)cmti  wollte 
mit  einer  ferngesteuerten 
Bombe  den  Virus  ausschab  ^ 

ten,  leider  ist  Assistent 
Orville  vor  dem  Start 
durchgedreht  -  der  irre 
Wisse  n  sc  ha  ftl  e  r  ha  t  se  ine  - 

Chefin  kurzerhand  auf  die 
Bombe  geschnallt  und  den  f  pie  ko  Io 

Sprengsatz  zum  Gleiter  V  portiert  und 
umfunktioniert.  Ihr  steuert  das  Vehikel 
aus  der  Ego-Perspektive.  Neben  der 
rostroten  Kanzel  seht  Ihr  nur  die  MG- 
Trommeln  des  unkonventionellen 
Action -Gleiters:  Transparente  Such¬ 
raketen  und  Extrawaffen  wie  der 
Flammenwerfer  müssen  mit  aufgesam¬ 
melter  Bonus-Munition  gefüttert  werden, 


Bei  hinterhältigem  Lu  ft -Beschuß 
richtet  ihr  Bomben -Schnauze  und  MG 
Trommeln  nach  oben. 


Die  ekligen  Polygonspinnen  krabbeln 
auch  über  Wände  und  Decken:  Ihr  zerblast 
die  Mutterspinnen  samt  Eierbrut. 


Die  Monsterspinnen  krabbeln  über  die 
Wände  und  kleben  Euch  plötzlich  im 
Nacken.  Aufdringlichen  Blech-Bienen 
werdet  Ihr  erst  los,  wrenn  Ihr  sämtliche 
Stöcke  von  den  Strommasten  geballert 
und  das  kurzgeschlossene  Elektrizitäts- 
netz  wieder  in  Gang  gesetzt  habt.  Wer 
die  aggressive  Monsterhorde  ausschaltet 
und  geschickt  durch  funkelnde 
Bombenteppiche  manövriert,  studiert  per 
Select-Knopf  eines  von  vier  unterschied¬ 
lichen  Seuchen-Gebieten;  Die  Plage¬ 
geister  haben  ganze  Städte  überwuchert, 
während  sich  die  cleveren  Mutterviren  in 
riesigen  Festungen  verschanzt  und  ihre 
Jungtiere  an  die  explosive  Front  ge¬ 
schickt  haben.  Eure  Actton-Emanze 
rauscht  an  zerdellten  Autowracks  vor¬ 
über,  sogar  Flugzeuge,  Wolkenkratzer 
und  ganze  LKW-Konvoys  ragen  aus  der 


allein  Eure  automatische  Standard waffe 
glanzt  mit  komfortablem  Endlos- 
Magazin.  Sind  Euch  Raketen  und  Brenn¬ 
stoff  ausgegangen,  bearbeitet  Ihr  Riesen¬ 
spinnen  und  Zombies  mit  der  MG.  Aller¬ 
dings  schüchtern  Mündungsfeuer  und 
Patronen] altern  die  " Mach ineheadA Va¬ 
sallen  ersi  nach  exzessivem  Beschuß  ein 


Ktmberley  öffnet  den  Durchgang  zu  einem  Kanal -Labyrinth:  Ihr  sucht  den 
Strommast  (rechts)  und  zerstört  die  Kokons  riesiger  Roboter- Hornissen , 


f H.R.Giger  läßt  grüßen:  Im  dunklen 
|  S  pinnen  -  Laby  ri  nth  ge ifern  T extu  re-  M  ä  u  ler  L 
y  und  kleben  schmierige  Eier  an  der  Decke.  } 


C  Dr.  Kimberley  Strike  auf  dem 

Mach  in  ehead-  Parcours:  Ihr  rauscht  In  der 
k  Schräglage  an  allen  Hindernissen  vorüber. 


Überbleibsel  aus  zivilisierten  Tagen: 
Eine  einsame  Raffinerie-Pumpe  schafft 
eifrig  Öl  an  die  verseuchte  Oberfläche. 


Das  morbide  Schädelmonster  ist  nicht  besonders  agil  aber  hartnäckig:  Um  das  Kanalsystem 
hinter  der  Kreatur  abzuklappern,  müßt  Ihr  die  Bestie  mit  Raketen  aus  denn  Schlick  bomben. 


virenverseuchten  Schlacke  empor. 

Euer  Karten-Scan  zeigt  die  aktuellen 
Einsatzgebiete  und  Schlüssel:  Wer  die 
schillernden  Energiewürfe  am  nächsten 
Terminal  ein  klinkt,  enthüllt  verborgene 
Passagen  sowie  Ge  heimle  vel  und  ent¬ 
deckt  Zuggleise  für  eine  verzwickte 
Geleitschutzmission,  ihr  sucht  unter 
f  lochdruck  nach  den  Schlüssel-Quadern 
für  die  riesigen  Zugschotten,  manche 
Passcodes  ebnen  die  zerklüftete 
Polygon-Landschaft  und  spannen  ein 
sicheres  Schienen  netz  über  Brucken- 
Bohlen  und  monsterüberlaufene 
Schluchten.  Egal  ob  verwinkeltes 
Kanalsystem  oder  unterirdisches 
Spinnen  hon  -  um  pfiffige  Ideen  ist  Eure 
rüstige  Wissenschaftler  in  nie  verlegen: 
Du  Sinke  entfremdet  zerdellie  Stahlauf¬ 
gänge  als  Absprungrampe  für  eine  lufti- 


Wer  einen  Energiequader  in  das 
Terminal -Gegenstück  versenkt  hat,  bewun 
d  e  rt  sch  i  I  Eer n  de  Pol  yg  on  ■ -  Defo  r m  at  i  onen . 


Kimberiey  hat  den  zweiten  Schlüssel 
aufgestöbert:  Ihr  rauscht  zum  nächsten 
Terminal  und  tost  rapides  Terraforming  aus. 


ge  Schluchten  Überquerung,  enge 
Gebirgspassagen  mit  leichtem  Seiten¬ 
gefälle  werden  mit  rekord verdächtiger 
Schräglage  abgefahren,  während  Eure 
Heldin  in  den  Obermotz-Leveln  transpa¬ 
renten  Gaswolken  und  gierigen  Textu  re 
Mäulern  aus  weicht,  rh 


r  Cores  "Blam!"-Tearn  hat  sich  für  etn  ungewöhnliches  Konzept  entschieden:  Dia  grellen 
3D-Opttken  und  B-Mavie-Sequenzen  sind  konsequent  in  respektloser  Trash-Tradition 
gehalten,  die  laute  Sound-Kulisse  wird  von  Explosionsdonnern  und  passenden  Techno- 
Tracks  dominiert.  Auch  wenn  der  erste  Eindruck  reichlich  chaotisch  eusfälit  -  wer  sich 
arstmal  auf  die  komplexe  Gieiter-Steuerung  und  den  verzwickten  Level-Aufbau  emge- 
B  stellt  hat,  genießt  eine  effektgeladene  und  flotte  3D-Raserei  durch  eine  der 
"  umfangreichsten  Action-Welten.  Der  Horizont  ist  seit  den  weniger 
rechenintensiven  Preview-Versionen  zwar  deutlich  nähergerückt,  allerdings  <  tj 
offeriert  die  übersichtliche  2D-Karte  samt  komfortablem  "Follow  Mode"  er  f 
nen  fairen  □rientißpungssusgleich.  Für  die  Render-Filme  hat  man  mit  Simone 
Brahmenn  [eine  deutsche  Somme  vor  Sharon  Store j  eine 
professionelle  Synchron- Sprecherin  an  Land  gezogen, 


Nähert  Ihr  Euch  einem  Terminal  mit  denn  richtigen  Schlüssel 
geht  der  Blechdose  ein  grünes  Licht  auf. 


thr  ballert  Fässer  und  Container  am 
anderen  Sumpfufer  um:  Wer  in  die  Schlucht 
plumpts,  versinkt  im  Tee rscb leim, 


Bio -Roboter  oder  Alien -Qu  een  mit 
Power-Armer?  Wir  haben  einen  eiligen 
Endgegner-Schnappschußgewagt. 


Robert  Bcmnert 


Andere  Versionen 

Eine  Saturn- Fassung  ist  in  Vorbereitung. 


Entwicklung:  10 ,  GR  *  Pruduzent:  Stephen  Wahld  *  Konzept  &  Design:  Jon  Eggelton.  Allan  Shortt.  Bill  Harbison  *  Programmierung:  Allan  Short,  Dean  SeitieHdem 
Tim  Coupe  -  Grafik:  Jon  Eggelton.  Dean  Betton.  Ivan  Horn  *  Sound:  Will  Davis 


Mit:  der 

Tröinlng^pption  ma¬ 
chen  sich  "Pitbair- 
Unkundige  schlau: 
Vielfältige  Schuß-. 
Paß-  und  Spezial¬ 
manöver  wollen 


Wölfe  auf  dem 
Hobdeck;  Oben  er¬ 
kennt  Ihr  die  Trai- 


^  n  tags  -  Erläuterungen . 

gelernt  sein,  um 
Aussicht  auf  den 
Turniersfeg  zu 
haben.  Eine  Text- 
Anzeige  erläutert 
Euch  prompt  die  an¬ 
gewendeten 
Manöver:  Allerdings 
gestaltet  sich  das 
eigentliche  Spiel 
durch  die  erforder¬ 
liche  Koordination 
mit  dem  Team¬ 
kollegen  ungleich 
schwieriger. 


Da»  ambitioniert»  "Pltbair  aimu 
Hart  »Inan  Intergalaktischen 
Zukunftssport  ohne  Qnadi  - 
und  oh  na  Splalspaß, 


Warner  Interactive 


Playstation 


100  Mark 


Pitball 


^  Bei  der  Team-Wahl  erkennt  Ihr,  daß  nur 

wenige  "Pitbair- Cracks  dem  irdischen 


S  c  hön  h  ei  t  si  deal  entsp  rechen . 


)  Wenn  Astarianer,  T c h är id s . 

■  Ä  Arquons  und  Toro  ns  au  fein - 

[  11  nde rl re Ffc n,  kann  d as  n u rei¬ 

nes  bedeuten:  Es  wird  "PithalU  ge¬ 
spielt!  Im  23.  Jahrhundert  treffen  sich 
zwölf  intergalaktische  Rassen  jeweils  in 
Zweier -Teams  zum  Kräftemessen  in 
rechteckigen  Arenen,  den  “Pits“ .  Ziel  des 
Spiels  ist  es,  einen  leuchtenden  Plasma- 
Hall  in  Ti on  -Manier  in  ein  kleines  Loch 
an  der  Wand  zu  schleudern,  um  zu 
punkten,  wobei  auch  Abpraller  über  die 
Bande  zählen.  Um  einen  Treffer  zu  lan¬ 
den,  springt  Ihr  erst  in  die  Luft  und 
drückt  dann  den  Wurfknopf,  je  länger 
Ihr  diesen  betätigt,  desto  erfolgverspre¬ 
chender  ist  die  Offensiv- Aktion.  Auch 
fürs  Passen  (zu in  strategisch  besser  ste¬ 
henden  Kollegen)  und  zum  Wechsel  des 
gesteuerten  .Spielers  steht  jeweils  ein 


Mit  der  Übersichts-Kamera  habt  Ihr  fast  die  ganze  Arena  im  Biickfetd,  unten  seht  Ihr  den 
Mini-Radar,  Das  kleine  helle  Loch  links  stellt  das  zu  treffende  Tor  dar. 


Im  Manager-Spielmodus  handelt  ihr  mit  potentiellen 
"Pi  tbalF-  Cracks. 


Knopf  zur  Verfügung,  Damit  das  futuri¬ 
stische  Spektakel  genügend  Nervenkitzel 
bietet,  gibt  es  eine  wichtige  Regel;  Es 
gibt  keine  Regeln!  Frei  nach  dem  Motto 
"Ich  prügle,  also  bin  ich"  machen  die 
Sportler  um  ihre  Kontrahenten  nicht  viel 
Federlesens:  Es  wird  geschlagen  und  ge¬ 
bombt,  daß  selbst  "Virtua 
F ig h te r-Fans  u  n w illkü  rl  i c h 
den  Kopl  einziehen.  Ne¬ 
ben  den  beiden  auf  Knopf¬ 
druck  ausführbaren  Ge¬ 
meinheiten  legen  die  gna¬ 
denlosen  Ga  laxier  auch 
mit  Specia UM ov es  los; 
B estimmte  D rü  c  k  -  Kom  bi  - 
nationen  lassen  einige  der 
Spieler  (abhängig  von  der 
jeweiligen  Rasse)  durch 
die  Arena  schweben  und 
die  Gegner  mit  Bom¬ 
benteppichen  in  die  tem¬ 


poräre  Bewußtlosigkeit  sprengen.  Wer 
neben  der  Spielfeld -Action  auch  wirt- 
s c h a ft  1  i ch e  He ra usford er u ngen  s u ehr, 
wählt  den  Manager-Modus.  Hier  lenkt 
Ihr  die  Geschicke  Eures  Wunsch-Teams 
durch  eine  Saison  hindurch.  Sorgt  Euch 
um  genügend  fähige  Spieler  in  Eurem 
Ka der,  rü  stet  d ie  J  u  n gs  m  i  t  w  i  rku  ngs  vc >  1  - 
len  K(>rper panzern,  Stiefeln  und  Hand¬ 
schuhen  aus,  und  bestecht  ein  stärkeres 
Team,  um  nicht  als  Tabellenschlußlicht 
zu  enden.  Bis  zu  vier  menschliche  Spie¬ 
ler  jagen  sich  gleichzeitig  den  Plasmaball 
um  die  Ohren:  Multi-Tap-Unterstiitzung 
macht1«  möglich,  ch 


*1  Der  Designer-Ehrgeiz  ging  in  die  falsche  Richtung:  Statt  sich  auf  ein  actionreiches 
Srutalo-Gsbolze  zu  konzentrieren  und  den  Spielablauf  flüssig  zu  gestalten,  implemen¬ 
tierten  sie  Unmengen  sinnloser  Details:  Was  interessieren  die  verschiedenen  Arenen, 
wenn  von  der  unterschiedlichen  Schwerkraft  kaum  etwas  zu  bemerken  ist?  Wie  soll 
sinnvolles  Psßspiel  entstehen  wenn  wuchtige  Specials  jeden  Gegner  ausknocken?  Und 

•  vor  allem;  Wer  hat  Interesse  an  zehn  verschiedenen  Spieler-Rassen,  wenn 
der  Spielablauf  imrper  gleich  bleibt,  Bail  schnappen,  zum  Tor  rennen 


feuern,  Der  Manager- Modus  ist  l  eblos  gestaltet  und  aufgrund  des  langweili¬ 


gen  Spielablaufs  eine  einzige  Quak  Sptelspaß  will  bei  "Pitball"  auch  nach  stun-  \ 


□enlangerm  Üben  nicht  sufkommen.  Die  schludrige  Monsterpixel-Gnafik  der 


Arenen  nervt  zusätzlich:  Warum  kein  schmuckes 
Goraud-Shsding? 


Christian  Blendl 


Das  dynamische  FM V- Intra  stellt  Euch  den  (erhofften)  Spielablauf  und  die  teilnehmenden  Rassen  ausführlich  vor. 
Auch  im  Manager  Teil  werden  zeitweise  Videoschnipset  eingespielt. 


Andere  Versionen  - - 

Umsetzungen  sind  derzeit  nicht  geplant. 


tr  neues  Glück?  Nicht  ganz:  “World 
Senes  Baseball  2"  überzeugt  mit  er¬ 
weitertem  Statastikteil  und  komplettem 
Btedionengebot.  Verbesserungen  wie 

•  Wettereinfluß,  justierbare  Bafcting-View 
und  der  aufwendige  Editor,  in  dem  Ihr 
die  kommenden  Expansions-Teams  Arizona 
□iamandbacks  und  Tampa  Bay  Devil  Rays 
in  Eigenregie  aufstellt,  erhöhen  den 
Spielspaß.  Leider  fehlt  es  dem  Spieitiming 
nach  wie  vor  an  Realitätsnähe:  Die 
Gutfielder  und  geschlagenen  Bälle  sind  zu 
schnell,  dadurch  wird  beispielsweise  aus  ei¬ 
nem  sicheren  Double  ein  simpler  Hit, 
Trotzdem  ist  "World  Senes  Baseball  2M 
der  All-Star  unter  den  Videospiel- 
Umsetzungen. 


Der  7th- 

Inning- 

Stretch 

gehört  in  UE-Etadien 
zum  festen  Re¬ 
pertoire  ;  Zwischen 
der  oberen  und  un¬ 
teren  Epieihälfte 
des  siebten  Innings 
haut  der  ortsansäs¬ 
sige  Organist  für  die 
Basebail-Hymne 
"Take  me  out  Co  the 
Ballgame"  kräftig 
in  die  Klaviatur, 
während  sich  die 
Zuschauer  zur 
Lockerungsübung 
aus  ihren  Eitzen 
räkeln  und  leiden¬ 
schaftlich  mitein- 
stimmen. 


Trotz  alter  Engine  und  diversen 
Schlampereien  Ichnenswertea 
Update  des  bla  dato  beeten 
Bildschirm-Baseballs  -  Referenz, 


W.S.  Baseball  B 


Entwickler:  CRE,  J/Sega,  USA  *  Produzent:  David  Perkinsan  -  Sega  Sports  Special  Teams:  Gerald  J.  DeYaung, 
Rosie  Freeman,  Tracy  Johnson,  Scott  Rhode,  Chris  Smith,  John  GUI  In,  Christine  Bertogiio 


Andere  Versionen - - -  -■■■■■ 

Der  erste  Teil  wurde  ln  MAN1AC  1/96  mit  85%  Spielspaß  bewertet.  Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Ka  m  c ra pe rspe kt  i ve  (Feld  - 
ansicht,  die  nur  hei  auto¬ 
matischer  Verteidigung  an¬ 
wählbar  ist)  hinzu  und  er¬ 
weiterte  die  Post-Gam  e- 
Statistiken  mit  individuel¬ 
len  Spielerangaben. 
Außerdem  Esi  ab  sofort  der 
Faktor  Wetter  mit  von  der 
Partie:  Bei  zu  starkem 
Regenfall  schicken  die 
Sch  i  e  dsri  c  hte  r  E  u  re 
Akteure  zurück  in  die 
Kabine  (CluhhouseX  nehmen  die 
Wassermassen  überhand  kommt  es  zum 
Spielabbruch  und  die  führende 
Mannschaft  feiert  einen  verfrühten  Sieg, 
Apropos  Innings:  Beim  kategorischen 
7th-fnning-Stretch  laden  Euch  Textein¬ 
blendungen  im  Karaoke-Stil  zum 
Mitsingen  und  -schunkeln  ein. 

Als  besondere  Zugabe  könnt  Ihr  auf  der 
CD  einen  pixeligen  Werbe-Clip  starten, 
in  dem  mit  historischen  Szenen,  spekta¬ 
kulären  Catches  und  spielentscheiden¬ 
den  Homeruns  die  MLB-Kaufvideos 
(alle  World -Series  ab  1943)  angepriesen 
werden,  jw 


Typisch  japanisch:  Die  Schlag  ab  läute  der 
Spieler  richten  sich  nach  Nippon -Vorbild  und 
haben  mit  US-ßaseball  wenig  gemeinsam. 

Sega -Tradition:  Zur  Freude 
^  hiesiger  Baseball-Freaks  er¬ 
scheint  ''World  Series 
^  Baseball  2"  offiziell  auf  dem  deut¬ 
schen  Markt.  Das  Update  bietet  neben 
aktualisierten  Spielerstatistiken  (Saison 
'95)  und  den  diesjährigen  Teamauf¬ 
stellungen  sämtliche  Major-  League- 
Stadien  inklusive  Original-Abmessungen 
und  -Optik,  Zusätzlich  übernahm  man 
den  aus  der  japanischen  Urfassung  be¬ 
kannten  Team-Editor,  fügte  eine  neue 


LHDVS CUP. 


Entwicklung:  AM2,  Japan 


Virtua  Fighter 


Wrestle-Star  Jeffrey  legt  Euch 
mit  klassischen  Griffen 
auf  den  Boden 


Grolle 
Köpfe  sind  "in": 
Die  Japaner  stehen 
auf  die  stark  ent¬ 
stellten  Spielfiguren 
mit  Mini-Torso  und 
Riesen-SchädeJ. 
□och  im  Gegensatz 
zu  Sega  zaubern  die 
Mitbewerber  keine 
Kiddte-Verstonen  ih¬ 
rer  Beat'em- Up-Hits 
aus  dem  Hut.  son¬ 
dern  verstecken  die 


kämpft  in  einer  wunderschönen  Wasser- 
weit,  in  verspielten  Legoland-Arenen 
oder  in  der  Mitte  eines  Spiel  zeughau- 
fens.  Wie  heim  Vorbild 

Sm a n övc r  bei le r eschen ,  um 

bo- Angriffe  ZAisammenzu- 

nicht  zu  früh  freuen:  Auf¬ 
grund  der  veränderten 
Proportionen  der  Spiel- 

weite  Eurer  Schläge  redu¬ 
ziert:  Wer  den  Gegner  or¬ 
dentlich  zerlegen  will, 
sucht  den  Nahkampf, 

Der  11  Movie  Room"  sorgt 
soweit  Ihr  das  Spiel  mit 
verschiedenen  Figuren  durchgespielt 
habt:  Hier  dürft  Ihr  Euch  nämlich 
nochmal  den  Abspann  jedes  einzelnen 
Helden  naschen,  ctk 


Die  Hintergrundgrafiken  wurden  kom¬ 
plett  neu  gezeichnet,  Oben  erkennt  Ihr  zwei 
Werbetafeln  für  Segas  Saturn. 


Mirror  Match;  Die  beiden  Cages  verlieren  nach  einem 
Treffer  ihre  Gesichtsmasken. 


verprügeln.  Die  Spiel  Figuren  kennt  Ihr 
aus  lr Virtua  Fighter  2":  Kampfsportler  Ak- 
ira,  Großmeister  Lau  und  seine  Tochter 
PaiT  Ninja  Ca  ge,  Karate-As  Jacky  und 
dessen  Schwester  Sarah  sowie  Wolf  h 
Jeffrey  und  Lion.  Trinker-Legende  Chun 
trefft  Ihr  nur  in  leicht  alkoholisiertem 
Zustand  wieder. 

Das  Sega-Programmicr-Team  AM 2  ver¬ 
wendet  den  dezent  flackernden  Inter- 
kice-Modus  mit  seiner  verdoppelten  ho¬ 
rizontalen  Auflösung,  um  möglichst  viele 
Details  darzustellen  zu  können.  Ihr 


'Tekken  2" 
(Playstation)  im 
Big -Head- Modus 


Le  Grand  Blue:  Unter  Wasser 
trefft  Ihr  auf  die  Baby- Variante 
von  Roboter  Dural. 


i^üT  i  Der  Kinderschutzbund  schlägt 
jUSU  Alarm:  Als  würde  es  nicht  lan 
gen,  wenn  martialisch  grin- 
■  send  e  W o rko  u  t-Fre a  ks  a  u  fe  i  n  a  n d e  r 
einschlagen,  müssen  jetzt  schon  kleine 
Kinder  als  Prügel -Artisten  hcrhalten.  Mit 
rl Virtua  Fighter  Kids1'  setzt  Sega  das  erste 
Spiel  in  Szene,  bei  dem  sich  kleine  Ho¬ 
se  n  ill  a  l  ze  mit  ries  i  ge  n  Pol  y  gon -S  c  hä  dein 


"Töshinden  Rem  ix" 
(Saturn)  bietet  ebenfalls 
einen  Großkopf-Modus 


"Big  HeacT-Modi  hin¬ 
ter  einem  Ehest. 
Bei  “Tekken  iE!" 
{Playstation)  drückt 
Ihr  zur  Anwahl  des 
"Team  Battle"- 
Modu5  START  und 
BELEBT  gleichzeitig. 
Habt  Ihr  ein  Match 
gewonnen,  haltet 
Ihr  BELEBT  solange 
gedrückt,  hie  der 
"VsJ-Bcreen  er¬ 
scheint.  Bei 
"Toshinden  Remix" 
[Saturn]  haltet  Ihr 
Im  Hauptmenü  die 
seitlichen  Taster  L 
und  R  gedrückt  und 
wählt  einen 
Bpieimodus- 


M  Ein  Herz  für  Kinder:  Es  müssen  nicht  immer  Anabolika- Schläger  sein,  Prügelknaber 

■  und  -mädels  mit  lustigen  Riesenköpfen  und  Puddingmuskeln  hauen  genauso  herzhaft 
zu  -  vor  allem,  wenn  sie  mrt  der  gewaltigen  Spieltiefe  eines  "Virtua  Fignter  2"  aufwar- 

V  ten:  Alle  Spezialmandver  und  möglichen  Kombinationen  zu  perfektionieren,  halte  ch 

■  für  unmöglich.  Aus  den  angebotenen  Schlägen,  Tritten  und  Würfen  könnt  Ihr  unzähli- 

ge  Angriffe  kombinieren  -  wer  will  [und  kann]  legt  den  Gegner  in  einem 
Aufwasch  aufs  Kreuz.  Technisch  gibt 's  euch  an  "Kids"  nix  auszusetzen. 

Polygone  verschwinden  höchstens  beim  Bildaufbau,  Dank  der  Charsk-  /' KtV 

terköpfe  bringen  die  Designer  lustige  Mimiken  rüber,  die  noch  kein  |  '•  *  , 

\  v 

Beat1  em-Up  bat.  Wer  eine  spaßige  Alternative  zum  biersrnsten  Prügel-Alltag.  \ 
sucht,  ist  bestens  beraten.  ÄilfSWSBPWJBfSlITÄ 


Pftdigogltch  wartvoll:  Kldclle 
Varlint*  da«  Vorzalga- 
Klappara  "VF  2-.  Spielerisch 
«banse  brillant  Inazanlart. 


Spielszenen  aus  dem  Fighter-Kindergarten:  Zwei  Mädels  gegen  acht  Prügel -Machos  -  doch  wer  die  holde  Weiblichkeit 

unterschätzt,  endet  im  Polygon -Staub. 


llimTIHS  FÜR  fl  CHRLLEJä£i 


Andere  Versionen  - - -  -■  ■  — —  -  - — - -  - - — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant.  "Virtua  Fighter  2"  haben  wir  In  Ausgabe  1/96  mit  38%  Spiels  paß  bewertet. 


Entwickler:  Radacal,  USA  *  Produzent:  Kevin  WiEkinson  (Radieal),  Vincent  Nason  (Virgin)  *  Programmierung:  Mark  Slemko  Dave  Roberts  ■ 
Gralik;  Arthur  We,  Thom  Bslfaire  *  Sound:  Marc  Barjl.  Brian  Green 


NHL  Powerplay 


Nach  einem  Torerfolg  dürft  Ihr 
Euch  den  gekonnt  erspielten  Treffer 
nochmal  in  der  Zeitlupe  anseh en. 


Ihr  sucht  eine  authentische 
Jp  Ice-Hockey-Simulation?  Zu 
"  -  16-ßil -Zeiten  war  die  Antwort 

eindeutig:  ''Kauf  Dir  NHL  Hockey 
von  Electronic  Arrs'L  Wer 
aber  nur  Playstation  oder 
Saturn  zuhause  hat, 
mußte  lange  Zeit  in  die 
Rühre  schauen,  EAs 
,rNHL,r  gibt's  immer  noch 
nicht  (siehe  Seite  16), 
aber  '(NHL  Powerplay"  ist 


ebenfalls  mit  einer  offiziel¬ 
len  NI  JL-Lizenz  gesegnet 
und  bietet  sämtliche 
Spielernamen  und  Teams 
der  letzten  Saison. 

Dank  der  intelligenten  3D- 
Darsrellung,  die  schon  die 
Satu  rn -Fas su ng  a u sze ic h n e - 
te,  verliert  Ihr  nie  den 
Überblick:  Im  Aufbau  spiel 
seht  Ihr  einen  Großteil  der 
Spielfläche,  während  bei 
ßullies  auf  Nahaufnahme 
umgeschaltet  wird. 

Für  patriotische  Kufen-Cracks,  die  die 
Ehre  der  deutschen  Eishockey-Mannen 
verteidigen  wollen,  gibt's  einen  Spezial- 
Modus,  in  dem  16  Nationalmannschaften 
gegeneinander  oder  gegen  ein  NHL- 
Team  (sehr  witzig!)  antreten. 


Wayne  Gretzy  (links)  und  Mario  Lemreux  (rechts,  feiernd) 
sind  zwei  der  besten  Offensiv-Spieler  in  der  NHL. 


Andere  Versionen  ■ 


II  Mit  "NHL  Power- 

'  play"  bringt  Virgin  die  Sport- s 
Spielspezielisten  von  Electronic  Arte 
mächtig  in  Zugzwang;  D?e  grafische 
Gestaltung  stellt  selbst  verwohnte 

•  Zeitgenossen  zufrieden  und  hinsichtlich 
der  Bplelberkeit  gibt's  kaum  Kritik¬ 
punkte.  Dank  der  ausgafeilten  Steuerung, 
die  von  allen  Joypadknöpf an  Gebrauch 
macht,  ist  ein  cleveres  Paßspiel  genauso 
möglich,  wie  gnadenlose  Schlagschüsse 
auf  den  Kasten  des  Gegners,  Spieler-  und 
Msnnschsftsstärken  orientieren  sich  an 
der  vergangenen  NHL-Saison,  dank  zahl¬ 
reicher  Menüs  könnt  Ihr  die  Kufen-Cracks 
auswechseln  oder  vor  Spielbeg-nn  erne 
Taktik  festlegen.  Mit  Spannung  erwarten 
wir  EAs  Antwort. 


SPIEL 


Die  Saturn-Fassung  haben  wir  in  MANSAC  9/96  mit  87%  Spieispaß  bewertet. 


SPA 

CLL 


Virgin 


Playstation 


100  Mark 


SYST 


Z  1  H  K  A 


10  n  a  p  i  kI  i 

L_Sl_  0  U  N  D 

80% 

67% 

Grafisch  wie  spielerisch  geniale 
Eishockey- 51m  ul  allen  mit 
Referenz  -  Oha  rekte  r. 

Sports  pielfan*  greifen  zul 


Wayne 
Gretzky  ist 

ei  ne  der  lebenden 
Legenden  im  ameri¬ 
kanischen  Ice 
Hockey  Belt  seinem 
ersten  "NHL 
Hockey” ‘Auftritt  auf 
dem  Mega  Drive 
[EA]  vertraue  Ich 
den  Dffensiv- 
Fahigkeiten  des 
□  fgiai-Eretzkys. 

Damals  spielte 
j  der  Hufen-Crack 
FQ  noch  bei  den  L.A. 

Kings  in  der 
letzten  Saison 
wechselte  der 
Altmeister  aus  dem 
Smog-geplagten  Los 
Angeles  zu  den  St. 
Louis  Blues,  neuer¬ 
dings  ist  er  bei  den 
New  York  Rangers 
unter  Vertrag. 


Complete  Dovis  Cup  Tennis.  Das  ultra-realistische  Sportereignis 
mit  original  Davis-Cup-Lizenz.  Tennis  total  für  Playstation  und  PC: 

•  unglaubliche,  fotorealistische  Grafik 
(Tennis  wie  im  Fernsehen!) 

•  phantastische  Spielbarkeit 

•  4-Spieler-Option  in  allen  möglichen 
Kombinationen  inkl.  Doppel 

•  6  gigantische  Spielmodi 

•  32  beeindruckende  Spielerpersönlichkeiten 

.*V 

•  internationale  Courts  mit  unterschiedlichen 
Belägen  (Rasen,  Halle,  Hartplatz,  Sand) 

•  unzählige  Schlagmöglichkeiten 
(darunter  Lob,  Schmetterball  und  Becker-Hecht) 

•  3  verschiedene  Spielgeschwindigkeiten 

•  mitreißende  Tennis-Atmosphäre 


KU 


KONAM t 


PlrryStutiori  is  ü  tratafc  of  Sony  Computer  EntortaiFirwrir  Int  KQNAMl  s  n  regi&M  rrademorlt  d  fonami  Co.,  Ltd.  €f  1996  MM 
Alle  Rsfhle  ™iehalren.  Unbflwdtfigl®  Kapiaren,  VbMmi  oder  Welfcmiitjjfßn  legkikr  Alt  snungstais  vflbolen. 


Ayrton  5enna 
Kart  Duell 


Mit:  vier  verschie¬ 
denen  Go-Kart- 
Typen  wagt  Ihr  Euch 
auf  die  Rennbahn, 
Jedes  Modell  hat 
individuelle  Starken 
und  Schwächen 
und  läßt  5 ich  mit 
unterschiedlicher 
□ereifung 
ausrüsten. 


Zeit  für  Studien: 

Nach  dem  Rennen  verfolgt  Ihr  die  letzte 
Runde  nochmal  im  Replay. 


r 


V 


Das  rote  Kart 
glänzt  mit  schnittigem 
Kurvenverh  alten,  fährt 
jedoch  sehr  langsam. 


J 


Der  gelbe  Flitzer 
ist  das  Anfängerkart 
und  bringt  durch* 
schnittliche  Leistung, 


Das  bunte  Go- 
Kart  besitzt  wenig 
Bodenhaftung,  fährt 
jedoch  sehr  schnell. 


Der  weiße  Renner 
beschleunigt  schnell, 
kommt  jedoch  leicht 
ins  Schleudern. 
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Playstation 


120  Mark 


Kftrt-IUniiftn  In  3D  mit 
>»r  und  elntflnlgtr  Qraflk, 
«n  Qagn«rn  und  Inturak- 
FUgalw+rfc  für  Fans. 


\  jeder  Moäeerscheirmng  Ihr 
i  Videospiel:  Was  dem  Skater 
"sein  LS  PN  Extreme  Games”, 
ist  dem  Kart-Fan  "Ayrton  Senna 
Kart  Duell".  Neben  einer  Unzahl  an 
Rege  1  we  rk  e  n .  Ren  n  ba.  h  na  dresse  n . 
Rekordlisten,  technischen  Daten  und 
sogar  einem  Ayrton-Fotoalbum,  findet 
Ihr  auch  ein  Kartrennen  für  regnerische 
Tage  auf  der  Senna-CD. 

Nachdem  Ihr  Euren  Flitzer  ausge wählt 
habt  (links),  geht’s  ab  auf  die  Rennbahn: 
Als  Anfänger  nehmt  Ihr  vorerst  an  der 
"S  Stock’1 -Klasse  teil  später  steigt  Ihr  in 
die  "SS  Stock1'-  und  schließlich  in  die 


"A  Stock  "-Klasse  ein,  Auf  insgesamt  acht 
Bahnen  kann  sich  Euer  Bleifuß  aus¬ 
toben,  eine  davon  ist  jedoch  dem 
absoluten  Champion  Vorbehalten.  Bevor 
das  eigentliche  Kennen  beginnt,  dreht 
Ihr  auf  jeder  Bahn  zwei  Proberunden, 
bei  denen  Ihr  Euch  die  schwierigsten 
Kurven  ins  Gedächtnis  rufen  könnt. 
Dann  wird 's  ernst:  Mit  heulendem  Motor 
beginnt  ihr  im  Rennen  auf  Platz  zwölf. 
Ihr  steuert  Euren  Flitzer  aus  der  Ich- 
Perspektive,  per  Klick  guckt  Ihr  Eurem 
Fahrer  über  die  Schultern  oder  nach 
hinten.  Mit  Vollgas  schlängelt  Ihr  Euch 
an  den  Konkurrenten  vorbei,  die  Euer 


Kart  wütend  in  die  Bande  drängen  wol¬ 
len.  Anders  als  bei  "Ridge  Racer  müßt 
Ihr  vor  Kurven  vom  Gas  gehen,  wer  ein¬ 
fach  losheizt,  landet  krachend  in  einem 
Haufen  Strohballen.  Wer  den  Kurs  nicht 
genau  kennt,  vertraut  auf  seinen  Bord¬ 
computer,  der  Kurv  en  und  Biegungen 
vorher  anzeigt  -  außerdem  findet  Ihr  in 
der  Ecke  links  oben  ein  winziges 
Rennbahnschema,  Habt  Ihr  je  nach 
Einstellung  drei,  fünf  oder  zehn  Runden 
überstanden,  folgt  die  Siegerehrung:  Nur 
der  Erstplazierte  darf  am  nächsten 
Rennen  teilnehmen,  allen  anderen 
m üss e n  weit e r ü ben ,  Glückli c her w eise 
speichert  Ihr  nach  jedem  Rennen  Euren 
Spielstand  auf  Memory  Card.  Habt  Ihr 
von  den  anonymen  Computergegnern 
die  Nase  voll,  duelliert  Ihr  Euch  mit  ei¬ 
nem  netten  Kumpel  im  Link-Modus,  oe 


Her  mit  dem  Champus: 

Nur  als  Erstplazierter  dürft  Ihr  am 
nächsten  Wettkampf  teilnehmen. 


t  Längs  habe  ich  keine  so  frustrierende  Rasers,  gespielt  Eure  Gegner  rempeln  Euch 
rücksichtslos  von  der  Straße,  Ihr  selbst  habt  dazu  aber  keine  Möglichkeit  und  landet 
be  jedem  Versuch  -n  der  Bande.  Überrundet  Ihr  als  Führender  die  letzten  Fahrer,  ge¬ 
schehen  die  seltsamsten  Dinge;  Ihr  werdet  bei  Vollgas  von  einem  Loser  überhalt,  der 
sich  vor  Euch  setzt  und  plötzlich  ruckartig  stehenbleibt.  Nach  dem  folgenden  Crash 
seht  Ihr  nur,  wie  das  Feld  an  Euch  va^beiziehtl  Davon  abgesehen  steuert  sich 
"Kart  Duell"  prima,  in  den  Kurven  ist  richtiges  Anfahren  und  rechtzeitiges 
Abbremsen  der  Weg  zum  Erfolg.  Leider  sehen  alle  Rennbahnen  g-e-ch 
aus  Hallenrennen  und  Gags  am  Fahrbahnrand  hätten  nicht  geschadet. 

Obendre  n  sieht  Euer  Fahrer  sc  plump  aus  wie  die  Malerei  eines 
Dreijährigen  und  gestikuliert  wie  ein  Hampelmann 
Nur  wahre  Kart-Fans  wagen  sich  an  "'Kart  Duell". 


So  ein  Mistwetter: 

Selbst  mit  Regen  reifen  wird  die 
Fahrt  im  Naß  zur  Rutschpartie. 


Andere  Versionen - — 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Entwickler:  Maxis,  USA 


51m  City 

2000 


Auch  zwei  Jahre  nach  dem 
PC-Debüt  kann  sich  keine 
andere  Wirtschaftssimu lation 
mit  Sim  City  2000"  messen.  Die 
Playstation-Umsetzung  hält  sich  mit 
identischer  Grafik  und  Optionspalette  an 
das  Original:  Als  Bürgermeister  gründet 
Ihr  entweder  eine  neue  Stadt  auf  jung¬ 
fräulichem  Terrain  oder  wählt  aus  vorge¬ 
fertigten  Szenarien:  In  zwanzig  Welt¬ 
städten  der  Gegenwart  und  nahen 
Zukunft  w  üten  Naturkatastrophen,  der 
Mob  oder  gar  Aliens.  Mit  kühlem  Blick 
und  flinker  Entscheidungsgabe  versucht 
Ihr  aus  dem  Chaos  eine  funktionierende 
Metropole  zu  bilden.  In  beiden  Spiel¬ 
varianten  stehen  Euch  alle  erdenklichen 
städtebaulichen  Maßnahmen  zur  Ver¬ 
fügung.  Neben  Straßen,  Büro-,  Geschäfts¬ 
und  Privatgebäuden  finden  Kenner  des 
Vorgängers  ”Sim  City"  in  U-Bahnen  und 
alternativen  Kraftwerken  neue  Spiel- 
eie  mente.  Später  tauchen  zudem  High- 
Tech-Hochhauser  und  Fabriken  auf,  wie 
Ihr  sie  noch  me  zuvor  gesehen  habt. 
Doch  trotz  des  "2000“-Zusatz  spielt  Ihr 
nicht  nur  in  der  Zukunft,  sondern  könnt 
auch  über  den  Städte  vergangener  Jahr¬ 
zehnte  grübeln.  Laßt  Umsicht  walten: 
Auch  wenn  Ihr  Eure  Steuerzahler  nur  als 
herumflitzende  Autos  und  Bahnen  zu 
Gesicht  bekommt  -  sie  bekommen  jede 
Veränderung  mit  und  quittieren  Miß- 
ma nagment  mit  Abwanderung! 


Point' n 'Click:  Eure 
Metropole  ve waltet  Ihr  über 
Menüleisten  (Bild),  die  sich 
zu  weiteren  Icon -Balken 
verästeln. 


Playstation 


120  Mark 


Stfldtabau  mit  Zukunftsoptlon  und 
Kat n»tro ph en 824 n grien  -  dl«  baat« 
und  intaltigantaita  aller  Aufbau» 
und  Varwaltungaal  mutatlon  an. 


Selbst  wenn  NSim  City 
'  2DQÜ"  in  16  Farben  und 
ahne  Sound  eusgehefert 
würde,  wäre  es  uns  eine 
Empfehlung  wert:  Mehr 

»Spielmatsrie,  intelligente¬ 
re  Probleme  und  an¬ 
schaulichere  Lektionen  zu 
Städte-  und  Verkehrsplanung 
bringt  kein  anderes  Spiel  auf 
den  Monitor.  So  stört  es 
kaum,  daß  die  Simulation 
ohne  Erweiterungen  und 
Specisl-FX  auf  die  Play¬ 
station  übertragen  wurde. 
Die  Grafik  läßt  sich  in  2we< 
Msßstäben  dsrstellen,  die 
Icon-Menüs  sind  anschaulich, 
die  Statistiken  informativ 
Während  Ihr  Euch  an  Spiei- 
mechsnik  und  Steuerung 
schnell  gewöhnt,  fordern 
Euch  die  kaum  überschau¬ 
baren  Probleme  und 
Entweder-Oder-Entscheh 
düngen  für  Wochen,  Idyl¬ 
lische  Feriengemeinde  oder 
Industrie  wachst  um 
ohne  Bremse  - 
am  Stadtbild 
zeigt  sich  Euer 
Charakter. 
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Andere  Versionen - — - 

"Sim  City  2000"  für  den  Saturn  ist  bereits  seit  Monaten  erhältlich.  In  MAM1AC  2/96  haben 
wir  das  Spiel  ebenfalls  mit  83%  Spielspaßwerturig  ausgezeichnet. 


NOVEMBER 


J  U IVI R  ’  l\T  f* 


Dank  tollem  2 D- Chip  hat  der  Saturn  bessere 
Hardware ^Voraus Setzungen  für  traditionelle 
Junp'n'Runs  als  die  Playstation:  Hochkarätige  Sega- 
Titel  wie  „Clockwork  Knight"  oder  die  3D-Hüpferei 
„Bug"'  erscheinen  exklusiv  für  den  Saturn,  Highlights 
wie  Ubi  Solls  „Rayman*  laufen  etwas  flüssiger  oder 
wurden  mit  dezenten  Effekten  verschönert.  Die  Ei¬ 
genentwicklung  „Night s*  ist  zur  Zeit  das  stärkste 
3 2 -Bit -Jump ' n' Run, 
düst  mit  unkonventio¬ 
nellem  Flug- Design  al¬ 
lerdings  haarscharf  an, 
der  Genre -Grenze  vor¬ 
bei.  Reine  Polygon' 

Hüpfereien  gibt 's  bis¬ 
her  noch  keine. 


^  2,  Platz:  Das  ' 
träumte  "Ray man"  ist 
noch  immer  der 
beste  Vertreter  der 
t  2D-Hüpf-Glique. 


3.  Platz:  Begas  Render-  Doppel  pack 
"Clockwork  Knight"  als  technisch  über¬ 
zeugen  dstes  Klass  i  k  -  J  u  m  p 1  n 1  Run . 


|  er  sich  vor  rund  neun  Monaten 
Segas  neues  Flaggschiff  ins 
|  Wohnzimmer  stellen  wollte, 
mußte  tief  in  die  Tasche  greifen:  Nach 
dem  satten  Einführungspreis  von  749 
Mark  hat  Sega  Deutschland  nun  knapp 
450  Mark  als  Endverbraucherpreis  reali¬ 
siert.  Gegenüber  dem  Sony-Grundpakct 


Mit  der  jüngsten  Preissenkung 
greift  Sega  die  Playstafion- 
Konkurrenz  frontal  an: 
Unser  Saturn-lxl  verrät  alles,  was 
der  Saturn-Neuling  wissen  sollte 
und  stellt  die  besten  Spiele  aller 

wichtigen  Genres  vor. 


werden  sogar  RGB-Kabel  und  internes 
Save-RAM  beigepackt.  Der  erschwingliche 
Neupreis  und  die  umfangreicher  Soft¬ 
ware-Bibliothek  machen  den  Saturn  für 
32-BiUE i nst e i ger  i mmer  inte: ress a n ter : 


RE  1X11X15 

Saturnbesi  t zer  starten  mit  hochkarätiger.  Arrade-Konvertierungen:  Mit 
der  Automaten  Umsetzung  „Sega  Rai ly*  hat  Sega  neben  Psygnosis' 
„Formel  1"  das  beste  3 2 -Bit -Rennspiel  in  der  Sa turn -Garage, 
Spielhai  len- Fans  freuen  sich  aut  die  überarbeitete  Version  von  „Dsytona 


Unsere  Spiele-Käsien  sind  nach  Genres 
geordnet  und  zeigen  hochkarätige  Spiele 
für  die  Sega-Konsole,  der  Saturn-Glossar 
erklärt  wichtiges  Sega- Vokabular.  Wer 
sich  zwischen  Saturn  oder  Playstation 

entscheiden  muß,  ver¬ 
gleicht  diese  Einführ¬ 
ung  mit  der  Playstat  ion- 
Fibel  in  MANIAC  9/96. 


2.  Platz:  Technisch  mäßige 
,  aber  spielerisch  fast  vollwerti¬ 
ge  "Daytona"-  Umsetzung. 


3.  Platz:  Technisch  einen  Tick 
schwächer  als  das  Sony-AM peout”.  dafür 
düst  ihr  flotter  über  den  Parcours.  , 


t .  Platz:  Die  hochkarätige  Umsetzung  des  "Sega  \ 
Rai  lyM- Automaten  ist  e  i  ncr  der  besten  3  2  -  Bit  -  Raser »  y 


USA1*.  Auch  wenn  Sega  zugkräftige  Exklusivent¬ 
wicklungen  in  der  Tasche  hat,  im  Lizenzlager 
sieht * s  düster  aus:  Mur  wenige  Drittanbieter  adap 


.ADAPTER: 

I  Während  Hard¬ 
ware-Tüftler  bislang 
vergebens  nach  einer 
gefahrlosen  Import- 
Lösung  für  die  Sony- 
Konsole  forschen,  grei¬ 
fen  Saturn- Besitzer  auf 
das  Adapter- Angebot 
des  Zubehör-Ent¬ 
wicklers  Datei  zurück: 
ihr  steckt  die  Cartridge 
in  den  Modul  schacht, 


tieren  ihre  Hits, 


VI  A  I  A  C 


1 .  Platz  (3D):  Die  Original* 11  Virtua  Fighter  2"  und  Kinder- 


tÄaris 


KESSES — 


’EIVI 


anschließend  verdaut  Euer  PAL-Saturn 
auch  Import-CDs.  Während  der  „Game 
Buster  nur  als  Impoaschutz-Knacker 
dient,  fungiert  Date  Ls  „xxxx 
xxxxxx"  obendrein  als  Speich* 
erkarte,  bietet  etliche  Spiele- 
Codes  sowie  einen  externen 
Anschluß;  Mit  dem  separat  er¬ 
hältlichen  Link-Kabel  könnt 
Ihr  Spielstände  aus  dem  über¬ 
füllten  Karten-RAM  auf  die 
PC-Festplatte  kopieren  und 
mit  einem  Editor  frisieren. 

AME  &  3:  Als  Autoinaten- 
Entwickler  sind  die  Sega- 
Teams  auch  die  wichtigsten 

Saturn-Crews:  Während  AM 2  v  man n senatr  v rnua  c ig nter  khus ' '  als  beste  30 - Prüg I e r . 

■Spielhallenknaller  wie  die  „VF-$erie, 

„fiaytona“  und  .Fighting  Vipers“  für  den 


%  Platz  (2Ö):  Dank  Verjüngungskur  kloppen  die  PrügeL  A 
Opas  mit  "Street  Fighter  Alpha  2''  noch  immer  ganz  oben.  ) 


Saturn  umsetzt,  hat  AM3  den  „Sega 
Rally ‘-Automaten  auf  die  Konsole  por¬ 
tiert.  Beide  Teams  gelten  als  Spezialisten 
für  aufwendige  Polygon-Optik,  das  Auf¬ 
motzen  revolutionärer  31>Bibliotheken 
gehört  zu  ihrem  Lieblingszeitvertreib. 

I  BETRIEBSSYSTEM;  Für  die 

1  Benutzeroberfläche  des  Saturn  ist 
MSDOS-  und  Windows-Entwickler 
Microsoft  verantwortlich:  Ihr  klickt  Euch 
über  ein  komfortables  Icon-System  von 
den  Basis-Optionen  bis  zu  Backup-RAM 
und  Sound-Features  durch,  das  Interface 
hat  man  im  futuristischen  Cockpit- Look 
gehalten. 

Wrer  den  Spielesessel  kurzzeitig 
verlassen  will,  schaltet  den  stilvollen 
Bildschirmschoner  ein:  Während  Eurer 
Abwesenheit  trudelt  ein  Polygon-Raum¬ 
schiff  über  die  Mattscheibe. 


2 .  Platz  (2  DJ :  T ransi  I  vanischer  ” Street 
Fighter’* 1- Horror  und  die  hübscheste 
Prügel- Kulisse  in  "Night  Warriors”,  J 

Für  die  Konvertierung  hochkarätiger 
2D-Beat 1 em-Ups  eignet  sich  der 
Saturn  besonders  gut*  Das  Angebot  an 
3 D- Prüg lern  ist  nicht  so  groß  wie  auf 
der  Playstation,  dafür  hat  Sega  mit  der 
hauseigenen  Vorzei ge- Serie  „Virtua 
Fighter“  das  junge  Genre  begründet 
und  die  hochwertigsten  Polygon-Frügier  in  der  Saturn- Marinschaf t .  Beat'em-Up- 
Fans  werden  mit  neuen  AM2- Hämmern  versorgt  und  spekulieren  auf  das  unbe- 
sdireiblich  geniale  „Virtua  Fighter  3“, 


2.  Platz  (3D): 11  Fighting  Vipers11  ist 
nicht  so  toll  präsentiert  wie  VF,  spielerisch 
wird  in  der  gleichen  Liga  gekämpft. 


BACKUP- MEMORY:  Playstation-Be¬ 
sitzer  müssen  sich  erst  eine  Memöry-Kar- 
te  zulegen,  Sega-Spieler  können  zwecks 
Spielstand-Speicherung  direkt  auf  das  in¬ 
terne  Backup-RAM  zugreifen:  Für  High- 
scores  langt  das  interne  Memory  allemal 


2.  Platz:  "Mystaria"  verwöhnt  mit 
"Shining  Force' -Taktik,  Rollenspiei- 
auf gebot  und  cleverer  3D -Optik. 


Simulationen  wie  „Siin  City  2000“ 
oder  „Thesme  Park"  gehen  .  nur  mit  ei  ¬ 
nem  Augenzwinkern  als  Strategie- 
Titel  durch*  Das  motivierende 
% Snining  Force1 « -  Doha  nriützel  „Mysta  - 
ria*  gibt  es  nur  für  den  Saturn r  aller¬ 
dings  beschreiten  die  Ränder -Recken 
bere i t s  Rollenspiel  -  Pfade .  Snt w. i ck I e 
Strategie-Spiele  auch  in  Zukunft  für  de 


3.  Platz:  Die  humorvolle 
Jahrmarktsimulation  ’Therne  Park"  von 
den  "Magic  Carpet 11 -Machern  Bullfrog. 


Sat  um  umset 


3u"n  frog  werden 
m,  arobitiord0rt&  Sat 


Stratege  schielen  notgedrungen  zur  Inport-Abteilung.* 


DAYTUNA  USA:  Nach 
jahrelanger  Rennspie! flaute 
klatschte  nach  Segas  „Daytona1* 
eine  neue  Racing- Welle  über  Arcade- 
Spieler  und  Konsoien-Besitzer  zusam¬ 
men.  Der  AM2 -Automat  revolutionierte 
das  Genre  mit  neuartiger  Vernetzungsop¬ 
tion  und  aufwendiger  3D-Optik.  Saturn¬ 
besitzer  sollen  demnächst  mit  einer  tech¬ 
nisch  aufgemotzten  Umsetzung  für  die 
schludrige  Erstkonvertierung  des  Arcade- 
Erfolgs  entschädigt  werden. 

I  FULL  MOTION  VIDEO: 

I  Entgegen  der  Sony-Hardware 
greift  der  Saturn  für  Videosequenzen  auf 
Cinepak-  oder  Duck- Verfahren  zurück: 


Andreas  spielt 
I -Street  Fighter 
Alpha 

2.  Vir  tun  Fighter  & 

3.  Wipe  Out 

...und  Freut  sich  auf 
"Street  Fighter 
Alpha  E" 


-  für  speicherintensivere  Abenteu¬ 
erspiele  liebäugelt  Ihr  mit  Segas 
Speicher-Modul  oder  Datels  Altzernative. 
Replay- Besitzer  müssen  ihre  Daten  ko¬ 
pieren,  nur  das  Sega-Modul  wird  von 
manchen  Spielen  direkt  angesprochen. 


I  CLIMAX:  Die  Japaner 

I  zählen  nach  1 6- Bit- Erfolgen 
wie  „Shining  Force“  und 
„Landstalkert  zu  den  populärsten 
Abenteuer-Entwicklern.  Speziell 
für  den  Saturn  entwickelt  Climax 
die  Action- Adventures  „Shining 
WisdonT  und  „Dark  Saviour“. 


Tobias  spielt: 

1 .  l/lrtua  Cap 
2-  Thuniterha wk  & 
3. Alien  Tri  tagg 

...und  freut  steh  auf 
..Magic  Knight 
RayEarth“ 


3  D -ACT  IOI\I/ 

SHOOT’EIVl-UP 

Auch  wenn  populäre  SD-Ballereien  wie  „ Magic  Carpet"  oder 
„Descei.t w  auf  dem  PC  mittlerweile  Staub  aogesetat  haben., 
für  Spiel spail  sorget  eie  Klassiker  noch  immer.  Waben 
x  ei  chhct.it  i gern  Konvei '  ierirngsangebot.  har  Sega  Ti  der 

Po lygonachl a oh t 


. 


1  r  Platz:  3D-Action  in  den  ägyptischen  Labyrinthen 
von  "Exhumedh  Rasant  und  stimmungsvoll! 


2,  Platz:  30 -Sc  hl  acht  über  den 
Polygon  wölken  von  Tänzer  Dragoon  2". 
Toll  präsentiert  und  hoch  motivierend.  > 


Panzer 
Dragoon "  bisher 
die  a  u rwendi gste  Pz<  1<1  us i  v  -  Bä ! !  e ;  ‘e  i 
ge  3 D- Gemetzel  "Elxhuip.ed"  (Hast 
scheint  bei  der  Konkurrenz 
1  len-Kj^ssiksBi 


1 .  Platz  (2D);  Taitos  "Galactlc  Attack"  ^ 

als  einsamer  Arcade-Shooter. _ J 


iüi  Programi,  das  grufti- 
n  dieser  Ausgabe)  er¬ 
rat  Ve r spä tunq  ,  w e r 
ünialfiai  Len-xiassiKer  Hebt;,  freut  sich  über  oit  reichhaltiges 
Import  -Angebot  au  klassischen  2D-Shootern,  für  der:  eu- 


/  3.  Platz:  Gelungene  Umsetzung  von 

Bullfrogs  3D-Klasslker.  Teppichausflug  in 


den  "Magic  Carpet”  Orient. 


J 


Martin  spielt 

1  .Sega  Rmlly 
& .  Ciach  worb 
H  night  I  &  B 
3.  IM  HL  Powerplag 

...und  freut  steh  auf 
„Daytana  Remix" 


Robert:  spielt: 

1  -  Exhumed 
B.fMights 
3-1 /irtua  Fighter  B 

...und  freut  sich  auf 
„Vfrt.ua  Fighter  3“ 


Christian 
spielt 
1*1 /irtua  Cop 
B.Exhumed 
3. Digital  Pinhali 
..und  freut  sich  auf 
„V irtua  Cap 


Mit  der  überlegenen  Motto  n-JPEG- 
Kompression  der  Playstation  kann  der 
Saturn  jedoch  nicht  konkurrieren. 

HEART  €JF  DARKNE§§:  Um 

mit  zugkräftigen  Titeln  wie  Virgins 
Render- Ad  venture  „Heart  of  Darkness“ 
oder  der  3D-Ballerei  „Exhumed“  Käufer 
zu  locken,  bemüht  sich  Sega  um  vielver¬ 
sprechende  Lizenz-Deals.  Die  Saturn- 
Variante  wird  zuerst  publiziert,  der  Play¬ 
station-Release  entscheidend  gebremst, 

IMPORTSPIELE:  Wer  sich 
nicht  mit  dem  PAL- Angebot  begnü¬ 
gen  will  erkundigt  sich  bei  Versandhänd¬ 
lern  (siehe  Inserentenverzeichnis)  nach 
US-  und  Japan-Importen.  Die  aus¬ 
ländischen  NTSC-CDs  laufen  aller¬ 
dings  nicht  auf  deutschen  Konso¬ 
len,  Abhilfe  leisten  Umbauten,  Ad¬ 
apter  oder  die  Anschaffung  einer 
Import-Konsole. 

|  J0YPAD5:  Neben  dem 
ko  n  ve  n  tionei  le  n  S;  it  u  r n  -  Fad 
greift  der  Saturn -Spieler  auf  Lizenz¬ 
produkte  und  zwei  Sega-Control- 
ler  zurück:  Der  mit  dem  Spiel 
„Nights“  ausgelieferte  Analog-Con¬ 
troller  bietet  sich  für  Flugsimula¬ 
tionen  und  Rennspiele  an,  „Sega  Rallye- 
Fanatiker  brausen  mit  dem  komfortablen 
Sega-Lenkrad  durch  den  Schlamm. 


KONTAKTE:  Der  Saturn  ist  ro¬ 
buster,  dafür  weniger  kontaktfreu¬ 
dig  als  die  Playstation:  Zwar  gibt’s 
Anschlußmöglichkeiten  für  Saturn- 
Modem  und  MPEG-Erweiterung,  separa¬ 
te  Audio-Anschlüsse  hat  man  allerdings 
verschwitzt.  Wer  den  Saturn  am 


:  ’  npä i sehen  PAL -M a 
yGaläctiic  At  tüv.k* , 


Verstärker  anschließen  will,  muß  sich  am 
Multi-AV-Output  (inklusive  Video-  und 
RGB-Kontakten)  bedienen. 

LIZENZNEHMER:  Auch  wenn 
Euch  Sony  mit  der  längeren  Anbie¬ 
terliste  lockt  -  die  wichtigsten  Hersteller 
entwickeln  parallel  für  alle  CD-Formate. 
Die  Saturn-Versionen  erscheinen  zeit¬ 
gleich  mit  PC-  und  Playstation-Variante, 
wenig  später  oder  gar  früher  (siehe  '"Heart 
of  Darkness").  Einzige  Qualitätseinbuße  ist 
meist  das  unscharfere  FM- Video. 

|  MOD LIL5CH ACHT:  Während 

I  sich  Sony  ausschließlich  aufs  CD- 
Medium  verläßt,  hat  Sega  vorsichtshalber 
noch  einen  Modulschacht  ins  Saturn-Ge¬ 
häuse  integriert.  Der  Cartridge-Slot  frißt 
Adapter  und  Speicherkarten.  Spielhallen- 
Hersteller  SNK  packte  bei  „King  of 
Fighters“  zusätzliche  Grafikdaten  auf  das 
flottere  Medium,  um  beim  Spielen 
Zu  gri  ff s  ze  it  e  i nzu  sparen. 


Echien  nur  der  Vert.ika 


MODEM:  Geneigte  Saturn-Kunden  trei¬ 
ben  sich  mit  Segas  Online-Zubehör  und 
einer  schmucken  Tastatur  bereits  im 
Internet  herum:  Das  14.4-Modem  ist  seit 
Juli  für  umgerechnet  240  Mark  in  Japan 
zu  haben,  ein  PAL-Release  jedoch  nicht 
in  Sicht.  Zwar  hinkt  das  Pi  eis/Leistungs¬ 
verhältnis  den  flotteren  PC-Modems  hin¬ 
terher,  dafür  kann  sich  der  Saturn- 
Besitzer  mit  einer  Zusatz -Option  brüsten. 

MP  EG- KARTE:  Die  Video-Karte  ist 
für  mnd  300  Mark  zu  haben  und  wird 
unter  einem  abnehmbaren  Gehäuse-Ele¬ 
ment  eingesteckt.  Nach  der  Installation 
verdaut  Eure  Konsole  handelsübliche  Vi- 
deo-CDs,  Segas  3I> Schlacht  ,.Gun  Grif¬ 
fon11  zeigt  statt  dem  Cinepak-Intro  einen 
fast  pixelfreien  MPEG -Vorspann. 

NICHTS:  Mit  dem  verträumten 
„Nights“  debütiert  Segas  Sonic- 
Team  auf  dem  Saturn  und  lehrt  die  Kon- 


2.  Platz:  Martialisches  ‘  Worms”“ 
Knobeln  mit Temmings 11 -An  leihen  und 
genialem  Multi player- Modus. 


.  Platz:  Die  bunte  Nippon- Knobelei  "Bust  a  Move 
2“  mit  den  11  Bubble  Bebble”- Drachen. 


Unsere  Top -Knobe leien  für  den  Saturn 
und  die  Sony-Tüftel -Charts  der  letzten 
Ausgabe  sind  ident i seht  Bis  auf  wenige 
Lizenzprodukte  wie  „Bust  a  Hove  2"  ist 
das  Rätsel -Gerne  in  der  3  2 -Bit -Ära  trä¬ 
ger  bestückt  r  Segas  einzige  Exklus  1 v-Knobelei  „Baku  Baku"  Fat  es  mit  einer  sol 
:ten  6Öer-Weitur.a  nicht  in  die  Hitparaden  gesenäf  l.t, .  Sämtucne  Titer  leben  in  übi 
;Le:  Puzzle-Manier  vom  Spieldßsign,  technisch  .  legen  Psygnosis'  3D-Hager  ai  o* 


3.  Platz:  "30  Lemmings”  als  tech¬ 
nisch  zeitgemäße  Fortsetzung  des 
R  ätsel  -  Klassi  kers .  Suchtg ef ah  r! 


■  M  ^  N  1  A  r_J 

M 


\  0  V  F  y  H  E  R  q  F.  I 


$ritze. 


kurrenz  mit  ateml>erau  Bender  3D-0ptik 
das  Fürchten.  „Sonic  Extreme“,  der  näch¬ 
ste  Saturn-Titel  der  „So nie 11 -Erfinder,  wur 
de  leider  verschoben,  \~  %  l 


Q  PROZESSOREN- 
POWER:  Die  Playsta- 
tion-Effinder  haben  ihrer  Hard 
wä re  E n t w ick  1  er-fre und! ich e 
Grafikchips  und  Hardware- 
Routinen  wie  Tra n  s  p  a  renz- 
e  ff  ekle  spendiert,  Sega  ver¬ 
läßt  sich  auf  eine  überlegene 
Prozessoren leistung:  Das 
mächtige  „Parallel  Process¬ 
ing"  ist  knifflig  zu  koordinie¬ 
ren,  dafür  nutzen  findige  Pro¬ 
grammierer  die  Kraft  der  zwei 
Herzen  und  lassen  den  Saturr 
sehen  Höchstleistungen  au  fl  eben, 


Basketball:  "Slam’riJam  £9651  von  Crystai  Dynamics 
setzt  auf  Sprites  -  und  geht  als  Sieger  vorn  Platz. 


-f  Fußball:  Mit  dem  technisch  heraus  ragenden  "Worldwide 


Soccer  ‘97*  erobert  Sega  die  Tebefienfuhrunq, 


Das  Sporspiel -Angebot  für  den  Saturn 
ist  dank  Sega  sowie  Drittanbietern 
obenauf:  Egal,  ob  anspruchsvolle  Golf- 
Simulation,  Football -Feste  DNFL 
Quaterback  Club* ) ,  Puck- Prügeleien 
oder  MEV  Dunks  -  Fans  der  klassischen 
Z^ann schafts sperr, arten  werden  hoch¬ 
wertig  bedient.  Auch  für  '97  erwarten 
erfolgsträchtige  Fortsetzungen  diver 
aer  "Sports "-Serien. 


Golf:  Noch  thront  ’PGA  Tour  '96 11 
(Bild)  auf  dem  Siegerpodest,  wird  aber 
bald  dem  97er-Update  Platz  machen. 


RGB-KABEL:  Entgegen  dem 
mäßigen  Video-Signal  liefert  das 
RGB-Kabel  optimale  Bildqualität,  Das 
Kabel  ist  im  Satum-Lieierumfang  enthaf¬ 
ten  und  wird  nur  an  TV-Geräte  mit  RGB- 
tauglicher  Scarr-Buchse  angeschlossen. 


Olli  spielt 

1 .  Virtua  Cap 

2.  Virtua 
Fighter  & 

3  „Panzer 
Bragnun  B 
...und  freut 
sich  öuf  "Virtua 
Fighter  3" 


ROLLENSPIELE;  Die  amerikanischen 
Abenteuer-Spezialisten  von  Working  De¬ 
signs  versorgen  LJS-Spieler  regelmäßig  mit 
Übersetzungen  aktueller  Nippon-High¬ 
lights.  Auch  Sega  Deutschland  hat  mit 
hauseigenen  Entwicklungen  ein  solides 
RPG-Lineup  vorzu weisen,  leider  werden 
die  englischsprachigen  Versionen  nicht 
eingedeutscht. 


fen,  per  Drehregler  wird  zwischen  den 
Lander-Chips  gewechselt.  Der  umgebau¬ 
te  Saturn  ist  international  aufgeschlossen 
und  verdaut  Import-Titel  wie  Inland-CDs. 


Eishockey:  Das  beste  Konsoien- 
Hockey  ist  r,NHL  Powerplay  '  96"  von 
Virgin.  EA  kontert  erst  zu  Weihnachten 


rra  VIRTUA  FIGHTER:  Die  ecki- 
gen  „Virtua  Fighter" -Kämpfer  sind 
als  erste  Polygon-Prügler  durch  Spielhal¬ 
len  und  Wohnzimmer  geturnt,  die  Fort¬ 
setzung  „Virtua  Fighter  T  gilt  bis  heute 
als  bester  dD-Prügler. 


Jeder  Teilnehmer  muß  sein  eigenes 
Spiel,  eine  Konsole  und  ein  Fernsehgerät 
mitbringen,  Sega  nützt  dem  aufwendigen 
Link-Modus  jedoch  selten  und  verläßt 
sich  in  der  Regel  auf  traditionelle  Mehr¬ 
spieler-Modi  mit  Spliiscreen-Aufhau. 


1  "ii  SPIELHALLE:  Segas  Erfahrung 
■I  als  erfolgreichster  Arcade-Ent- 
wickler  kommt  auch  dem  Saturn  zugute: 
Die  meisten  Automaten-Highlights  w  erden 
für  die  Konsole  umgesetzt,  mit  hoch¬ 
karätigen  Heimversionen  von  „Sega 
Rally"  oder  „Virtua  Cop"  zieht  man  die 
Hauptgewinne. 


Winnie  spielt 

1 .  Sega  Rmiig 
B.Gun  Griff  an 
3 .  Digital  Rinbali 

...und  freut  sich  auf 
den  japanischen 
"Langrtsser" 


Ö  YAMAHA:  Im  Saturn  schlum¬ 
mert  mit  einem  Yamaha-Sound¬ 
board  das  beste  Klang-Potential  einer 
Heimkonsole, 


ZUKUNFT! AUSSICHTEN;  Ein 

Versiegen  des  Software -Stroms  muß  kei¬ 
nesfalls  befürchtet  werden:  Mit  zünftigen 
Spiel hallenumsetzungen  und  erfahrenen 
Fcrnost-Teams  ist  der  Saturn  besonders 
für  Arcade-Eans  eine  kluge  Wahl,  Auch 
Spieler  mit  einem  Faible  F|gf^i'| 

für  PC-Soft  wäre  kommen  EHpgc 

auf  ihre  Kosten.  5g*,  JB  — 


f|[J  UMBAU:  Wer  keinen  Adapter 
akzeptiert,  läßt  einen  chirurgi¬ 
schen  Platineneingriff  vornehmen:  Mit  ei¬ 
nem  Schalter  könnt  Ihr  50/60  Hz  anwäh- 


Fm  ZWEI-5PIELER-MODU5: 

Genau  wie  Playstation-Spieler  kön¬ 
nen  Saturn-Besitzer  ihre  Konsolen  mitein¬ 
ander  vernetzen  und  Multi- 
77:  i  i  tf  player-Duelle  austragen. 


-jöi  Aiigufeot  zurück,  leider  hüösr 
Treasury  die  Zeichen  der  'Zeit  nocr 


.imax 


2. Platz:  Der  Klassiker  r,Aione  in  the 
Dark  2”  ist  mit  3  D- Figuren  und  Grusel 
Szenario  noch  immer  auf  der  Hohe  . 


1 .  Platz:  Advent  u  re -Schwank  nach  Terry 
Pratchetts  populärer  pDiscworfdtl-Serie. 


3.  Pfatz:  Das  "ZeldsT -inspirierte 
Abenteuer  "Shining  Wisdornh  stammt 
von  den  "  Land  Stal  ke  r"  -  M  ac  hern . 


"Corel  DraW-Art  von  Alkan  Kentr  Hundsangen 
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eh  halte  Euer  Magazin  mit  profes¬ 
sionellem  und  lockerem  Sehreibstil 
für  eines  der  besten,  allerdings  ist  der 
Lesegenuß  in  letzter  Zeit  (besonders  in 
Ausgabe  8/96)  eher  zum  Verdruß  ge¬ 
worden:  Sowohl  in  der  News- Rubrik  als 
auch  in  Messereporten  und  Testberich¬ 
ten  frönt  Ihr  Eurer  Vorliebe  für  Sony. 

Die  Hardware-Leistung  des  Sa  tu  ms  wird 
konsequent  runtergespielt.  Ihr  seid  zwar 
nicht  plump  einseitig,  konzentriert  Euch 
aber  mit  subtilen  Formulierungen  und 
rhetorischen  Seitenhieben  vor  allem  auf 
Saturn-Mäkel.  Ich  unterstelle  Euch  weder 
Komplott  noch  Bestechungs-Deal, 
allerdings  gebt  Ihr  Euren  persönlichen 
Favoriten  den  Vorzug, 

Hier  nur  einige  Beispiele: 

-  In  Euren  Preview  s  beschränkt  Ihr  Euch 
meistens  auf  die  Playstation- Versionen. 

-  Unverständliche  Wertungsunterschiede 
wie  bei  Gradlus  Deluxe",  Begründet  Ihr 
die  Wertungsdiskrepanz  (ein  Prozent) 
mit  dem  schlechteren  Saturn-Intro? 

-  Beim  letzten  E- -Bericht  zeigen  Eure 
Release-Listen  fast  nur  Playstation -Titel, 
Saturn-Neuheiten  wie  "Dark  SaviouD 
oder  "Lunar”  wurden  unterschlagen. 

Jörg  Clausen,  Frankfurt 

f  Jeder  Videospieler  streitet  für  seinen  Favoriten 
Beschwerden  von  der  Saturn-Front  sind  genauso 
Alltag  wie  Klagen  über  unfaire  Sony-Wertungen 
oder  Sega-Bevorzugung.  Außerdem  haben  wir 
beide  Konsolen  ausführlich  miteinander  verglichen 
und  sowohl  die  2D-Vorzüge  als  auch  das  überlege¬ 
ne  "Parallel  Processing"  der  Sega-Hardware  gelobt. 
Zu  Deinen  Argumenten;  Die  Veröffentlich ungsliste n 
beruhen  auf  Herstellerangaben,  manche  Titel 
werden  auf  die  nächste  Messe  verschoben  U5- 
Importe  wie  "Lunar"  gehören  nicht  in  die  Release- 
Listen  für  offizielle  PAL- Produkte. 

Bei  der  Auswahl  unserer  Preview-Themen  berück¬ 
sichtigen  wir  Aktualität  und  Bedeutung  eines  Pro- 
duktes.  Viele  Hersteller,  die  für  beide  Systeme 
entwickeln,  rücken  zuerst  die  Sony-Version  heraus, 

Olympia-Fun 


roßes  Lob  an  Eure  Spitzenzeit¬ 
schrift.  Allerdings  liegt  Ihr  mit 


Eurer  "Olympic  Garnes5- Wertung  aus 
MANIAC  9/96  weit  daneben.  Obwohl  ich 
die  Wertung  eines  Konkurrenzblattes  (86 
Prozent)  für  übertrieben  halte,  kann  ich 
die  hohe  Differenz  nicht  nachvollziehen, 
Der  Titel  ist  mehr  wert  als  magere  42 
Prozent  -  allein  der  Mehrspieler-Modus 
ga  ra  n  t  iert  d u rch zt x: kte  N ächte . 

Sascha  Hofer,  48249  Dülmen 


rotz  meiner  32  Jahre  bin  ich  seit 
rund  sieben  Monaten  P Uy statin n- 
und  Leser  diverser  Fachzeit- 
In  MANIAC  9/96  kommt 


"Olympic  Games*  deutlich  schlechter 
weg  als  hei  der  Konkurrenz  -  für  mich 
nicht  nachvollziehbar.  Offensichtlich  ori¬ 
entiert  sich  Eure  Wertung  an  Profis  mit 
30jähriger  Spieleerfahrung.  Auch  wenn 
"Olympic  Games”  hinter  der  Präsentation 
ähnlicher  Titel  zurücksteht  -  finger¬ 
schonende  Spielbarkeit  macht  die 
Schwächen  locker  wett,  obendrein  gibt's 
gegenüber  dem  Konami-Konkurrenten 
"Track  &  Field”  High-Seore-Listen.  Unter 
dem  Strich  wrar  für  die  höhere  'Interna¬ 
tional  Track  &  Fiele! ' "-Wertung  wohl  vor 
allem  die  bessere  Optik  ausschlag¬ 
gebend.  Ich  kann  mich  lediglich  Eurer 
Kritik  an  den  Disziplinen  Schnellfeuern 
und  Fechten  anschließen, 

Eric  Reichelt  Lahr 

Als  Fachzeitschrift  stehen  wir  zu  unseren  Wertun¬ 
gen:  Diu  Meinungen  der  Kollegen  nehmen  wir  zwar 
zur  Kenntnis,  beeinflussen  tun  sie  uns  nicht. 

Für  die  Wertung  von  "Olympic  Games”  war  weniger 
die  dürftige  Optik,  als  vor  allem  das  mangelnde 
Spieldesign  ausschlaggebend  -  sämtliche  Argu¬ 
mente  hat  Christian  im  Test  aufgeführt.  Spaß  kann 
man  mit  alten  drei  Multiplayer-Konkurrenten  haben, 
doch  ist  es  unsere  Aufgabe,  die  Qualität  eines  Titels 
zu  beurteilen  und  mit  ähnlichen  Spielen  kritisch  zu 
vergleichen  -  'Olympic  Games"  Siegt  für  uns  unter 
dem  Durchschnitt.  Übrigens:  Wo  die  "Track  & 
Fietd"-High-Scores  geblieben  sind,  wissen  wir  nicht 
-  unsere  sind  noch  immer  an  Ort  und  Steile. 

PC-Panik 

AN!AC  9/96  war  mehr  als  ge¬ 
lungen,  besonders  Euren  "Formel 
1  '  -Test  habe  ich  verschlungen! 

Allerdings  habe  ich  im  Revolution- 
Report  'Die  Kreuzritter  von  York”  die 
Erwähnung  des  Amiga-Formats  vermißt, 
lediglich  die  PC- Versionen  von  'Tu re  of 
the  Temptress”  und  "Beneath  a  Steel 
Skv"  wurden  erwähnt.  Sonst  gibt's  an  der 
MANIAC  nix  auszusetzen,  allerdings  be¬ 
fürchte  ich  im  Zuge  Eures  PG-Projekts 
einen  Team- Wechsel.  Auf  die  Tests  von 


Martin,  Andreas  oder  Winnie  würde  ich 
nur  ungern  verzichten! 

Zum  Abschluß:  Was  ist  eigentlich  aus 
Bullfrügs  "Syndicate  Wars”  und  den 
"Warhammed -Umsetzungen  geworden? 

Dominik  Lang,  Mainaschaff 

Keine  Angst,  Dominik:  Das  MANlAOTeam  bleibt 
Euch  auch  weiterhin  erhalten  Damit  Kompetenz 
und  Aktualität  das  Niveau  beibehalten,  hat  der 
Cybermedia-Verlag  für  PC-Xtreme  neue  Redakteure 
rekrutiert  Neben  Ex-PO Player-Chef  Heinrich  Len- 
hardt  schlägt  sich  mit  Tobias  Schwefel  und  Andreas 
Ulrich  ein  unverbrauchtes  Nachwuchs-Team  die 
Nächte  um  die  Ohren.  Zu  Deiner  Schlußfrage: 
"Syndicate  Wars"  soll  noch  bis  Jahresende  erschei¬ 
nen.  Das  3D-"Warhammer  40.000”  wurde  einge- 
mottet.  die  Umsetzung  der  strategischen  Fantasy- 
Episode  soll  noch  in  diesem  Jahr. erscheinen. 


Censored  Evil? 

arum  redet  eigentlich  jeder  ”Resi- 
Jj\  dem  Evil  "-Spieler  von  einer  unzen¬ 
sierten  PAL- Versio n?  Habe  ich  etwa  als 
einziger  den  PAL-Gut  abbekommen? 
Zunächst  legte  ich  mir  die  englische  Ver¬ 
sion  zu  “  Resultat:  Blutige  Sequenzen 
wurden  hinter  Zensurbalken  versteckt, 
beim  Intro  hat  man  sich  auf  einen  Schrei 
und  eine  entsetzte  Fratze  beschränkt. 
Außerdem:  Was  ist  mit  dem  "Resident 
EviU-Cheat  aus  MANAG  9/96  los?  Ich 
hielt  mich  brav  an  sämtliche  Anweisun¬ 
gen  -  leider  ohne  Erfolg! 

Michael  Michel.  Bodenheim 


Bevor  sich  die  verzweifelten  Zombiejäger  vergeblich 
die  Griffel  ausrenken  und  neue  Pads  im  Dutzend 
kaufen,  bekennen  wir  uns  schuldig.  Oer  "Resident 
EviF-Cheat  funktioniert  tatsächlich  nicht,  Andreas 
forscht  derzeit  zwischen  Drohbriefen  und  Moral¬ 
predigten  nach  dem  korrekten  Tip. 

Für  alle  S platter- Freaks:  Nur  das  japanische  Original 
zeigt  ungeschnittene  FMV -Sequenzen,  "Unzensiert" 
bezieht  sich  auf  das  Spielgeschehen  (übrigens 
identisch  mit  der  US-Version), 


Trash  Cinema 

irklich  Zeit,  daß  ich  Euch  mal  wie¬ 
der  schreibe!  Die  MANIAC  gefällt 
mir  nach  wie  vor  famos,  vor  allem  die 
Playstation-Fibel  in  MANIAC  9/96  war 
eine  tolle  Idee,  Die  ’Asian  CinemF- 
Rubrik  ist  allerdings  überflüssig.  Zum 
einen  haben  Anime -Filme  mit  Video¬ 
spielen  herzlich  wenig  zu  tun,  zum 
anderen  könnt  ihr  die  beiden  Seiten 
sinnvoller  füllen  (z,ß.  mit  Charts), 

Und  noch  etwas;  Die  "Mario  64,? -Wer¬ 
tung  halte  ich  für  übertrieben,  zumal 
Marios  halbe  Verwandtschaft  fehlt!  Der 
Titel  ist  nicht  das  beste  Spiel  des  Jahres, 
geschweige  denn  aller  Zeiten. 

Arne  Christian  MByer.  Mastfeid 


'‘Asien  Cinema"  (wagen  Ollis  Unfall  in  MAIMtAC 
10/96  ausgefallen)  haben  wir  bereits  auf  eine  Seite 
gekürzt.  Auch  wenn  das  Anime-Angebol  in  der  letz¬ 
ten  Zeit  stark  nachgelassen  hat  -  die  asiatischen 
Zeichentrickfilme  bleiben  Bestandteil  unserer 
Medien-Rubrik,  zumal  viele  Fernost-Videospiele 
Anime-Hlrne  als  Vorlage  haben  und  der  gleichen 
Plastik-Kultur  entsprungen  sind. 


Heuer  Laak, 
neues  Glück? 


U 


as  neue  MANIAC -Layout  ist  be¬ 
scheiden,  Die  Previewkästen  sind 
auf  dem  dunklen  Hintergrund  kaum  zu 
erkennen,  die  innovativen  Querverweise 
mußten  weniger  informativen  Randspal¬ 
teninfos  weichen.  Außerdem:  Warum 
weigert  Ihr  Euch  strikt,  Eure  Wertungs¬ 
kästen  um  eine  Zeile  für  Release-Daten 
zu  erweitern?  Der  Meinungskasten  ist 
durch  den  neuen  Zeilensatz  auf  Bild- 
Zeitung-Niveau  abgerutscht,  Lieber  ein 
längeres  Fazit  mit  ausführlichem  Fehler- 
Rüffel  als  perplexes  Geplappere  über 
den  Spielinhalt. 

Thorsten. L  uecke  meierigJt-online.de 


Ein  großes  Lob  an  Eure  Zeitschrift 
und  das  neue  Layout!  Eure  Artikel 
sind  kritisch  und  toll  geschrieben  -  da 
macht  das  Lesen  Spaß.  Ihr  ruht  Euch 
nicht  aus,  sondern  bringt  immer  wieder 
neue  und  interessante  Exklusivberichte. 
Besonders  von  Eurem  Job-Artikel  in 
MANIAC  10/96  war  ich  begeistert  -  bitte 
bringt  noch  mehr  Infos  über  Berufe  in 
der  Spielebranche! 

Tobias  Millmanni@darmstadl.net5tirf.de 


ut  ab,  liebe  MANJACs!  Euer  neues 
Outfit  ist  genial  -  besonders  die 
Charts  finde  ich  lobenswert!  Ihr  werdet 
auch  in  Zukunft  meine  Lieblings¬ 
zeitschrift  bleiben!  Eine  Bitte:  Berichtet 
doch  mal  über  den  Deutschlandstart  des 
’M2  .  FranzEckf.099l95l4-0001@t-online.de 


Zunächst  einmal  vielen  Dank  für  Eure  vielen  Zu¬ 
schriften  zum  neuen  Layout:  Ohne  Leser-Resonanz 
sind  auch  die  besten  Absichten  zum  Scheitern  ver¬ 
urteilt,  Lediglich  Thorsten  Lueckmeiers  Randspal  - 
ten-Kritik  verstehen  wir  nicht  ganz:  Die  Randtexte 
nehmen  noch  den  selben  Stellenwert  ein  wie  im 
alten  Design.  Auch  in  der  Vergangenheit  mußten 
wir  auf  Hintergrundinfos  verzichten  und  stattdessen 
Elemente  derSplelbej&ctireibung  ausfagern:  Nicht 
jedes  Produkt  bietet  sich  für  eine  informative 
Randspalte  über  Team  und  Produktion  an. 

Zum  "M2r'-Release:  Matsushita  plant  eine  Präsenta¬ 
tion  für  die  E  ,  Im  Herbst  '97  soll  die  Hardware  für 
rund  300  Dollar  in  amerikanischen  Geschäften 
liegen,  Für  das  erste  Jahr  hat  Matsushita  einen 
Absatz  von  mutigen  drei  Millionen  Geräten  ange¬ 
peilt  Neben  acht  MB  Arbeitsspeicher  ist  ein  Vier- 
fach -Speed -CD- Laufwerk  im  Gespräch,  als  CPU  hat 
man  zwei  PowerPC- Prozessoren  eingeplant. 

Tobal-Technik 

iesmal  nicht  das  übliche  Loh  an 
die  MANIAC,  sondern  ein  Kom¬ 
pliment  für  Eure  Online- Be  richte:  Ihr 
habt  mit  Abstand  die  informativste 
Spieleseite  im  Netz.  Dafür  habe  ich  an 
Artikeln  in  MAN!AC  10/96  zu  meckern: 

Im  "Street  Racer11 -Preview  habt  Ihr  Euch 
nur  auf  die  Playstation-Version  be¬ 
schränkt.  die  geplante  Saturn-Umsetzung 
wurde  verschwiegen.  Nur  weil  der  deut¬ 
sche  Markt  die  Playstation  hoch  jubelt, 
müßt  Ihr  Euch  nicht  anschließen! 
Konkurrenz  belebt  das  Geschäft  -  wir 
können  froh  sein,  daß  zwei  Systeme  um 
die  Vormachtstellung  buhlen! 

Zu  den  Overseas:  Was  soll  ich 
Bitteschön  vom  Tobal  No.  1  “-Test  halten 
( M AN! AG  1 0/96 )?  We n n  m an  auf  gra fi - 
sehen  Schnickschnack  verzichtet  (von 
Euch  positiv  bemerkt),  hat  man  doch 
keine  saubere  Optik  mehr!  Der  Titel 
sieht  ja  aus  wie  "Viitua  Fighter  F!  Und 
wieso  lobt  Ihr  die  hohe  Framerate?  Bei. 
der  Optik  ist  das  kein  Kunststück. 

Bessert  Euch,  dann  wird  Euer  Mag  so 
gut  wie  Euer  Online-DtensL 

HakuriEi,  snl 73zo@e45-hrze.Lirii-dLirsbijrg.dE; 


„Multimedia- 

Mayhem“ 


Veranstaltungen  wie  die 
Pop  komm  [ehemals  eine  reine 
Musik-Messe j  sind  zum  multi¬ 
medialen  Ereignis  geworden.  Das 
Internet  wird  als  Medium  der 
Zukunft  gehandelt,  Hardware- 
Neuheiten  wie  das  neue  DVD- 
Formst  oder  Gerüchte  über  ei¬ 
nen  Standard  von  Matsushita 
fassen  den  Freak  hoffen.  Wie 
steht  ihr  zum  "Multfmeda"- 
Thema?  Getrennte  Gerate  wie 
Konsolen  und  Videorekorder  oder 
komfortable  Alfround-Hardware? 
Adressiert  Eure  Antworten  wie 
gewohnt  und  setzt  als  Stichwort 
"Multimedia  Mayhem"  ein. 


endlich  einmal  ein  fehler-  und  flackerfreies  Spiel  zu 
präsentieren.  Statt  schludriger  Entwicklung  und 
unkluger  Hardware-Ausnutzung  reduzierte  der  Her¬ 
steller  die  Anzahl  der  (spielerisch  überflüssigen) 
Texturen. 

"Formel  I”- 
Fanatiker 

H  i  ier  melden  sich  zwei  begeisterte 
>_U  "Formel  F-Fans!  Schon  bevor  das 
Spiel  in  die  Geschäfte  kam,  bastelten 
mein  Freund  Matthias  und  ich  aus  alten 
Eisenstangen  und  Polo-Sitzen  zwei 
Arcade-Gestelle  zusammen  -  samt 
Gamester-Lenkrädern  und  zwei  TV- 
Geräten.  Anbei  senden  wir  Euch  ein 
paar  Fotos  zu  unserem  Machwerk. 

Marcus  Werner,  Eschwege 


[Mach  verzweifel¬ 
te  n  Telefons  nf ragen 
ausgehungerter 
INintende-Spleler  hier 
das  aktuelle 
Veroffentiichungs- 
datum  für  das  PAL- 
N64:  Well  Nintendo- 
Japan  mit  Liefen 
engpässen  zu 
kämpfen  hat.  wurde 
der  ursprünglich  für 
Weihnachten  anvi¬ 
sierte  PAL- Release 
auf  Marz  97  ver¬ 
schoben.  Laut 
Nintendo  wird  das 
Gerät  für  399.-  DM 
zu  haben  sein. 


Für  die  ersten 
Zuschriften  zum 
MALfAC- Aufruf 
Preisfrust"  aus 
MANIAC  1D/9G 
ein  herzliches 
Dankeschön.  Wir 
haben  Eure  Briefe 
nicht  unter  den 
Tisch  fallen  lassem 
Eure  "Prelsfrust”- 
Meinungen  findet 
Ihr  in  MANIAC  12/96, 
Alles  zu  "Multimedia 
Mayhem"  wird  in 
Ausgabe  1/97  abge¬ 
druckt. 


Während  sich  Toöi  herzlich  für  das  OnEine-KompEi- 
ment  bedankt,  fühlt  sich  rTobal"-Tester  Robert  in 
seiner  Ehre  gekränkt  Die  Grafikfehler  Textur-über¬ 
ladener  und  effektgespickter  Spiele  hat  mittlerweile 
jeder  zu  fürchten  gelernt.  Square  verzichtethin¬ 
gegen  auf  plumpe  Effekthascherei  und  schaltet 
optisch  ein  paar  Gänge  zurück,  um  Euch 


Derartiger  Enthusiasmus  überrascht  sogar  unsere 
"Formel  F -Tester.  Allerdings  vermissen  wir 
Hydraulik  und  Cockpit-Verglasung.  Wir  warten 
gespanntauf  Euer  erstes  Flugzeug-Gestell! 


Matthias  in  Schuhmachers  Traumausstattung 


V  I 


des  AC-3-Soun.ds 
der  einen  entsprt 


ß  (siehe 


Pioneer  5P-D  07 


Decoder 


incl.  Prologic-Decoder 


1800  Mark 


Pioneer  CLB  D-925 

Laserdisc-Player 

1800  Mark 

lüorantz  DP-87Q 

Decoder 

nur  AC-3,  kein  Prologic  1500  Mark 

Onkyo  ED-901 

Decoder 

i n  m +  a  i-  i r  1  in  Ha,  itc^hlanH  n  fh  1 1  fl r h Ü Lf  1  i  f  h 

nur  AC-3,  kein  Prulugic  k.A. 

Alt;  i  isa  imnnrtR  nrht  natürlich  weitere  AC-3-Komoonenten.  Es  ist  damit  zu 

rechen,  daß  andere  Firmen  zu  Weihnachten  AC-3-Equipment  voräff &nt Neben.  Sq  bereiten  u.a.  Onkyo  und  Parasound  die  Veröffentlichung  diverser  AM- Komponenten  vor. 


I  1$  vor  gut  fünf  Jahren  die  Heimkino-Eupho- 
|  rie  langsam  auf  Touren  kam,  schwärmte  je¬ 
der  Film-Fan  von  Dolby  Surround.  Soundeffekte  von 
hinten,  Dialoge  direkt  aus  dem  Fernseher  -  Filmge¬ 
nuß  in  bislang  nicht  gewohnter  Qualität.  Und  von 
Vorteil  war,  daß  beinahe  jeder  Hollywood-Streifen 
seit  den  80er  Jahren  mit  Surround-Ton  codiert  ist. 

Irgendwann  hatten  dies  auch  Video-Anbieter  und 
Fernsehsender  begriffen  und  kennzeichnet en  ihre 
We. rke  en tspre c hend . 

Dolby  Surround  war  gestern  -  heute  ist  Dolby  Digi¬ 
tal  AC-3:  Die  Heimversion  des  digitalen  Kinot.ons 
von  Dolby  ist  seit  gut  einem  Jahr  auf  ausge wählten 

amerikanischen  Laserdiscs  untergebracht  und  eröff-  v - 

net  eine  neue  Klangdimension.  Während  aus  technischen 
Gründen  PAL- Laserdiscs  nicht  mit  AC-3  “Sound  versehen  wer¬ 
den  können,  sind  viele  aktuelle  US-Scheiben  mit  traditionellem 
Dolby -Surround  sowie  AC-3  ausges tauet.  Werft  mal  einen  Blick 
auf  Eure  Laserdiscs.  vielleicht  habt  Ihr  ja  schon  AC-3-Matenal, 
ohne  es  zu  wissen.  Vergebt  aber  nicht,  daß  Ihr  zur  Nutzung 

u,a.  einen  modernen  Laserdisc-Player  braucht, 
entsprechenden  AC-3- Ausgang  besitzt  (siehe  Bild 
oben  Mitte), 

basiert  auf  dem  5.1-Prinzip:  Fünf  unabhängige  Tonkanäle 
Frequenzgang  plus  Subwoofer  lur  einen  kräftigen 
Grafik).  Die  wesentliche  Neuerung  ist  die  Tatsache, 
iß  die  beiden  hinteren  Lau  Sprecher  nun  in  Stereo  wirken.  Bin 
rauscht  also  nun  nicht  nur  von  hinten  an.  sondern 
sich  von  rechts  oder  links  hinten  nähern.  Dies  ist  zwar 
oberflächlich  gesehen  die  wichtigste  AC-3-Neuerungt  doch 
-schon  beim  ersten  Hörtest  entpuppt  sich  das  ganze  Ausmaß 
der  Veränderung.  Unseres  Erachtens  war  der  Schritt  von  Stereo 
zu  Dolby  Surround  lange  nicht  so  revolutionär  wie  der 
Schritt  von  Dolby  Surround  zu  AC-3.  Die  Kanaltrennung 
ist  urplötzlich  um  ein  Vielfaches  genauer  als  bei  den 
besten  Surround- Filmen.  Dadurch  verstärkt  sich  der 
.imliche  Eindruck  dramatisch.  Die  Kombination 
rückwärtigem  Stereo,  optimaler  Kanal¬ 
und  einer  insgesamt  hochwertigen 
sauberen  Digital-Akusiik  raubt  Euch 
Sinne.  Abgesehen  von  den  phänome¬ 
nalen  Ton-Effekten  hört  ihr  plötzlich 
Hintergrundgeräusche  und  genuschelte 
Dialoge,  die  Ihr  sonst  auch  beim  zehnten 
Anschauen  eines  Films  nicht  wahrgenommen 
habt.  Alles  klingt  so  rein  und  präzise,  als  ob  Ihr  statt 
eines  uralten  Grammophons  plötzlich  einen  CD-Player  hät¬ 
tet.  Natürlich  gibt 's  auch  hier  Qualitätsunterschiede  bei  der 
Abmischung  („Lion  King"  ist  trotz  gutem  Surround-Klang  ent¬ 
täuschend,  „Gutbreaku  und  „Broken  Arrow  “  tönen  dagegen 
überragend),  doch  insgesamt  überwiegt  eine  liebevolle  AC-3- 
Codierung  bei  den  US -Laserdiscs. 

-  Sieht  man  von  dem  sündhaft  teuren  Denon-AC-3-Equipment 
bot  sich  bislang  nur  der  etwas  leistungsschwache  Kenwood- 
.  Receiver  990-D  als  Digital-Surround-Povverstation  an.  Mit  dem 
1DSLAA-309Ö  hat  nun  Raumklang-Marktführer  Yamaha  eine  opti- 


Mit  dem  Pioneer  Laserdisc-Player  GLD  D-925  geht  ein  Traum  in  Erfüllung:  Das 
knapp  1800  Mark  teure  Highend- Modell  ist  mit  AC-3- Ausgang,  Wendemechanismus  und 
PALVNTSC  -  Kompatibilität  ausgerüstet.  Außerdem  ist  die  Bildqualität  nicht  zuletzt  dank 
unzähliger  Digital -Features  überragend  und  kommt  via  S -Video- Ausgang  perfekt  zur 
Geltung.  Der  925  ist  weltweit  der  erste  Laserdisc-Player.  der  einen  AC-3' Ausgang 
besitzt  und  PAL-  sowie  NTSC-Platten  abspielt. 


male  Mischung  aus  relativ  preiswertem,  aber  klangtechnisch 
hochwertigem  AC-3'Ver, stärker  veröffentlicht.  Nicht  weniger  als 
sieben  Endstufen  schlummern  in  dem  Kilogramm-Monster,  das 
zum  Listenpreis  von  3500  Mark  geführt  wird,  im  Versand  aber 
schon  für  25ÖQ  Mark  zu  bekommen  ist.  Ebenso  wie  alle  bishe¬ 
rigen  Surround-Komponenten  von  Yamaha  unterstützt  der  3090 
mit  der  ha  ureigenen  DSP-Schaltung  zwei  zusätzliche  Front- 
Lautsprecher.  Er  verfügt  über  ein  Dutzend  Audio-Eingänge. 
dient  mit  je  fünf  Video-  und  S- Video- 
Buchsen  als  Video-Schaltzentrale 
und  verfügt  über  zwölf 
verschiedene 
Klangfeldpro¬ 
gramme 


um.ii : 

iuiriüiu. 


Das  neue 
Zeitalter  für 
Raumklang-Fans  ist 
angebrochen:  Mit  Dolby 
Digital  AC-3  mutiert  Euer 
Heimkino  zur  absoluten 
Akustik-Hochburg.  MAN1AC 
hat  die  Ohren  gespitzt. 


r J  n  [  MV-,  rj  [  r,  U  Fa\  l  ,-u  U  rjiy  |  pj  ni\^n\r  r 

Yamaha  3090  Verstärker  DSP-Schaltuna  für  zwei  3500  Mark 


DSP-Schaltung  für  zwei 
weitere  Front-Lautsprecher 


Denan  AVP  AI 


Decoder- Vorverstärker  THX-geprüft 


6500  Mark 


Kenwood  KR-V  990  D  Receiver 


2000  Mark 


HOVIE  THEATER  2 
AC-3  ftdvsntur-e 


C  Der  Yamaha  3090  zum  Listenpreis  von  3500  Mark  ist  eine  prächtige  Audio /Video- 

Schaltzentrale  und  in  jeder  Beziehung  hervorragend  ausgestattet.  Lediglich  ein 
Fünf-Kanal-Eingang  zum  Anschluß  zukünftiger  Digital  -  Surrou  n  d  -  Decoder  fehlt. 


MPEG  Audio 

Die  Motion  Plenum  Experts 
Broup  [MPEBJ  kennen 
wir  noch  als  Erfinder  der 
Video -CD- Technologie . 
die  einst  mit  dem  Philips 
CDi  eingeführt  wurde, 
Dbwuhl  Saturn  und  3DD 
mit  entsprechenden 
Steckkarten  Video -DD- 
kompatibel  gemFacht  wer¬ 
den  können  und  den 
Virfeostdi  ldard  samlt  un¬ 
terstützen,  ist  das  MPEG- 
Forn  iai  mittlerweile  veral¬ 
tet.  Die  Daten- 
kompression 
fuhrt  leider  zu 
starken  Ouall- 
tätsverlusten 
bei  der  Bllddar- 
Stellung  -  aus 
der  Traum.  Mit 
der  Digital  Video 
Dtsc  fDVD]  erwacht 
IPFB  jeduch  wieder 
zlä n  Leben.  Dip  Video- 
Kump  ress  ion  wird  nun 
nach  dem  MPEE-B-Prlnzip 
durchgeführt  und  ver¬ 
spricht  eine  wesentlich 
bessere  HildqueltLat  auf 
La  serdi  sc -Niveau . 

Wahrend  in  den  LISA 
ebenfalls  AL- 3  als  Audib- 
Stondarü  für  die  DVD 
vorgesehen  Ist.  entschei¬ 
den  sich  die  Europäer 
wahrscheinlich  für  MPEB 
Audio  -  ebenfalls  ein 
digitaler  Surround-Tnn  mit 
I  ünf  bis  sieben  Kanälen. 
Natürlich  ist  MPEB  Audio 
mit  AC-3  niLht  kompatibel 
und  muß  mit  einem  ai  ide- 
ren  Decoder  entschlüsselt 
werden 


in  je  zwei 
Varianten.  Sind 
Euch  die  eingebau¬ 
ten  Leistungsverstärker 
zu  schwach  (130  Watt  an  4 
Öhm  pro  Kanal),  könnt  Ihr  für  jeden 
Kanal  eine  separate  Endstufe  in  Betrieb  nehmen. 

Im  Gegensatz  zu  anderen  AC-3 -Sy steinen  hat  der  3090  lei¬ 
der  keinen  Fünf-Kanal-Digital-Eingang,  So  ein  Anschluß 
würde  das  problemlose  Anstöpseln  von  Decodern  kom¬ 
mender  Digital-Surround-Konzepte  wie  MPEG  Audio  er¬ 
möglichen  (siehe  Randtext),  Laut  Yamaha  soll  dieses  Pro¬ 
blem  mit  einem  Interface-Baustein  gelöst  werden,  der  gera¬ 
de  entwickelt  wird  und  offen  für  beispielsweise  MPEG 


Dolby  Digital  AC-3  unter-  ^ 

stützt  fünf  Audio- Kanäle, 
die  auf  der  Skizze  mit  den 
Ziffern  i  bis  S  gekenn¬ 
zeichnet  sind.  1  und  2  be¬ 
zeichnen  die  beiden  „nor¬ 
malen"  Haupt  lautsprecher, 

3  und  4  die  beiden  Sur¬ 
round -Kanäle  in  Stereo,  5 
den  Zentrumslautsprecher, 
über  den  in  erster  ünie 
Dialoge  wiedergegeben 
werden.  Die  Lautsprecher 
G  und  7  kommen  nur  bei 
der  speziellen  Yamaha- 
DSP-Schaftung  zum  Ein¬ 
satz  und  sollen  den  räum¬ 
lichen  Eindruck  verstärken. 

'  Alle  anderen  AC-3 -Systeme  richten  sich  nach 
dem  offiziellen  5  1  -System  -  fünf  Lautsprecher 
^pius  Subwoofer  (Ziffer  a). _ 


Audio  oder  DTS  ist. 

Aber  egal,  momentan  macht  AC-3  die  Musik  und  ist 
weltweit  das  einzig  erhältliche  Digital-Surround-System, 
Wir  würden  uns  wünschen,  daß  sich  die  Industrie  be¬ 
sinnt  und  einen  ruinösen  Konkurrenzkampf  ä  la  VHS  vs 
Beta  vs  Video  2000  vermeidet,  AC-3  ist  qualitativ  hoch¬ 
wertig  und  wird  den  Akustik -Ansprüchen  der  nächsten 
paar  Jahre  spielend  gerecht.  Wer  bereits  jetzt  in 
Laserdisc  und  Surround -Heimkino  investiert  hat,  muß 
schlichtweg  auf  rüsten  —  auch  wenn  Eure  Nachbarn  dafür 


büßen  weiden,  mg 


Laserdisc 


Broken  Arrow 

Air-Force-Major  Vic  Deakins 
(John  Travoltä)  und  sein  jugend¬ 
licher  Sidekick  Haie  (Christian  Slater) 
sollen  einen  Stea Ith- Bomber  probe f 
liegen.  im  Vorfeld  schmuggelt 
Deakins  zwei  Nuklear-Raketen  an 
Bord  und  läßt  diese  über  der  Wüste 
von  Utah  zu  Boden  segeln.  Dann  entledigt  sich  der 
Verräter  seines  verdutzten  Kumpels  via  Scheudersitz  und 
kontaktet  seine  Verbündeten,  Haie  überlebt  den  Absturz, 
tut  sich  mit  einer  herumstreunenden  Park-Rangerm  zu¬ 
sammen  (Samantha  Mat  bis.)  -  und  schon  kann  die 
Explosions-gewaltige  Jagd  beginnen. 

In  der  Redaktion  sind  die  Meinungen  übe-r  „Broken 
Arrow"  geteilt.  Einige  Hongkong-Puristen  können  sich 
mit  dem  „neuen"  Hollywood- Woo  nicht  anfreunden,  die 
Mehrheit  stuft  das  stilvoll  designte  Action-Inferno  als 
Genre-Highlight  mit  ungewohntem  schauspielerischen 
Glanz  ein.  Wie  keinem  zweiten  Regisseur  gelingt  es  John 
Woo.  atemberaubende  Schußwechsel  und  Zweikämpfe 
zu  inszenieren.  Überraschende  Kamera-Perspektiven,  cle¬ 
vere  Zeit! u pen-Szenen  und  ein  wahnwitziges  Tempo 
zeichnen  „Broken  Arrow“  aus.  Dem  Zuschauer  wird  kei¬ 
ne  Ruhepause  gegönnt,  vom  einem  Showdown  bis  zum 
nächsten  vergehen  keine  drei  Atemzüge.  Die  gewaltige 
Bilderflut  wird  durch  markerschütternde  Surround-Effekte 
gekrönt,  die  vor  allem  in  der  überragenden  AC-3-Fassung 
für  Schwindelanfälle  sorgen,  AC-3-Rating:  5  von  5 


L 


Broken  Arrow.  NTSC,  eme  Laserdisc  CLV. 
wujescreen  (2,35  zu  1),  TOS  Minuten,  Dült>y 
Surround,  AC-3,  TMX,  40  US-Düilai 
(u.a.  erhältlich  bei  Line  Edition,  Tel.;  07033/80237) 


Laserdisc 


Cutthraat  Island 

Piratenkapitän  Geena  Davis 
und  ihr  fieser  Onkel  (Frank  Langella) 
liefern  sich  ein  Wettsegeln  zur 
Schatzinsel  Xutthroat  Island”  mit  al¬ 
lem,  W'as  das  Freibeuterherz  begehrt; 
Stürme  und  Musketen-Geknalle  feh¬ 
len  genauso  wenig  wie  hochwertiger 
Surround-Kanonendonner.  Für  Fans  alter  Errol-Flynn- 
Streifen  ein  Wunsch  film  -  auch  wenn  Mario  Kassar  an 
dem  Kinoflop  pleite  ging,  AC-3-Rating:  4  von  5 


Cutthraat  Island.  121  Minuten  (PAL),  127  Minuten 
(PJTSC),  erhältlich  Line  Edition,  lei  Q7033/B0237 
45  US-Dollar  ANGABEN  FEHLEN 


Laserdisc 


Judge  Dredd 

In  einer  nicht  zu  fernen 
Zukunft  liegt  es  allein  an  den 
Judgesb  für  Recht  und  Ordnung  zu 
sorgen.  Die  Supercops  jagen  Ver¬ 
brecher,  sind  Ankläger,  Verteidiger 
und  Richter  in  Personalunion:  So 
spart  man  Justiz-Kosten.  Stallone 
spielt  Judge  Dredd",  der  in  einer  Special-FX-Orgie  zum 
Retter  der  Menschheit  wird.  Ein  kraftvoller  SF-Streifen  mit 
tollen  Kulissen  und  Brachial -Sound.  AC-34Rating:  3  von  5 


Jüdye  Dredd,  IMTSC  eine  l  ;issrdisc  CLV 
96  Minuten.  Widescreen  (2,35  zu  1 ) 
Oolbv  Surround,  AC-3  THX,  40  US-Dollar 


TTTT 


ihowgirls 

Ein  Skandalfilm  mit  wenigen  Skandälchen:  Der  neueste  Erotik- Thriller  HWIBÜ 
des  'Basic  Instincttt-Teams  Verhoeven  &  Eszterhas  wollte  eine  neue  Sex- 
Dimension  im  Mainstream-Kino  etablieren,  wird  die  Film-Almanachs  jedoch 
nur  als  kommerzieller  Megaflop  des  Jahres  '96  schmücken.  Dabei  sind  die 
erotischen  Tanzszenen  durchaus  sehenswert,  "lediglich”  Story  und  Haupt¬ 
darsteller  in  werden  der  Presse-Schelte  gerecht,  Striptease- Amazone  Elizabeth 
Berkley  spielt  so  abgrundtief  schlecht,  daß  selbst  Glücksfee  Maren  Gllzer 
Chancen  auf  den  Oscar  hätte.  Die  aufwendigen  Kulissen  kommen  dank  opti¬ 
maler  Bildqualität  hervorragend  zur  Geltung  und  werden  von  pulsierenden 
Rock-Rhythmen  untermalt.  Der  Erotik-Faktor  ist  für  US- Verhältnisse  hoch,  in 

Europa  könnte  der  f  ilm  je-  Showgirls,  zwei  Seifen  Ctv,  sine  Seite  CAV 

doch  am  Samstag  abend  lau-  131  Minuten,  wtöescreen  (2.35  zu  i).  I 

^  Dolby  Surround.  AC-3.  I 

fen.  AC-3-Ratme:  3  von  3,  ca  50  us-doiiw  I 


Ani-Mayhem 


I  Ex~tlNYPDB-Cop  David  Ca-  — I1M 
I  ru.su  schlüpft  erneut  in  ein  Poli- 

I  v.is!i,Ti-(  mihi.  um  eine  diffizile  Mord 
.m.  Serie  zu  klarem  Daliei  geraten  mein. 

nur  sexbesessene  Politiker  in  die 

Schußlinie,  auch  seine  bildhübsche 

™ Ex-Frau  (Linda  Fiorentino)  ist  ge¬ 
legentlichen  Schlafzimmer-Spielchen  nicht  abgeneigt.  Ais 
Erotik-Thriller  getarnt,  wird  Jade“  nur  TV -Ansprüchen 
gerecht  -  in  jeder  Hinsicht,  AC-3-Raüng:  2  von  5 


IfW&Jil  Pioneer  bastelt  ein  w irres 
MM  ff  Kartenuniversum  um  die  hauseige- 

nen  An  im  e -Helden  u  nd  Mecha- 
-  V:_g  M  Artefakte.  Im  Vordergrund  stehen  die 
B  -3  M  knalligen  Karten  und  witzige  Anime- 

Schnappschüsse,  spielbar  sind  die  kon- 
fusen  Gefechte  und  die  neuartige 
Solitaire-Qption  nur  mit  viel  gutem  Willen.  Für  Anime- 
Fans  bedingt  interessant,  ernsthafte  Spieler  und  Einsteiger 
ivh  halten  sich  lieber  an  'Magic",  rb  r  1 


Jade.  NTSC.  eine  Laserdisc  CLV. 
94  Minuten,  Vollbild,  Dolby  Surround.  AC-3, 
ca,  35  US-DdlEar 


"Ani-Mayhem“  von  Pioneer,  Starter-Deck  und 
Booster,  erhältlich  bei  ACOG,  Tel  ;  02626/8658 


Dragon  Half 


aber  leider  verdingt  sich  der  blonde  Muskelprotz  nebenbei  als  Drachentöter,..  Einziger 
Ausweg  für  die  unglückliche  Mink:  Das  knackige  Drachenmädel  bricht  auf,  um  sich  die  le¬ 
gendäre  11  People- Potion1'  einzuverleiben  und  in  eine  reinrassige  Nippon-Braut  zu  verwandeln. 
Was  die  verliebte  Mink  nicht  ahnt:  Der  Zaubertrank  wurde  bereits  einer  vorwitzigen  Slime- 
Dame  zum  Verhängnis.  Nach  ihrer  Mutation  zur  rothaarigen  Schönheit  hat  Mrs.  Ex-Slime  den 
König  geheiratet.  Allerdings  hat  der  Nachwuchs  weniger  Glück  gehabt  als  die  hübsche  Mink: 
Statt  einem  Halbblut  schleimte  ein  Vollblut-Blob  durchs  Kinderzimmer,  erst  nach  intensivem 
Magie-Studium  konnte  sich  die  einsame  Monster-Dame  in  eine  Menschenprinzessin  verwarn 
^ —  -  dein.  Die  beiden  Monsterdamen  streiten  sich  um  den  ahnungs¬ 

losen  Dick  Saucer,  die  unglückliche  Prinzessin  verwandelt  sich 
vor  lauter  Aufregung  regelmäßig  in  die  glibbrige  Schleimform 
zurück.  Die  japanischen  Rollenspiel -Epen  werden  mit  rasanten 
Slapstick-Einlagen  und  einer  abgedrehten  Story  gekonnt  auf 
die  Schippe  genommen.  Fantasy-Kenner  kommen  spätestens 
ü nach  dem  Auftritt  eines  unterbelichteten  Teenie-Teufels  gar 

”  H  nicht  mehr  aus  dem  Lachen  her- 

JjT  jpflgft  «  aus.  Für  Fantasy-Freaks  ist  der 

aufwendig  inszenierte  Rollen- 


Dragori  Kall,  Teil  1  &  ?  ca  55  Minuten  {PAL},  japanisch  mit 
englischer  Untertiteln,  erhältlich  boi  ACOG,  Tel  02626/8658 


Troding  Card  Game 


Asian  Cinema 


'1 
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INFORMIEREN! 


EINTRITTSKARTENSERVICE 


_ Karten  für  Erwachsene  ä  23  DM 

_ Karten  für  Schüler/Studenten  ä  18  DM 

(Inklusive  Vorverknufsgebühr  von  1  DM/Karte) 

GESAMTPREIS 


Lieferung  erfolg!  nur  gegen  Vorkasse.  Bitte  Euroscheck  beilegen. 


Strafte:  . . * . . . . . . 

Pli/Ort: . . . . . . . . . . . . _ . . 

U  n  I  erschrif  t: . . . . . . 

Telefon  (für  Rückfragen):  . . . .... . 

Bestelladresse:  KP,  Eintrittskartenservice  Computer  '96, 
Innere-Kromer-Klett-Str.  6,  90403  Nürnberg 


UMO.ihiiichl 


HTTP;yyWWW.  IIGF- VERLAS  »OE 


Eine  Ge  mein  schaff*  Veranstaltung  von; 

ICP  GmbH  &  Co*  KG 
1 1  i  Wendelstein  straß«  3 

85591  Vaterstetten /München 
m3  ^  J  .MS  Fax  08  106  /  34  238 


Gesellschaft  für  Veranstaltungen 
und  Marketing  mbH 
Kemnader  Straße  52 
44795  Bachum 
Fax  02  34  /  94  688  44 


Defekte  Konsolen  aller  Systeme. 
Biete  Multinürm-Umbau  und  50/60 
Hz  aller  Systeme  gegen  1-2  ge¬ 
brauchte  Spiele  +  Porto.  Tausche 
3DO  mit  Spielen  gegen  SNES  oder 
Turbo  Duo. 

Tel.  08232/6575  {ab  18  Uhr) 


Tausche  4  (ver)kaufe  Spiele  4 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme.  Kaufe  und  tausche  auch 
ganze  Sammlungen' 

Tel.  089/1403732 


Ständig  Spiele  (möglichst  us  oder 
jp.  auch  ältere)  für  PS.  Saturn,  MCD, 
MD  &  SNES.  Evtl,  auch  Tausch  oder 
Verkauf,  Suche  außerdem  Sound- 
track-CDs  zu  Videospielen.  Tel. 
0551/371551  (Dämel) 


Party  Stimmung  ln  der  MANIAC- 
Redoktian:  Grund  ist  nicht  die  voll¬ 
ständige  Benosuny  [011dl  Eures 
Kleinanzelgpn-Burus  DIN.  sondern 
der  damit  beendete  Streits  uni  die 
Ardeitsvertretuny,  Ab  sofort  Ist. 
MANIAD.-5kl.ayE  Dill  wieder  Für  die 
Abtlpperel  zuständig ,  Webmaster 
Tobias  führt  zur  Feier  des  Tages 
einen  Freudentanz  auf. 

Ob  diese  MANIAL  bis  zum  Rand  mit  Infos  und  Facts 
vollgestopft  Ist,  blieben  für  die  Kleinanzeigen  leider 
nur  zwei  Selten,  Pen  übrigen  ist  bereits  ein  Platz  in 
der  nächsten  MANIAC  reserviert.  Bis  dann.  Ülh. 


Tausche  4  (ver)kaufe  Games  für 
Playstalion  4  Saturn,  Suche  ge¬ 
brauchtes  Nintendo  64  und  günsti¬ 
ges  Saturn.  100%  zuverlässig,  ruft 
an  -  es  lohnt  sich!  Tel.  09331/7630 
(bis  24  Uhr,  Chris)  

Tausche  PS-Spiele:  Habe  z.B 
Gunship,  RRR,  Resident  Evil  usw. 
Suche  Pro  Pinball,  Formel  1  usw. 
Tausche  auch  Komplettsammlungen 
von  Magazinen  oder  tausche  gegen 
PS- Spiele. 

Tel.  07354/1467  (ab  17  Uhr.  Stefan) 


True  Pinbali,  Pro  Pinball,  Track  4 
FLeld,  Olymp ic  Games,  Namco 
Museum,  Disc world.  Fade  ta  Back, 
Tekken  2,  X-Men.  Need  for  Speed, 
RRR.  King  of  Fighters  '95. 
Viewpoint,  Mickey  Mania.  Biete  pro 
Spiel  50  DM.  Tel.  05246/2133 


Final  Fantasy  1+2,  coole  Prügel-  & 
Rolletispiele  für  SNES.  Tausche 
gegen  Lord  of  the  Rings,  Young 
Merlin,  Asterix,  RoR,  Turtles  TE  und 
Street  Racer  (auch  2:1 !), 

Tel.  0341/6330074  (Alexander 
Wlesböck) 

Neuheiten,  Müdulsammfungen  & 
Geräte  für  Nintendo  und  Sega. 
Suche  auch  Saturn  und  Sony  PSX 
mit  Spielen.  Bitte  meldet  Euch  unter 
Tel.  0641/970424 


NHL '96  4  Fatal  Fury  Special  für 
SNES.  Biete  Probotector.  Fifa 
Soccer  96.  Rock'n'Roll  Racing, 
Stunt  Face  FX,  Samurai  Showdown 
&  R-Type3. 

Tel.  07308/42524  (ab  18  Uhr,  Andi) 


Probotector  2  4  Yie  Ar  Kung  Fu  für 

NES.Tel.  08807/91996 _ | 

SNES  +  2  Pads  +  Rollenspiele  (evtl. 
Secret  of  Mana,  Secret  of  Evernno  re 
usw.).  Biete  im  Tausch  Mega  Drive  + 

2  Pads  +  10  Games  (z.B.  Phantasy 
Star  2,  Comix  Zone,  Solei,  Alien 
Storni,  Streets  of  Rage3  usw.). 

Rudolf  Winfried,  Am  Krumbach  23, 
92245  Kümmersbruck. 


Spot  goes  to  Hollywood  Für  SNES 
Tel.  089/796270  (Paul) 


Game  Gear-Spiele:  GG  Aleste  & 
Phantasy  Star 

Tel.  03807/91996  (ab  14  Uhr) 

MD-  &  MCO-Rollenspiele  (z.B.  Vay, 
Lunar  usw,),  Kaufe  oder  tausche 
gegen  MD-  &  MCD-Spiele.  Suche 
Turbo  Duo-Konsole  +  Spiele. 
Tausche  gegen  MD  +  MCD  +  9 
Module  +  9  CD'st  Suche  GG 
Alestel, 

Tel.  08621/64096  (Manfred) 


Mega-Bomberman  für  MD  bis  60 

DM,  tausche  auch  gegen  Myst  für 
Saturn.  Tel.  05721/82197  (ab  18 
Uhr,  Sandra  4  Thomas) 


Nette  Leute  zwischen  6  und  66 
Jahren  suchen  wir.  die  Lust  haben, 
bei  uns  im  SEGA  SATURN  CLUB 

mitzumachen  (kostenlos!).  Schreibt 
einfach  an:  Insider,  Postfach  1213, 
97206  Veitshöchtieim. 

Tel.  0172/8461334  (ab  18  Uhr) 


Neuheiten  (z.B.  Virtua  Cop  2)  + 
Geräte  +  komplette  Sammlungen  für 
Sega,  Sony  4  Nintendo.  Suche  auch 
Ultra  64  (us). 

Tel.  0641/970436  (Monika) 


Saturn  &  PS-News  Athiete  Kings, 
Formel  1 ,  Gun  Griffon,  Iron  Storni. 
P.  Dragoon  2.,  X-Men.  Tekkenl+2, 
Resident  Evil,  V-Cop,  Nights, 
Thunderhawk  2rV.  Hunter,  RRR, 
Track  &  Field  und  Tohshinden  1+2. 
Tel.  02246/5735 


Tausche  Talmits  Adventure,  Rclo, 
Techno  Clash,  Kong  Monsters, 
Ottifants  gegen  D.  Tracey,  Fantasia. 
Alien  Storni,  Ghostbusters,  Tausche 
für  Saturn  Virtua  Fighter  Remix, 
Inter  ress  ierte  kingein  bei 
Tel.  0561/405430  (David) 


PLAYSTATION 


Achtung!!’  Suche  dringend  Top- 
Spiele  wie  Shellshock,  Resident 
Evtl,  Return  Fi  re ,  Sidewinder  u.a  . 
die  mehr  als  30%  Spielspaß  bekom¬ 
men  haben.  Zahle  bei  gutem  Zu¬ 
stand  bis  80  DM  (Pall),  Ruft  an; 

Tel.  02801/4071  (Nils) 


Kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn 
&  Playstation,  evtl,  mit  Konsole. 
Suche  für  SNES  Strategie-  und 
Roilenspiele, 

Tel,  04774/991 104  (Rainer) 


Playstatrori-Konsale  Zahle  50% 
vom  aktuellen  Neupreis I L ?  Suche 
auch  gebt.  Farbfernseher  (min,  50 
cm!).  Tel.  07405/8076 
(ab  15  Uhr,  Jonas) 


PSX-Spiele  Gerne  auch  komplette 
Sammlungen  mit  Geräten.  Suche 
auch  Saturn  +  Super  Nintendo  mit 
Spielen.  Tel,  0641/970424  (Kirsten) 


Resident  Evil  (Pal)  für  Playstation, 
tausche  auch  gegen  Spacehulk  (fast 
nagelneu)  und  D.  Tel.  0251/763417 


Tausche  PSX-Geräle  (Neu,  umge¬ 
baut)  gegen  Spiele  4  Geräte  (SNES, 
PSX.  MD  ä  Game  Boy).  Nur  Pal, 
Inkl.  Hülle  und  möglichst  mit 
Anleitung.  Zum  fairen  Preis  kaufe 
Ich  auch  jedes  Spiel  an! 
Tauschangebote  mit  Titel  und 
Stückzahl  an: 

Klaus  Braun,  H e i ni statte n st r.  7, 
95195  Röslau 


Bomberman  94  und  andere  Games 
für  Turbo  Grafx  (nur  us),  alles  an¬ 
bieten’  Holger  Wohlhüter, 
Unterschönegg  3,  87727 

Babenhausen.  Tel.  08333/2013 
(nur  am  Wochenende!) 


Neo  Geo  CD  +  Games  +  Stick  + 
Extras,  Module  und  überhaupt  alles 
für  Neo  Geo  rncL  Konsole.  Verkante 
VCS  2600-Module! 

Tel.  0531/2351982 


Neo  Geo  CD  und  Spiele  (z.B.  Mutant 
Nation,  Last  Resort,  Robo  Army,  Art 
of  Fsghting  1-3,  Metal  Slug  und  King 
of  Fighters'95).  Tel.  0231/331779 


Neo  Geo  CD-Spiele:  Samurai 
Showdown  1-3,  Windjammers, 
Street  Hoop,  Last  Resort,  Fatal  Fury 
4,  Metal  Slug,  Aero  Fighters  3,  Art  of 
Fighting  3.  Zahle  für  gut  erhaltene 
Spiele  bis  zu  100  DM! 

Tel.  09703/1067  (Oliver) 


Spiele  lür  Atari  Lymr,  Angebote  an 
Michael  Schilling,  Bietigheimerstr. 
33/4,  74379  Ingershelm. 

Tel.  07142/56530  (ab  18  Uhr) 


Turbo  Duo  mit  div.  Spielen  Suche 
auch  andere  Konsolen.  z.B.  PC- 
Engine  +  ganze  Spielesammlungen. 
Habe  zum  Verkauf  &  Tausch  PSX, 
NG,  SNES  etc.  Ruft  an: 

Tel.  04952/5655  (ab  16  Uhr,  Frank) 


1  Intellivision-Spiele:  Super 
'  Cobra  &  Tatankham.  G70Q0: 
Frogger  +  Popey  +  Super 
Cobra.  Jaguar:  Space  Ace  + 
Dragons  Lai r  +  Rayman. 
Außerdem  verschiedene  Coleco- 
und  Vectrex-Moduie. 

Tel, /Fax:  07162/41059  (ab  18  Uhr, 
Michael) 


Spielesammlungen  für  SNES, 
Game  Boy  &  Mega  Drive  Spiele 
bitte  mit  Anleitung  &  Verpackung, 
nur  Pal-Versionen  und  preiswerte 
Game  Boys.  Tel.  03634/33495 
(18:30  bis  20  Uhr.  Peter) 


Automatenplatinen  gesucht,  beson¬ 
ders  Klassiker-Jump  VRuns  wie 
Rainhow  Island,  Bubble  Bobble, 
Lode  Runner,  Dragon  Spirit,  Gemini 
Wing  usw.  Tel.  021 1/6301707  oder 
Fax  0221/6911819 


Tausche  Spiele  für  PSX,  Saturn  und 

N64  Suche  &  kaufe  Animes  je¬ 
glicher  Art,  Jan  Preise.  Ehst  1 . 
25331  Tating. 

Tel.  04862/17337  (Fax:1629) 
eMail:  Jan.Freise@Honline.de 


Saturn-Spiel  Deal  Heat,  für  Jaguar 
Powerdrive  Rally  &  Atari  Kart. 
Suche  für  Neo  Geo  CD  Drift  Out, 
Over  Top.  Last  Resort  usw. 

Suche  Vectrex-Spiele  &  verkaufe 
außerdem  ca.  100  Games  für  alte 
Vldeospielkonsolen. 

Tel.  03341/67792 


VERKAUFE 


■SHSMdgU»» 


Ca.  80  Spiele  tür  SNES  und  Mep 
Drive  zu  verkaufen  oder  gegen 
SNES-,  PS-  &  Saturn-Spiele  zu  tau¬ 
schen.  Habe  z.B.  Phantasy  Star, 
DKC  2,  NHL'96  usw.  Preise  nur  20- 
70  DM!  Alle  Spiele  wie  neu  erhalten! 
Tel.  030/3418661 


18  SN  Spiele  (FF3,  EWJ,  5T;TN6) 
komplett  für  400  DM  oder  Tausch 
gegen  Playstation,  Tel.  09971/30178 


Diverse  Super  Nmtendo-Spiele 

(z.B.  Yoshi's  Island,  Secret  of 
Evermore  usw.).  Preise  VHB.  Suche 
auch  PSX-Spiele  bis  zu  50  DM. 

Tel  03901/32556  (ab  18  Uhr,  Steffen) 


Verkaufe  SNES  (5Ö/60  Hz)  mit 
coolem  Zubehör  (Superscope, 
Multitap  &  ARP)  und  23  Spielen 
(seltene  Importspiele}  für  2500  DM 
(NP  4000  DM). 

Tel.  06074/67963  (Colin) 


i  Bai lerf ans  der  ersten 
'  Stunde  erinnern  sich  an 
Konamis  "Super  Lobre"- 
Automat  von  1901:  die 
I  Hudschrauberballerei  in 
olf  sch  werbe  wachten  Tunnels 
wurde  von  Parker  1080  für  das 
VC5  0BDD  umgesetzt  [EtildJ  und 
ist  [nicht  zuletzt  wegen  des 
Formschönen  Moduls]  bei  Dldle- 
fans  sehr  beliebt  1988  folgten  Versionen  des  "  Scrsmble"- 
Llnnes  Für  Intervision,  M5X.  VLB  5000  und  Lolecnvision. 


NES-Spiele;  Probotector,  Silent 
Service,  Sword  &  Serpents,  Gradrus, 
SM B  1-3,  Low  G  Man,  Startropics. 
Tetris,  NES-Konsole.  Infrarot  Pal 
NES  Advantage,  sowie  diverse 
SNES-Spiele. 

Tel.  0202/773439  (ab  13  Uhr) 


SNES  (us r  RGB)  +  2  Pads  4  Adapter 
+  10  Spiele  (Donkey  Kong,  Contra 
3,.,)  für  350  DM. 

Tel.  05251/409902 


SNES  +  2  Pads  +  5  Spiele  (DKC, 
Mario,  Meteroid,  NBA  Jam.  SF  2 
Turbo)  für  350  DM  4  NN.  Evtl,  auch 
Tausch  gegen  PSX  mit  1-2  Spielen, 
Tel.  06559/463  (13-21  Uhr.  Jörg) 


SUCHE 


Powermanger,  Earth  Defence  Force, 
Mystic  Quest  für  je  55  DM.  Wings  2, 
Hurnans,  Super  Conffict,  King  of 
Monsters,  Super  Pinball.  Popoulus, 
King  Arthurs  World,  Tiny  Toons  für 
je  65  DM.  Tel.  03062/53637 


SNES  {Nagelneu  &  unbenutzt)  +  Pad 
+  7  neue  Spiele  (SMW  2  usw,).  Alles 
100%  ok,  ein  Gebrauchs  piel. 
Zusammen  für  VHß  400  DM  oder 
Tausch  gegen  Sega  Nomad  incl. 
.Spiet  (100%  ok  &  orig  mal  verpackt). 
Tel.  02554/8023  oder 
Tel.  05922/4564  _ 

SNES  (us,  RGB)  +  Adapter  f,  dt. 
Spiele  +  16  Top-Garnes  [us  &  jp!)r 
z.B.  Stunt  Race  FXr  SM  Allstars,  SM 
Kart,  S.  o.  Mana,  NSA  Jam  TE,  usw, 
aum  unglaublichen  Preis  von  nur 
450  DM  (NP  2500  D M) I ! !  Alles  mit 
orig.  Verpackung  +  Anleitung!  Last 
Chance!!!  Tel.  07191/86630 


SNES  +  2  Pads  +  20  Spiele  (z.B, 
Secret  of  Mana,  Mario  Kart)  +  Super 
Game  Boy  +  Game  Boy  +  6  GB- 
Spiele  +  GB-Spiefeberater  +  Top 
Secret-Spieieberater  für  zusammen 
1310  DM  VHB, 

Ruft  an:  Tel.  07222/41389 


SNES  +  2  Pads  +  3  Spiele  f  Action 
Replay  2.  Alles  100%  ok,  (NP  900 
OM)  für  VHB  400  DM.  Tausche  auch 
gegen  Playstation  +  Pad  &  evtl. 
Spiel.  Tel,  06581/5682  (Dennis) 


SNES  +  2  Pads  +  8  Spiele  für  350 

DM,  Sascha  Tyson,  Römergasse  6, 
82487  Oberammergau. 

Tel.  08822/94084 


SNES  +  2  Pads  +  Scart-Kabel  4  ARP 
4  7  Spiele  (SMW  2,  SSF2.  DKG  tiva.) 
4  15  Top-Game  Boy  Spiele  für  470 
DM  oder  Tausch  gegen  PSX  4  Pad  4 
Spiel,  Suche  auch  den  Soundtrack 
zu  Castlevania!  Tel.  08751/4247 


SNES  +  2  Parts  4  Stereo-AV-Kabel  4 
4  Spiele  (Ptok,  Super  Soccer.  NBA 
Jam,  Super  Metroid)  für  270  DM. 
Auch  einzeln! 

Tel.  030/9312275  (ab  17  Uhr) 


SNES  4  Scart  +  2  Pads  4  Universat- 
Adapter  +  Super  Game  Boy  (incl. 
Tetris)  +  8  Spiele  (International 
Superstar  Soccer  Deluxe, 
Bomberman  2,  Zelda,  Parodius, 
Mario  World,  SSF  2,  Mario  Kart, 
F-Zero)  4  Spieleberater  für  400  DM, 
Tel.  039408/5370 


30  MD-Spiefe  für  10-40  DM  (z.B. 
NBA  Jam,  S.o.  Thor,  Mega  Turrican, 
Solei!,  Spacehead,  Sonic  1+2t  Taz  2, 
F.  Dizzy,  Warfock,  Afladln,  T  Jam  & 
Earl2,  Radical  Rex,  Zombies  usw.)* 
Tel.  02261/43917  (Alex) 


7  MD'Module  (Demolition  Man, 
Streetracer,  PGA  3)  zusammen  80 
DM,  8  MCDs  (Eternal  Champion, 
Novastorm,  Thunderhawk)  nur  kom¬ 
plett  90  DM.  Tel.  02267/1862  (ab  18 
Uhr  oder  Anfrufb.,  Ingo  Haiassek) 


Achtung!  Superangebot  für  Saturn- 
Neulinge!  Verkaufe  Thunderhawk  2 
4  Daytona  USA  4  VF  für  zusammen 
nur  55  DM.  natürlich  alles  im 
Originalzustand! 

Tel.  07251/61257  (Volker) 


Aufgepaßt!  25  MD-Mortule  sehr  bil¬ 
lig  zu  verkaufen  (z.B.  Thunderforce 
4.  Jungle  Strike.  Tee  Jam  &  Earl 
1+2.  Land stalker  und  Sbining  in  the 
Darkness)!  Alles  komplett  für 
620  DM! 

Tel,  0172/3610674 


Genial!  Mega  Drive  4  21  Spiele 

(z.B,  Thunderforce  3,  Shmobi, 
Dragon's  Fury  und  Wonderboy  3+5) 
komplett  für  nur  480  DMI  Unbedingt 
anklingeln  bei  Tel.  0172/3610674 


Günstige  Saturn-Spiele:  VF, 
Clcckwork  Knight,  Daytona.  Bug, 
Mystaria.  MD-Spiele:  NBA  Jam, 
Soleil.  General  Chaos,  Lost  Vikings. 
Alle  Preise  VHB  (bis  50  DM). 

Tel.  06782/980112  (Jörg) 


MCD  2  +  10  Spiele  +  Pistole +  CDX 
Adapter  für  550  DM.  MD-Beat'em 
Up,  und  Shoot'em-Up  gegen  Gebot! 
Tel.  05355/6235 


MD2  +  11  Spiele  (z.B  Pitfall,  Flfa 
95,  usw.)  +  2  Pads  VB  400  DM. 

Tel.  02325/71427  (ab  19  Uhr) 


MD2  +  Flashback  +  Aladdin  +  DSD  + 
2  Pads  für  80  DM.  Virtua  Fighter  2, 
Mysteria,  Breath  of  Fire,  Final 
Fantasy  2,  Orge  Sattle, 
Chrcnotrigger.  Evo,  LancfsEalker  + 
Book,  Shining  Force  1&2, 
Shadowrun  us  &  Adapter. 

Tel.  04627/495  (ab  20  Uhr) 


Saturn-Spiele  für  je  55  DM:  Myst, 
Virtual  Hydlide,  Panzer  Dragoon, 
Cyber  Speedway.  Tel.  05721/82197 
(ab  18  Uhr,  Thomas  &  Sandra) 


2  Memory  Cards,  NBA  Jam  TE, 
Magic  Carpet,  Thunderhawk  2  per 
NN,  Preis  VB,  Ruft  an! 

Tel.  04105/76221  (ab  15  Uhr,  Dirk) 


Air  Combat,  Extreme  Games, 
Phifosoma,  Wing  Commander  3  zu¬ 
sammen  200  DM  oder  einzeln  je  60 
DM.  Affe  Spiele  neuwertig  und  ein¬ 
wandfrei!  Michael  Beckenbauer, 
Passauerstr.  31. 81369  München. 
Tel.  089/7696841 


f  3DO  (FZ10)  +  12  Spiele 

(Po'ed,  Syndicate,  Fifa 
Soccer,  usw.)  +  Demo-CD  + 
I  2  Pads  für  nur  380  DM  oder 
Tausch  gegen  Saturn. 

Tel.  04421/13467 


3D0  Panasonic.  2  Monate  alt  + 
Primal  Rage  +  3D-Gebalter  für 
gerade  mal  250  DM. 

Tel.  0911/808971  (ab  16.00  Uhr) 


Alien,  Rayman,  Tekken  u.a.  Suche 
NeGcon,  Fl  u.a.  Suche  außerdem 
Mega  Drive  und  VCS-Klassiker, 
Te L 04 96 275 1 90  (Jörg)  _ 

Sattle  Arena  Toshinden  40  DM, 
Starblade  Alpha  30  DM,  Wipe  Out 
40  DM,  Shockwave  Assauft  50  DM, 
Krazy  Ivan  50  DM,  Destination 
Derby  50  DM,  Tel.  02392/14376 
(Marco,  ab  19.00  Uhr) 


Goldstar  3D0  (8  Monate  Garantie). 
2  Pads,  14  Spiele  (Wing  Com.  3, 
Road  Rash,..)  600  DM.  Atari  Jaguar. 
2  Pads,  8  Spiele  (AvP,  Tempesl 
2000.  Rayman,..):  350  DM.  Barcode 
Battler  20  DM.  Suche  Lynx-Sp. 

Tel.  05721/77521 


D  50  DM,  Ridge  Racer  Revolution 
60  DM,  Street  Fighter  Alpha  SO  DM, 
Impact  Racing  50  DM,  alte  deutsch! 
Tel  07391/4786  (ab  18  Uhr,  Chris) 

Discworld  (Pal)  mit  Auflösung! 
Resurrection  -  Rise  2  (Pal)  und  Pal- 
Strategiespiel.  Alle  Spiele  neuwertig 
mit  deutscher  Anleitung,  je  60  DM. 
zusammen  160  DM  +  3  Demo  CD's! 
Tel.  02371/61268  (ab  18  Uhr) 


Jaguar,  Game  Boy  &  Game  Gear’ 

Alles  in  Top-Zustand  incl.  Controller 
und  Spiele.  Obendrein  Jaguar-CD, 
tausche  auch  gegen  Play  station- 
soft-  &  hardware. 

Tel.  06022/23889  (ab  9  Uhr,  Markus) 


Neu  Geo  CO  +  Pad  +  Stick  +  5 
Spiele  (Sengoku  2,  Viewpoint,  Fatal 
Fury  3,  Street  Hoop.  Savage  Reign) 
für  VB  600  DM.  Tel.  02921/16950 


Fl,  Tobal,  Rayman,  A-Tritogy,  Qver- 
blood,  VF2.  V-Cop.  Vampire  Hunter. 
Derby  2.  SF-Movie,  Fl  Live.  Flfa  96, 
B-Road.  Skeleton  Warrior.  Suche 
Sampras,  Soviet  Strike,  Andretti  97, 
Mr.  Bones  ä  Tomb  Raiders.  Tel 
06271/5873  (Gilbet) 


Neo  Geo  CD  mit  Multinormumbau  + 
9  CDsfÜr 550  DM.  3DO  +  5  CDs  290 
DM.  Lynx  2  +  5  Spiele  150  DM. 
Jaguar  50/60  Hz  +  2  Spiele,  neu  150 
DM,  Mak  +  5  Platinen  300  DM. 
Tausche  auch! 

Tel.  08232/6575  (ab  18  Uhr) 


Für  PSX  A-Train  (US)  NR  120  DM 
für  60  DM  ca.  zwei  Monate  alt.  Bitte 
unter  folg.  Adresse  melden: 

Harald  Putz,  Sudetenstr.  12r  87448 
Waltenhofen 


Tausche  Jaguar,  dt.  5  Topspiele  (3 
3D-Shooter.  Cyberm.  &  Kasumi 
Ninja),  100%  komplett  und  ok 
(außer  Geräteanleitung)  gegen  Neo 
Geo,  PSX  usw.  Verkauf  200  DM  VB. 
Tel.  05321/22953. 


Für  PSX:  Magic  Carpet,  WC  3, 
Worms  je  60  DM.  Tohshinden, 
Rayman,  Total  NBA  je  50  DM.  MD: 
NBA  Jam  TE,  NBA  Live  '96, 
Eartbworm  Jim  je  30  DM.  NBA  Jam, 
Castlevania,  Spiderman  je  20  DM. 
Tel.  030/8013511  (ab  15  Uhr) 


Neo  Geo-CD  RGB  +  2  Pads  +  6 
Spiele  (Puistar,  SS  2,  FF  3.  SS  Kicks 
3,  AoF  2,  KoF  r94),  alles  lA-Zustand 
für  nur  700  DM  VHB.  Tel./Fax 
05161/910610  (ab  18  Uhr) 


(Ver)kaufe  Spiele  und  Hardware  für 
Duo/Engine! 

Tel.  02374/850355  (Peter) 


I  Wer  ■atdine  Konsalensommlung  mit  einem  3 DO  vervoll¬ 
ständigen  will.  boHLe?  schnell  zugreifen.  30P- Kanälen 
mil  Spielen  sind  [sowohl  gebraucht,  als  auch  neu]  billigpr 
denn  Jn .  ln  wenigen  Monaten  wird  die  300-RubrjK 
I  mangels  Anzeigen  aus  der  MANIAC  verschwinden! 


Verschenke  Mak  mit  Hyper ! 

Bubble  Bobbfe,  Tutankham,  Zaxxon 
und  weiteren  Klassikern  an  denjenR  | 
gen,  der  mit  im  Gegenzug  seine  vor¬ 
zeigbare  MD-Sammlung  (gerne  mit 
Klassikern)  an  vertraut. 

TeL/Fax  071 62/41 059  (ab  18  Uhr) 

8  Vectrex-Spiele  mit  Folie  &  Musha 
Aleste  1+2  für  MD  zu  verkaufen, 
Preise  VB.  Tel.  Q23Q3/238128 

CBS-CoEecovmon  Spielkassetten: 

Zaxxon,  Smart,  Donkey  Kong 
Junior,  Pepper2,  Omega  Race, 
Cosmic  Avenger,  Lady  Bug,  Venture. 
Ohne  Verpackung  &  Anleitung  je  20 
DM!  Alle  zusammen  140  DM. 

Tel.  02371/61268  (ab  18  Uhr) 


SONSTIGES 


(Ver)kauf  von  allen  Videospiel 

(Saturn.  Playstation,  GDI,  3D0, 
Jaguar,  Game  Boy,  Neo  Geo  CD. 
Mega  Drive,  SNES.  Video  CD's, 
Vectrex):  Spiele,  Konsolen  & 
Zubehör!  Kaufe  ganze  Sammlungen,  ■ 
tausche  auch!  Tel,  08341/67792 


Amiga  500  +  1MB  +  Action  Replay-3 
+  Joystick  +  Mause  +  5  org.  Spiele  + 
Handbücher  +  Diskettenbox  +  S/W- 
Fernseher  zusammen  für  400  DM. 
Tel.  034243/20799 
(ab  18  Uhr.  Jörg) 

1  I 

Animes:  Patlabor  1  &  2.  Gunhed, 
Judge,  L.  of  the  O.,  Wmgs  of  Hemm., 
Heavy  Metal,  Star  Trek  6  (engl.)  für 
30  DM,  Tel.  08202/8267 


Div.  Zeitschriften  (wie  neu!):  Power 
Play  (1988-1992),  Atari  Inside 
(1995,  96),  Jaguar-Magazine 

(1995),  ST-Magazin  5/92,  ASM 
1/92;  5/92 :  Electronic  News  &  Fun 
(1994r  95)  Tel,  04421-745397 

Dragonbal!  GT-Card$  5  GT-Cards 
150  DM.  5  normale  DBZ-Cards  für 
10  DM.  Eine  silberne  Karte  2  DM. 
Original  mit  japanischen  Texten, 
Rarität,  sofort  handeln!  Geld  und 
Mengenangabe  beilegen! 

Robert  Franiatte,  Rastatterstr.  4. 
70499  Stuttgart. 

Fachbücher  Zen  of  Graphii 
Programming,  3D-Game- 

Programming  je  70  DM  inkl,  CD- 
ROM  1000  Seiten  stark  (US- 
Bücher).  Kaufe  PSX-Games! 

Tel.  0531/2351982 
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NACHBESTELL-SERVICE 

Für  jede  nachbestallte  Ausgabe  lege  ich  5,§0 
Marie  zzgl.  insgesamt  2  Mark  Versa  ndkosten 
in  Briefmarken,  bar  oder  als  Scheck  bei. 


UnrAA^  8 


Bankleitzahl: 


Name,  Vorname 
Straße,  Hausnummer 
PLZ,  Wohnort 


Datum/1 .  Unterschrift 

(bei  Minderjährigen  der  ErzteitirrtgsbarBChttgre) 

"(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnahme  meines  Widerrufs  rechts) 


2.  Unterschrift  * 


m 

n 

m  ro 

11/93  3/94 

5/94 

1 

1 

12/94  1/95 

2/95 

I 

:  / 

n 

; 

. 

3/95  4/95 

6/95 

8/95 

9/95 

10/95  11/95  1/96 

r 

□ 

i 

i  i 

JJ 

|  2/96 

3/96  6/96 

7/96 

8/96 

9/96  10/96 

r, .  \ 

mfl  & 

.  S  P  J  /  I  j  1  I  v  jJ  Ä  I  K-  .  .V  JÖ 

JO  Seiten  Electronic 
intcrtalnment  Expo 

ILLEHITS- 


MITMACHEIV!  Wenn  sich 

jeden  morgen  zwei  Waschkörbe  Tips- 
Post  über  meinen  Schreibtisch  ausbrei¬ 
ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden, 

Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben]  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  daß  uns  knackige  Kurztips 
und  Passcodes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettlösungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cybermedia  Verlags  GmbH  *  MAIYIAC  *  „Tipsteufel“ 
Wallbergstr.  ID  »  B6415  Illering 


WIPEOUT  2097 

Um  die  Phantom  Class  anzu¬ 
wählen,  haltet  Ihr  im  Haupt¬ 
menü  LI,  RI  und  SELECT 
gedrückt.  Dann  betätigt  Ihr 

A,  A,  A.  •  •  • 

Wenn  Ihr  während  des  Spiels  die  Waf¬ 
fen  durchschallen  (und  beliebig  oft 
anwenden)  wollt,  haltet  Ihr  im  Rennen 
11*  RI  und  SELECT  gedrückt  und 
betätigt  K  IC,  ■  ■  •  •  A. 

Ihr  beschafft  Euch  unendlich  viel  Zeit, 
indem  Ihr  wieder  während  des  Spiels 
LI,  RI  und  SELECT  gedrückt  haltet  und 
dann  A,  ■,  •,  IC.  A.  ■  •  IC. 

Wer  seinen  Raumer  mit  einem  Dauer- 
Energieschild  schützen  will  drückt  im 
Spiel  LU  RI  und  SELECT,  dann  A  IC 
■,  •  A  IC.  ■,  • 

In  der  nächsten  MAN1AC  verraten  wir 
Euch  die  Paßcodes  für  alle  Strecken  und 
Rennklassen,  sowie  die  Codes  für  die 
Phamom-Class-Challenge  und  den 
sup ersc hne II  en  Pi  ra  n  h  a  -Jäger . 

Außerdem  will  uns  Ingo  von  Psygnosis 
verraten,  wie  Ihr  statt  des  Raumjägers 
eine  fette  Hummel  oder  einen  fliegen¬ 
den  Hai  steuert* 


Während  des  Flugs 
stehen  alle  Waffen  parat: 
Li  +  Ri  +  SELECT 

IC  IC  ■  ■  •  •  A 


Dauer-Energieschild: 

Li  +  Ri  +  SELECT 

AK|«AIC|« 


Unendlich  viel  Zeit: 

Li  +  Ri  4-  SELECT 

AI«KA|«IC 


Für  die  "Phantom  Class" 
haltet  Ihr  im  Hauptmenü 
Li  +  Ri  +  SELECT 

A  A  A  •  •  • 


THE  HORDE 

Neben  den  drei  Cheats,  die 
wir  in  MAN!AC  9/96  abge¬ 
druckt  haben,  sind  uns  vier 
weitere  Kombinationen  zu  Öhren 
gekommen,  die  Ihr  jeweils  im  Pause- 
Modus  eingeben  müßt: 

Alle  Items 

B  4  4  I  ^  4  A  A  | 

Videosequenzen  ansehen 

M  H  a  #  ♦ 

Auto- Map 

4  A  *  *  B  Ä  A  B 

Weiterspielen  in  zerstörter  Stadt 

A  *  *  4  A  * 


SPIDER-MAR 

Um  in  den  De bug- Modus  zu 
gelangen,  drückt  Ihr  während 
des  SEGA-Lpgos  * ,  4 ,  4  ,  A, 
2,  Y.  Startet  das  Spiel  und  Ihr 
könnt  mit  den  Tasten  X,  Y  und  Z  ein 
Debug-Menü  auf  rufen,  Lebensenergie, 
Netz  und  Leben  auffüllen. 


POED 


Wem  die  Level  an  wähl  aus 
MAN1AC  9/96  noch  nicht 
langt,  vergnügt  sich  mit  einem 
Haufen  weiterer  Cheats: 

Volle  Bewaffnung 

Im  Map-Mode  ■  +  SELECT  gleichzeitig. 
Dann  solange  4 ,  bis  der  Pfeil  auf  Euch 
zeigt,  START,  um  zur  Karte  zurückzu¬ 


kehren.  Während  sich  die  Kamera  be¬ 
wegt,  drückt  Ihr  gleichzeitig  LI,  ■  • 
und  K,  Verlaßt  den  Map-Mode  mit 
SELECT  und  drückt  auf  die  A -Taste, 

Un  verwnndbarkeit 
im  WafFen-Menü  wählt  Ihr  die  Bratpfan¬ 
ne  aus.  Geht  danach  nochmal  ins  Waf¬ 
fenmenü  und  drückt  gleichzeitig  auf 
•  +  R'l,  bis  rl999n  neben  Eurer  Energie¬ 
anzeige  erscheint. 

Waffen  aufladen 

Während  Ihr  zu  Fuß  unterwegs  seid, 
macht  Ihr  mit  ■  +  L2  einen  Backflip, 
In  der  Luft  drückt  Ihr  4  +  H  +  •. 

Lebensenergie  aufladen 

Wie  oben,  aber  in  der  Luft  *  +  K  +  R2. 

Abspann 

Im  Hauptmenü  geht  ihr  auf  11  Load 
Game",  haltet  4  gedrückt  und  drückt  •. 
Laßt  das  Steuer  kreuz  los  und  betätigt 
A.  Jetzt  drückt  Ihr  gleichzeitig  nach  4  + 
■.  laßt  los  und  drückt  nochmal  auf  A. 
Der  Abspann  erscheint  automatisch. 


W  Im  Titelbild  gebt  Ihr  die  Joy- 
padkombination  4  14  4 
?  *  t  *  ,  *  ein,  damit 
der  Drache  mit  doppeltem  Tempo 
über  den  Schirm  braust, 

4  4  4  1  **** 


Ingo  Westemeyer  aus  Keller- 
ral  hat  Hmpact  Pacing"  zwar 
nur  einen  Tag  lang  gespielt, 
trotzdem  hat  er  drei  Paßwörter  her- 
sgefunden  und  uns  gefaxt. 


Paßwort 

Funktion 

I. AM. IMORT AL 

unsterblich 

LOADSOFSTUFF 

unbegrenzt 

Special -Waffen 

JOURNEYS . END 

Abspann 

-WMW  ffZA 

•  rm™ 

Ir/  y 

O"..  "iaßtiTwt) 

— — ™ - *  Fr^JI  - „ 

rfin  — 

1 

r+ÄTi 

i 


Genau  wie  bei  "Virtua  Figh¬ 
ter  2"  könnt  Ihr  auch  bei 
Segas  Kiddie- Version  mit 
^  Endgegne r  Du r a I  a n t ret e n  (Bild 
oben),  den  goldenen  Dural  an  wählen 
oder  einen  Gitternetzmodus  starten 
(Mitte).  Besonders  witzig;  Dural  mit 
transparentem  Kopf,  in  dem  Euch  ein 
Fisch  anlacht  (unten). 

Silberner  Dural 

Akira  anwählen,  dann  *  *  |  4  +  A 

Goldener  Dural 

Akira  anwählen,  dann  *  *  4  4  +  A 

Wire  Frame  Modus 

L  gedrückt  halten,  bis  das  Spiel  beginnt 

Fisch  in  Durais  Kopf 

Dural  anwählen  (s,o,),  C  gedrückt  halten 

First-Person- View 

L  +  R  bis  zum  Kampfbeginn 


EARTHWORM  JIM  2 

Wer  an  zusätzliche  Waffen- 
M  u  n  Ilion  kom  men  w  Ml, 
pausiert  das  Spiel  und  gibt 
eine  der  folgenden  Kombinatio¬ 


nen  ein: 


Homing  Missiles 
YA*  X  C  4  Y  * 


VIRTUA  RACIHG 

Wenn  Ihr  das  Tageslicht  aus¬ 
knipsen  wollt,  um  nachts  zu 
fahren,  haltet  Ihr  im  Lade- 
*  Bildschirm  die  Tasten  A,  X,  Y  und  Z 
gedrückt.  Anschließend  betätigt  Ihr 
STAKT, 

A+X+Y+Z  ,  START 

Einen  versteckten  Streckenteil  findet, 
wer  hinter  dem  ersten  Check  Point  des 
"Amazon  Falls11 -Kurses  mit  Top-Speed 
durch  die  Barriere  rechts  fährt. 


W.  A.  MILITARY 
COMMAHDER 

Während  der  Demo  zur 
achten  "Campaign"  er¬ 
scheint  ein  Dinosaurier 
auf  dem  Bildschirm.  Wenn  Ihr 
schnell  die  Tasten  X,  Y  und  Z  auf 
dem  ersten  Controller  drückt,  wird  das 
Bild  angehalten.  Mit  den  Joypadtasten 
und  L/R  ändert  Ihr  nun  den  Blick¬ 
winkel, 


Nuke-Guti 

YAX*  44  4  ♦ 

Machine-Gun 

A**444XC 


Ihr  könnt  M  u  1 1  i  p la yer-Ka m p a g ne n 
spielen,  wenn  Ihr  Euch  im  Musikmenü 
unter  "BGM  5"  geduldig  alle  Sound¬ 
effekte  anhört. 


Christian  Baumer  aus 


ÜAli. 

AADViOiA 

W,  V«  A  -  -<M-rrv 

^Mrrr>r> 


3üS2SiK 


«W 


SUPER  MARIO  64 


CRASH 
BANDICOOT 

Martin  Lethaus  hat  uns  per 
eMail  einen  super  Paßcode 
lir  zur  amerikanischen  Fassung 
des  Sony- Hits  zu  kommen  lassen. 
Gebt  Tlir  eien  Code  (siehe  Bild)  ein,  sind 
alle  Levels  zugänglich  und  Ihr  bekommt 
alle  Schlüssel  sowie  Gemsl  Wer  uns 
seine  Codes  ebenfalls  per  eMail 
schicken  will,  benutzt  bitte  die  Adresse 
ManiacAndy@aoL  com . 

BRAINIES 

Auch  ältere  Spiele  kommen 
bei  uns  nicht  zu  kurz.  Für 
Euch  haben  wir  eine  kleine 
Farbenlehre  zu  "Brainies11  erstellt... 


Ein  brandneuer  Trick  von 


Nürnberg:  Sobald  Ihr  auf 
den  ersten  feuerspuckenden 
Bowser  trefft,  sammelt  Ihr  1000  Mün¬ 
zen  auf  -  das  dauert  zwar  einige  Zeit, 
aber  Eure  Ausdauer  wird  mit  einem 
Cheat-Mode  belohnt.  Ist  der  Modus 
aktiviert,  erhöht  sich  die  Lebenszahl 
aut  25.  Verliert  Ihr  danach  ein  Leben, 
kommt  in  Wirklichkeit  eines  hinzu, 
.sammelt  Ihr  ein  Bonusleben,  wird 
Buch  eins  abgezogen. 


DESTRUCTION 
DERBY 

Marco  Finessi  aus  Mühltal  hat 
lang  genug  auf  die  Saturn- 
Fa ss u  ng  des  P la  y stat i on -H  i t s 
"“gewartet  und  gleich  am  ersten  abend 
einen  Namen  benutzt,  der  schon  bei  der 
Sony-Variante  funktionierte.  Gebt  Ihr 
"REELECT!"  ein,  kann  keiner  mehr 
Euren  Wagen  kaputtfahren. 


BUSTER  CODES 


Ab  dieser  Ausgabe  veröffentlichen  wir  auf  vielfa¬ 
chen  Leserwu  nsch  regelmäßig  die  neusten  Codes 
zum  Schummcdmodul  Game  Buster/ Action  Replay, 


3D  Lemmings  (PAL) 

Unendlich  Zeit  80089fbÖd)Ü3b 


Flammenwerfer  im  Gepäck  8QÖ8F80F,0001 


Ridge  Racer  Revolution  (PAL) 

Alle  12  Autos  anwählbar  801de564t0028 
Kleine  Fahrzeuge 


1  ^  Nur  einen 

Lemming  retten 
Unendlich  viele  "Blocker" 
...  viele  "Bomber'1 
...  viele  "Builder" 

...  viele  "Climber" 


Alien  Trilogy  (PAL) 

L  Inendlich  Leben senergic 

. . .  Panzerung 

...  Pulse-Granaten 


.  Flammenwerfer-Energie 


Land; 


80105502,0001 
301 11 95c,  0001 
30 11195c, 000! 
30I1195E0001 
3011 1963,0001 


8009a5D4,03e7 
8009 A  5  D6,03c7 
8009A5E4,03F7 


80Q9A5Eö1Ö3F7 


80 1  e65dc\0028 


Tekken  2  (PAL) 

LI  n  e  n  d  li  c  1 1  Le  bens  e  ne  rg  i  e 


8OODOAC6OO6E 


Warbawk  (PAL) 

Unendlich  viele  Raketen 
, . .  "Doomsdav"-Bomben 


801  b8c5 6.0064 
8ölb8c6öt0QÖl 


Wipeout  (PAL) 

Rapier-Mod u s  einscha Iten 


Ra  p ier- L e v e  1  s  zu g ä ng I  i c h 


dO  117018,0000 
80117018,0001 
d01f7 018,0001 
80117042,0101 


Worms  (PAL) 

Timer  stoppen 
Unendlich  "Cluster-Bon  ibs" 
HomingdVIissiles 
...  Dynamitstangen 


801454ac,0b89 
80l44e5c,0005 
80 144e  54,0002 
80 144 e 7 0,000 2 


Daytona  USA  (PAL) 

Master-Code  F60009 1 4  C305 


Unendlich  Zeit 
Alle  Wagen 


Sega  Rally  (PAL) 

Master-Code 


0600932A0009 
0601 D4C6  0009 
0601 D4C8  0009 


Unendlich  viel  Zeit 


F6000914  C305 
B6Ö02800  0000 
l6öB0536  991 


&  Lakeside  anwählbar  16040062  0600 


Virtua  Fighter  2  (PAL) 

Master-Code 


Unendlich  viel  Energie 
"Out  of  Ring"-Kämpfe 
"U  n  te  rwa  s  se  r "  -  Le  ve  1  s  pi  eien 


'Low  Gravity"  aktivieren 


F6000914  C305 
B6002800  0000 
16062444  00 A0 
16QEG068  004 F 
160E0038  0010 
I6OHÖOIA  0002 
160E007A  0024 


Level  10 

•••••• 

Level  20 

•3 

Level  30 


Level  40 


••••€* 

Level  50 


Level  60 

Level  70 

Level  80 

Level  90 


TIME 

COMMANDO 


RESIDENT  EVIL 

Bitte  fair  bleiben!  Einige  Leser  haben 
uns  "definitiv  richtige"  Tastenkombina¬ 
tionen  zu  Virgin»  Top-Seiler  zugeschickt 
und  wollten  dafür  eine  Belohnung  ab‘- 
slauben  -  keine  hat  funktioniert. 

Wer  uns  den  richtigen  Cheat  für  alle 
Waffen  verrät,  erhält  als  Belohnung  ein 
MAN!AC-T-5hirt  und  unsere  hand¬ 
signierte  Erstausgabe  (unbezahlbares 
Fossil  aus  grauer  Videospiel -Vorzeit).., 


Zwei  nützliche  Paßcodes  hat 
uns  Katy  Nedeljav  aus  Voer¬ 
de  geschickt.  Sie  hat  heraus¬ 
gefunden,  wie  Ihr  nach  Rom 
kommt  und  wrie  Ihr  Euch  gleich  zu 
Beginn  mit  vier  Energiebalken  austatteL 


Code  Funktion 

CBUBRHEN  Zeit  Sprung  nach  Rom 
JYVFAFLK  vier  Energiebalken 


Torsten  Moe  { PR-Manager 


Sega  Deutschland} 


DIB  Schnapsvorrite  sind  aulgebraucht,  dl«  Bun¬ 
desliga  aufgelöst  und  »Hb  Frauen  verschwunden, 
„Welche  Spiele  würdest  Du  fünf  Minuten  vor 
Weltuntergang  noch  einmal  auf  den  Bildschirm 
holen?  Und  warum?” 


1. 


Sega  Hally  [Sega.  19915): 


h 11 

# 


Endlich  Klarheit  über  die  Zukunft  von  Ryu, 
Chun  Li  &  Co,;  Während  sich  acht  Angehörige 
der  "Street  Fighters-Sippe  [u.a,  Zangiel  und 


"...weil  es  die  beste  Fahrsimulation  ist,  die  es  auf  Konsole  gibt. 
Um  genau  zu  sein;  Das  beste  Rennspiel  aller  Zeiten!11 


Winter  Games  [Epyx,  19B5]: 

"...weil  dieses  Spiel  meine  Begeisterung  für  Videospiele  ent¬ 
facht  hat.  Ich  habe  endlose  Winternächte  mit  diesem  Titel  ver¬ 
bracht 

Mega  Bombermnn  [Sega.  1994]: 

. weil  ich  trotz  der  ganzen  technischen  Entwicklung  auch  heute 

noch  gerne  zum  fröhlichen  Bomben  das  Mega  Drive  einschalte." 


Cammy)  in  ’XMen  vs.  Streetfighter”  mit  eben¬ 
so  vielen  Marvel-Helden  die  bildschirmfüllen- 
den  Specials  um  die  Ohren  hauen,  wurde  die 
Familie  für  ihr  Polygon-Debüt  erweitert.  In 
'  Street  Fighter  Gaiden”,  das  kürzlich  in  Japan 
vorgesteüt  wurde,  trefft  Ihr  neben  den 
Polygon-Verwandten  von  Ctiun-Ll,  Zangieh  Ken 
und  Ryu  auch  neue  Helden,  wie  den  finsteren 
Dr.  Dark.  Oben  seht  Ihr  Chun  ti  im  Clinch  mit 
dem  Knochen-Klepper  Skulle,  tm  Bild  rechts 
prügelt  Ryu 
gegen  die  dun- 
k  e  I  h  ä  u  t  i  g  e 
Pullum. 


i. 


erscheint  am  13.  November 


...und  dann  ist  es  wie¬ 
der  an  der  Zeit,  die 

neuesten  Konami- Entwicklungen  in  Augenschein  zu  nehmen:  Wir  freuen  Lias  auf  ein  brandneues 
Japan-Rollenspiel  und  das  langerwartete  PRDBOTECTDR -Update  für  die  Playstation.  Ob  auch  das  32-Bit-*Castlevania" 

(siehe  Bild)  in  Deutschland  erscheinen  wird,  werden  wir  von  Konami  sicherlich 
auch  erfahren... 

Nach  unseren  Ausflügen  nach  London  und  Kanada  bleiben  wir  dem  Jet-Set  treu:  Wir 
folgen  einer  Einladung  nach  Liverpool  und  schauen  den  Elite-Programmierern  von 
PSYGMOSKS  bei  der  Entwicklung  ihrer  neuen  Spiele  über  die  Schulter.  AchT  ja:  Wenn 
Ihr  diese  Zeilen  lest,  testen  wir  gerade  WAVE  RATE  für  das  Nintendo  64,  Unsere 
Meinung  wollen  wir  Euch  nicht  vorenthalten,  IV1IT  5  P  B  E L E I\I 

GES  EG  MET 

Worauf  stehen 
Bure  japanischen 
Spieie-Keliegen, 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


Die  Belieb  theits-uT op  10 « 
zitieren  wir  aus  der 
„Famicom  Tsushin“,  mit 
Über  500.000  Lesern  pro 
Woche  das  meistverkaufte 
Spietemagazin  der  Wetf. 
Die  Oeutschiand- 
Veröffentllchungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen . 


SF  Alpha  2  I«  ei 
&  Capcnm 


Beat'em-Up 

November 


-  I  TT*  Tobal  Nö.l 
rJ  30  Square 


RoHcnapieJ 
nicht  geplant 


■"LT  Vlrtua  Fighter  Kldü 


Beat'em-LJp 

erschienen 


System 

erstes 

Spiel 

Spiele 

bis 

Anzahl 

Super  INES 

1990 

1990 

iToo  : 

ME5 

19B3 

1990 

1050 

I  PC  Ermfine/CD 

1908 

1996 

700 

1  Meqa  Orive  CO  1973 

1996 

660  ] 

Atari  VC5 

1977 

1990 

450  I 

|  Master  Syytüml9S5 

1995 

B7D  | 

1  Plauütatinn 

1994 

1996+ 

200  j 

Saturn 

1994 

1990+ 

180  1 

1  ColecDvisian 

1901 

1984 

160  1 

3PD 

1993 

1996 

HD  1 

,i 

-i 


"^V^Fighting  lliu§ian§ 


Spart 
Ende  1996 


Albert  Dtlysee 
Sunsoft 


Hallenspiel 
nicht  geplant 


s 


Pocket  Monster 
Nintendo 


Hallenspiel 
nicht  gep I a nt 


EWorld  Stadium 
*  Namen 


5pi 

nie 


ictit  geplant 


* 

9 


^  Over  Blond 
^  Riverhill 


Rallenspiel 
nicht  geplant 


Ty^.  Popnlorrnis 


Rallenspiel 
nicht  geplant 


.  Super  Mario  64 
K  *  Nintendo 


Jump'n'Run 
März  1937 


DIE  WELT  DER  VIDEO¬ 
SPIELE  1AI  ZAHLEIN: 

jeden  Monat  präsentieren  wir 
Euch  eine  Statistik  aus  der 
Welt  der  Spiele  -  mal  informa¬ 
tiv.  mal  kurios.  Der  Statistik  liegt  eine  Datenbank  mit  9.000  Video-  und 
Computer-Spieloriginaleru  sowie  20.000  Umsetzungen  zugrunde  -  mit 
rund  90  Prozent  aller  jemals  entwickelten  Spiele  ist  die  MAN1AC- 
Datenbank  das  größte  Nachschlagewerk  zu  Eurem  Hobby, 
Diesmal  verraten  wir  Euch,  welche  Konsole  -  von  8-Bit  bis  zur  Nexi 
Generation  -  mit  der  größten  Spielebibliothek  gesegnet  ist,  wieviele 
Titel  für  das  Gerät  entwickelt  oder  um  gesetzt  wurden.  Ein  "+:"  hinter  der 
Jahreszahl  bedeutet;  "Die  Spi eleent Wicklung  äst  noch  in  vollem  Gang!". 


TM  and  ®  are  Trademarks  of  Nirtfrerida  Co-,  Ltd.  Terranigma™* 
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Erschaffe  die  Welt  neu!  Denn  der  Kampf  zwischen  den 

Mächten  der  Finsternis  und  des  Lichts  hat  alles  Leben  auf 

mSm  l 

der  Erde  ^usgelöscht.  Erlebe  die  Schöpfungsgeschichte 

**  ■  E  ffc  . 

jetzt  als  J|-MBit-Action -Abenteuer.  Deine  Reise  beginnt  j  M 
in  einend  geheimnisvollen*  dunklen  Keller.  Was  Du  dort 

M  WM  I 

findest,  verschlägt  Dir  den  Atem!  ln  diesem  neuen  Rollen- 
spiel-Highlight  mußt  Du  auf  jede  Menge  Überraschungen 
gefaßt  sein:  Denn  je  nachdem,  wie  Du  Dich  verhältst,  - 
ändert  sich  die  Story.  Es 

*  dflriHNjBs  _ .ID  *  ’  S  '(cSt-  ■  -  Li  v  H 

liegt  alles  in  Deiner  Hand. 
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^  EXKLUSIV 
VON  NINTENDO®! 
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HAVE  MORE  FUN 
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DER  SOUND  VON  WIPEOUT  2097  (INCL  PROD1SY  LEFTFIELD,  CHEMICAL  BROTHERS)  -  JETZT  AUF  CD  IM  HANDEU 


